ΤΕΥΧΟΣ 85 ΦΕΒΒΟΥΛΡΙΟΣ 1992 ΙΑΝ 1105-5480 600 ΔΡΧ. 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ο ον ἃὰ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ι | 
κ ο 4 9Η ΞΝΩΟ 
των Ο ΜΙΝΙΟΝ: 

! «ὰ. 


ΟΤΔΙΑΓΦΝΙΞΜΟΣΕ ΓΙΑ 
ες ΑΥΝΑΤΟΥΞ 


ΡΘΑΜΕΗΘ. 


ΑΝ 
ο ΑΌΟΝΕΝΤΟύΒΗΕ: 
ΘΡΕΙΙ ΟΑΘΤΙΝΟΘ 101 - 


ο 3ΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΜΙΕΙΗ/᾽ 
ΗΕΙΜΟΑιΙ ΙΓ΄ 


Εικόνες µιας Νξας Εποχής! 


ρς80θ66ό 


ΟΩὐυΑἱ/ΤΥ οΡΗΙ/ΟΕ ο 5ΕΗΥ/ΟΕ 


ΟΙΣΧΥΡΟΣ ΒύΡΙΝΕ»» Ρς Η ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ 
ΦΑΜΕ» ΜΑ{ΗΙΝΕ 


Επεξεργαστής 80266 στα 16 ΜΗΖ 
Ί Μῦ ΕΑΜ (επεκτεινόµενη ως 4ΜΒ) 
ρα. .-. κά λε να Αά Πἱ0" συµθατή κάρτα ήχου µε2 αναλογικές θύρες 
Ὀπίνε 310” (144 Μ0) : : 
2 ηχεία 5ίθΓθο εργονοµικής σχεδίασης 


Ὃ ον” Αναλογικό ]ογςίίεκ 
ΥΟΑ κάρτα γραφικών 
. --Εἱηκς (05 ζοἱά/Αοςθςς) 
ή 6ουπίει ροίπί Οαρβίσα! 056: [ηἰθγίαςθ -Ε-15 δίΓίΚε ΕαΡΙ6 ΙΙ (ΜΙςΓο ΡΓΟ568) 
ἰά -Το πιο φιλικό πακέτο γραφικών µε άήνει για ππου»θ. ᾿“Ρπίπο ο/ΡεΓοία (Ώο πιαγκ/βγοάεγθιηα) 


14 ΝΟΑ µεγραφικά υψηλής ανάλυσης, ασπρόμαυρη η εγχρωµη (800 Χχ60θ ρἰχε[ς) 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΑΙ ΣΕ Ρ0-5086: 8086/8ΜΗΖ/640Κ ΒΑΜ. ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΙΟΡΡΥ ΄Η ΣΚΛΗΡΟΣ 40 ΜΒ 
ΛΝΙΦΙΗΛΙΗΗ ΙΛ. ΓΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12 ΑΘΗΝΑ 104 43-ΤΗΛ: 5230 7424-49 ΕΑΧ: 5228084 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ:ΤΣΙΜΙΣΚΗΔ, ΤΗΛ. (031)25/184-5-67 «ΠΑΤΡΑ: ΡΥΝΑΟΟΜΡ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167-ΤΗΛ. (061)211933 «ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΡΟΡΟΙΙ: 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗΦΘ - ΤΗΛ.:3841.911,3841.188 οΠΕΙΡΛΙΑΣ: ΜΗΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣΦ4-ΤΗΛ.:4297.1ΤδΟΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ ΊΘ-ΤΗΛ 8085458 


υοο ΚΑΤ... 
ΔΥΝΑΜΙΚΗ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


ΜΕ ΝΕΟ ΠΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟ ο 16 ΜΗΖ (2Ί ΙΑΝΟΜΑΒΚ) » ΚΑΡΤΑ ΚΑΙ ΟΘΟΝΗ Υ.6.Α. ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 
ΚΑΙ ΤΙΜΗ κ. 


ΔΡΧ. 


.. -- 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 


9 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 80286 - 16 ΜΗΖ (21 ΙΑΝΟΜΑΗΚ) 
9 ΒΑΜ Ί ΜΒ ΟΝ ΒΟΑΒΟΌ (ΜΕ ΜΑΧ 4ΜΒ) 
9 ΚΑΡΤΑ Υ.0Α. 
9 ΟΘΟΝΗ Υ.6.Α. ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ ΄ 
9 ΕΙ ΟΡΡΥ ΡΙ9Κ ΡΒΙΝΕ 1.2ΜΒ 
9 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ 
ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
9 ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 200Η 
9 ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ 4 ΜΟΝΑΔΕΣ ΔΙΣΚΩΝ 
9 5 ΕΛΕΥΘΕΡΑ ΦΙΟΤ5 


3. Ἡ ΤΜΗ ΕΙΝΑΙ ΜΕ ΟΘΟΝΗ Υ.6.Α. ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 
ΚΑΙ ΔΕΝ ΦΠΑΕΝ 


ΚΑΙ ΕΝΑ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΕΚΤΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ 
ΣΤΟ ΦΑΡΟ ΨΥΧΙΚΟΥ 
ΟΜΗΡΟΥ 5 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 κ. 
ΤΗΛ: 36.44.0011 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


ΓΦΡΑ(ΕΦΗΙΡ.. 
! ΝΛΕΙΟΟΚ ἔ 


. 


͵ Ο ΑπόηΠων κουτηίδπς 
στριφογύρισε µαγεµένος 
.ι πάνω σ’ ενα δισκάκι και 
µπΏωέχτηπκεµε ἩὉ 


τα ακτίνες Ια5ε;. Ἐ 
ι Ένα φοθερὀ 
παιχνίδιαπ'το Ἐ 3 


αυριο. μα 
ας οξς-, 


| 


εωιελκχῶμµεςενεν 


.. Π]. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ιν 


Οι Βίκινγκς έχουν πολύ εν- 
διαφέρουσα μυθολογία. “γράμμα « 
Μόνο που καμιά φορά χτυ- μούμο Ψιν 
πάει τόσο δυνατά, όσο και ϊ Ἠϊ ΤουΗ -- 
τα τσεκούρια 
τους. ο) Γιώρ- 
γος Κυπαρίσσης 


Τορ 6απιος - 3 . 
Ααάνοπίωτο 608... λλλλληλλελεε . 
Ηιπὲς 'π’ Τιρς ο. 
ΟοηφοΙο Τίρς6 οσο... 
Ευθυμογράφημα ........ 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 


Τουγα ΙΠ{ογπιθΕῖοξ ......-ο.. κο κε. «κ..... .. 

ΟοηςφοΙθ Νθννς «....... - ἆν 

Οοπιριωῖουγ Νοθννς ... 

Εδώ Λονδίνο «.....-.««.«κκκκκκκκκκκκ...... -- - 
... 


(ΑΜΕ» ΚΕΥΙΕΝ5 


ΘΟΕΤΝ/ΙΑΒΗΕ ΕΙ.ΑΘΗ ...ν-ν.νΟκεκκκκκκκ.». ..... 


ΘΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΊΕΝ «νο -.εκκκκκκκκκκκκκ.. 
ΗείπησααΙ! 


ΘΟΕΤΗΑΗΕ ΒΗΕΝΊΕΝΝΟΙ. ΟΕΕ ΚΚΚΕκ... 
ΑΠΟΙΠεΓ ΝΟΓΙά -- ΕΙΤε ΡΙµς -- Ροριίώς 
Μοοηςίοπε -- ΝΝΓεΕςτΙεηΠαΠΙα 


ΑΟΌΝΕΝΤΟώΒΕ .......Ε.Ε Ε.Ε... .......... .”..... 
5ρε!ιςβσίίπα 101 5ογοεΓγεΓς Οεῖ ΑΙ ΤΠε ΟἱΓίς 


ΡΙΑΥ ΤΗΕ («ΑΜΕ μα" 


Εγο Οἱ Τηο9 ΒθµοΙάθγ................. 


έφαγε μερικές... 


4 
-α 


........... .. κ... ........... 
. 


ο--.. 


μμ ο το σα 


και για να ανακαβύωετε τη μουσική 


αι δύο ποβύ 
σας ΦΠέθα. 0Ο Θοδωρής Δεθεβέγκας δες συνεντεύξεις. 
τα κατάφερε αρκετά καπά. . - ΟΚΕ ποοσοσοονώ ο ε.α 
ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ ΌΕΒ..Ι.ι  -- ε..... 80 Ένα κουτί, χίβιες μουσικές. . 


Ένας οδηγὀς -- θᾳσαυρός για όσους 

έχουν κοββήσει στο μυστηριώδες 

αυτό παιχνίδι. Μερικοί ίσως µάβπιστα 

το ξαναθγάβουν απ’ το συρτάριτους 

για να ξαναπογαριαστούν µαζίτου. 
ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ.......-.--. Εν ν 03 

Πιάστε στιπὀ καιτα τεβευταία τεύχη 

του ΡΙΧΘΕΙ και γράυτε µας τη γνώμµπ 

σας. Οι απαντήσεις σας θα µας 

θοπθήσουν πάρα ποθύὺ. 


ΑΝυΒΙ5 


4 ης 
ΝΟ ΒΙ 


ΟΙ επανγελµατικο/μεθΟοδΟοΙ 
που σας οδηνοῦν στην επιτυχία 
«. γιατί ΤΟ επιτυχημένο αποτέλεσµα δεν εἶναι µόνο θέµα τύχης 


ΒΟΟΚΘΤΟΒΗΕ 


Αρίτοεματί 

Θεόδωρου Νάτσινα 

Ένα προηγμένο πρόγραµµα για ΙΒΜ και 
συμβατούς, (δισκέτα 5 1/4 και 3 1/2) που 
απευθύνεται στο σύγχρονο αστρολόγο, 
αλλά και στους χρήστες που ενδιαφέρο- 
νται να ασχοληθούν µε την αστρολογία. 
Περιλαμβάνει: « Αστεροειδείς » Κλήρο της 
τύχης » Βόρειο δεσμό σελήνης » Μαύρη 
σελήνη » Ψ6γίοχ ο Συντελεστή επιδράσε- 
ων. Οι λειτουργικές διαδικασίες του προ- 
γράμματος απλοποιούν και επιταχύνουν 
τους υπολογισμούς σας, δίνοντας παράλ- 
ληλα τη δυνατότητα δημιουργίας αρχείου 
δεδοµένων. 

ΤΙΜΗ: 9.000 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0001 


ακουω το 


ΑΞΤΗΩ 
ΕΗΑΗΤ.. 


ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΙΑ ΤΟΝ 
ΣΥΧΡΟΝΟ ΑΣΤΡΟΛΟΓΟ 


Ηή Ραε]ς 13 

Δ. Τζωρτζάκη 

Ένα σετ βιβλίων - δισκέτας µε το έτοιμο 
πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για υπολογιστές 
Απιδίγ8ἁ ΟΡΟ 664/4128. Προνόμιο του 
προγράµµατος εἶναι ότι διαθέτει άπειρες 
δυνατότητες και εὐκολη πρόσβαση ακόµα 
και στον αρχάριο χρήστη. Περιλαμβάνει: 
Διαλογή επιτυχιών, Σώσιμο σε αρχείο των 
συστηµάτων που παίζετε, Εκτύπωση σε 
δελτίο, 200 βασικές στήλες µε σηµεία και 
συνεχόμενα, Αποδέκτες ή όχι κ.λπ. Η 
έκδοση του Ηί Ρ8οΚ 13 διαθέτει όλα τα 
"κλειδιά" για να σας οδηγήσει στο επιθυµη- 
τό αποτέλεσµα. 

ΤΙΜΗ: 7.000 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0003 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΝυΒΙ5 ΒΟΟΚΡΣΤΟΚΕ 


ου 


ΠΙΕΙ ΤΓΗΜΙΠΗ 


Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι 
Δ. Τζωρτζάκη - Λ. Παπαδόπουλου 


18 διαφορετικά είδη όρων, µεγάλη ταχύτητα 
υπολογισμών, εκτύπωση σε δελτία του 
ΟΠΑΠ, στατιστικά στοιχεία και άλλες πολ- 
λές δυνατότητες. Το πιο διάσηµο ελληνικό 
ΌΙΦΚ Βοοκ για τους χρήστες ΙΒΜ ρθ/5οπ8ἱ 
οοπιρυΐθ:ς ἃ οοπιρα(ίθ5. Το μυστικό της ε- 
πιτυχίας για το χρυσό δεκατριάρι. 


ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0002 


Ηλεκτρονικό εξάρι 

κ. Χ Γ. Γκούρβελου 

Ένα καταπληκτικό εύχρηστο πρόγραµµα, για 
Η/Υ, Ρ6, ΧΤ, ΑΤ, 286,986,486. Ένα σετ 
βιβλίου-δισκέτας που σας παρέχει: Ί. Ένα 
Φιλικό πρόγραµµα που δεν προὐποθέτει 
γνώσεις προγραμματισμού αλλά ούτε και 
γνώσεις ΛΟΤΤΟ. 2. Πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιών για να εξοικειωθείτε µε το πρόγραµµα, 
το ΛΟΤΤΟ, και σας καθοδηγεί βήμα βήμα. 
Ακόμα: Οη-ἱ1πθ Ηθἰρ σε κάθε σηµείο του 
προγράµµατος, Εκτύπωση σε όλους τους 
εκτυπωτές, Συνεχόµενα, Αθροίσµατα κ.λπ. 
Το πιο δυνατό 5εἱ έκπληξη για χρήστες- 
κυνηγούς του τυχερού εξαριού. 

ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0004 


ΤΑ ΡΙςσκ ΡΒΟΟΚς5 ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ 


ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 
ΑΘΗΝΑ 


ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ Στουρνάρη 278, Τηλ.: 3632044 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Στουρνάρη 23 ἅ Στουρνάρη 35, Τηλ.: 3609821 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ Αριστοτέλους 9, Τηλ.: (031) 278107 
ΜΠΑΡΜΠΟΥΝΑΚΗΣ Αριστοτέλους 4 Τηλ.: (031) 278910 


(ΟοΜΡΟΤΕΕ 5Η0ΟΡ5 


ΑΘΗΝΑ 


οι οδδείΜ ΟΟΜΡΙΤΕΕ «ΕΝΤΕΑΕ Β. Γεωργίου Β' δἱ, Γλυφάδα Τηλ.: 


8045039 


ΟΟΜΡύΤΕΕ ΤΟΝΕΕ Β. Γεωργίου 3, Χαλάνδρι 
ΜΒ ΟΜΡΙΟΤΕΗΕΣ Γρεβενών 72, Νίκαια Τηλ.: 4921600 
ΟΜΝΙ ΣΗΟΡ Σουλτάνη 17, Εξάρχεια Τηλ.: 3601761 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


6ΕΝΕΕΑΙ, Εθν. Αμύνης 9, Τηλ.: 


(031) 285139 


ΙΟ6Ι6ςΑ Κορυτσάς 7 Τηλ.: (031) 854967 
ΝΟ ΙΙΜΙΤ Ανθέων 47 Τηλ.: (031) 423814 


ΠΑΡΖΙΑΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ Συνταγματάρχη Αβδελά 4 
5ΑΕΤ ΗΕΙ1Α5 Ναπ. Ζέρβα 10, Τηλ.: (031) 856730 


ΑΟΙΠΗ ΕΛΛΑΛΑ 


ςΟΜΡΙ ΤΕΕ 5Η0ΟΡ5 

ΚΡΗΤΗ:ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ Κοραή 26 (δίπλα στο Ξενοδ, ΑιοΠα), Ηράκλειο, Τηλ.: 
(0811242503 

ΑΡΓΟΣ :ΟΟΜΡύΟΤΕΑΣ ΟΊΕΝΕςΕ Πάροδος Β΄ Γεωργίου 3, Τηλ.: (0151234141 
ΚΙΣΣΑΒΟΣ:ΣΤΕΦΑΝΟΥΔΑΚΗΣ ΗΛΙΑΣ Ταυρομύτης Κισσάβου 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ: ΝΟΕΤΗΕΕΝ ΝΕΤΝΟΕΚ Ε.Π.Ε. 
Αριστοτέλους 7, Θεσ/νίκη, Τηλ.: (031) 284864, Εαχ: (031) 282663 


Οι τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 45ο 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 

Λ. Συγγρού 44, 117 49 Αθήνα 


"Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το βλίο 
"Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


Έξνα παιδί που γεννιέται µια φορά κάθε µήνα - να τι είναι το 
περιοδικό. Και όλοι εµείς παίζουμε τους µαιευτήρες τρέχοντας πάνω - 
κάτω, κουθαλώντας θέµατα, δισκέτες, σέρνοντας ποντίκια και ψάχνοντας 
{Ιπῃ5. Καμιά φορά µαλώνουμε κιόλας έχοντας το θλέμμα του παιδιού, που 
δεν ξέρει αν ο αετός του θα πάει ψηλότερα απ’ τους άλλους. 


Κοι µετά κάνουμε (θ8θΙ. Καμιά φορά η νύχτα έρχεται τόσο 
γρήγορα, που δεν προλαθαίνει να φύγει και πέφτει επάνω στην επόμενη 
Εκεί γίνεται θραχυκύκλωμµα και θυμόμαστε ότι ένα ποτήρι είναι πολύ 
διάφανο, για να µένει άδειο. Τα πάντα γύρω γίνονται µια γραµµή από φως 
µέσα στο σκοτάδι. Το µάτι παίζει αριστερά δεξιά ανήσυχο, τα δάχτυλα 
πιέζουν και αφήνουν τις µανέτες µέχρι να φτάσουμε. Πού; "...θάλαμε 
πλώρη για κει όπου κανείς ποτέ δεν τόλµησε να πάει". Θα το θρείτε 
µερικές σελίδες παρακάτω, µέσα σε ένα θέµα που μιλάει για τον 
αποικισμό του διαστήματος. Είναι γιατί δεν µας χωράει ο τόπος. 


Άιυτό το µήνα ο Αντρέας έπαιξε λίγο τον εαυτό του, στο 
"θρθιοβδίίπο 101: Φο/οθίθι5 θΐ αἱ ἰπο ης”. Το φιλοξενούμε στο 
Βονοεηπίυτθ και είναι ένα αρκετά έξυπνο παιχνίδι. Ὀσο για το θρθοίϐ 
ΓΘνίΘΝ/; Μια µέρα µπήκε ο Γιώργος στα γραφεία µε κοτσιδάκια, ξύλινα 
τσόκαρα και κρατώντας το σφυρί του πολέμου άρχισε να φωνάζει τον 
ΤΠΟΓΥ. Ε, του έθγαλα τη δισκέτα απ᾿ το στόµα και του είπα να µου γράψει 
για το Ηθίπιαβί: φανταστικά γραφικά και έξυπνο στιλ 


Τα προθλήµατα θέθαια δεν σταμάτησαν εκεί. Έχετε δει τη 
διαφήμιση των μπαταριών µε το σκελετό και το φορητό Ο0Ό, Κάπως έτσι 
κόντεψε να καταντήσει ο Απόλλωνας παίζοντας το ΞρθοθεΠίρ ἠΝ/ΒΠοοκ. 
Σε αυτήν την περίπτωση θέθαια, εκτός απ᾿ το Μθοϊπίο5η και το Ο0Ό (που 
θα λειτουργούσαν ακόµα, αν δεν είχε κόψει η ΔΕΗ το ρεύμα), θα είχαμε 
στο πλάνο και τα µαλλιά του. Εύρημα για τους ανθρωπολόγους του 
μέλλοντος λοιπόν: ο πρώτος σκελετός µε μαλλιά. Πέρα απ᾿ την πλάκα 
όµως, φαίνεται πως τα παιχνίδια του μέλλοντος Θα είναι όλα πάνω από 
100 Μογίθς γραφικών και ήχου. 


Ἠχου είπα; Έχουμε και ένα άρθρο για το ΜΙΌΙ. Για την 
ακρίθεια, είναι µια µικρή έρευνα αγοράς µε δύο πολύ ενδιαφέρουσες 
συνεντεύξεις. Άντε θάλτο τα 8γΥΠΙΠΙ στην πρίζα. Ο ήχος όµως δεν 
σταματάει εδώ. Έχετε ακούσει το Θοδωρή (που επιμένει να το φωνάζουµε 
Θεόδωρο) να τραγουδάει το "Βοχαππο” και το "Ἱ θί Ι{ί Βε”; Κόλαση. Μην 
κοροϊδεύετε καθόλου. Αν θλέπατε το Κ4Γ8ΟΚΘ, θα παθαίνατε και εσείς τα 
ίδια. Διαθάστε το σχετικό κομμάτι και τα λέμε. 


Όσο για εμένα, κάνα δύο (θνίθΝ5 και το σημείωμα του 
αρχισυντάκτη - έτσι για να περνάει η ώρα. Α, θέθαια και το 
ερωτηματολόγιο. Αυτή τη φορά υπάρχει πραγματικά και όχι µόνο σε αυτές 
τις γραμμές - όπως τον προηγούμενο µήνα που δεν δημοσιεύτηκε λόγω 
πληθώρας ύλης. Περιμένω - µαζί µε τους υπόλοιπους - τις απαντήσεις 
σας. Και τα µάτια σας ανοιχτά, έτσι; Τα θράδια εννοώ. Άλλωστε 
περισσότερα θλέπει κανείς τη νύχτα - εκτός και αν κοιτάει µόνο το 
πποπίίοΓ. Το αστείο είναι ότι παίζουµε το συναρπαστικότερο ϱ8πΠθ και δεν 
το έχουµε πάρει είδηση. Β98ἱ 16, αγαπητοί µου. Όλα τα παιχνίδια 
προσπαθούν να την εξοµοιώσουν - αυτό δεν είναι τυχαίο. Το ζήτημα είναι 
ότι εµείς είµαστε µόνο τα 8ρήΐΘ5. Το Ιογφίίοκ το κουνάει άλλος. Ἡ µήπως 
όχι; 


Ο Αρχισυντάκτης 


6 Αντώνης Λεκόπουλος 


9 Δημήτρης Πουλής 


6 Γιώργος Κυπαρίσσης 


6 Ανδρέος Τοουρινάκης 


ΦΕΘΛΑ 


Μεγάλη ποικιλία παιχνιδιών 


Το Ιδανικό πρόγραµµα ΛΟΤΤΟ για Ρζς 


6... θρηθἰάθιρς 


Κι ακόµα, ΟΑΜΕΣ, ΙΟΥ5ΤΙΕΚς, ΡΙΞΚ ΌΡΙΝΕς, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΜΟυςΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ (ΟΜΡυΤΕΙς 


ΡΑΤΑΗΙ 


620 97Ε, 1040 97Ε, Περι λαΣΙΑν 

ΜΕΟΑ 2 ΑΝΑΛΩ7 
κα ΟΛΟΥΣ.ΤΕΣ 

ΜΕΟΘΑ 4, Ρογί{οΙίο ΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙ 


Ἱ να 
{ 
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ΜΑΝΑΟ 
ΟΟΜΡύΤΕΗ5 


ή ραπ να 
Φνι 


ΕΠΗ 
Ἱ σα. | ν μόνον 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
θιζ(Ι 


Φ Σολωμού ἃ Μπόταση 7 - Αθήνα τηλ.: 3644635υ - 3636550 
9 Χαίμαντά 34 - Χαλάνδρι, τηλ.: 6846158 - 6846810 
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ΟΙ ΠΙΟ ΤΡΑΓΑΝΕΣ 
ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ 


ραντς! Και θγάζετε το δίσκο 
απὀ το εξώφυββο. Δεύτερο 
Κραντς! Και ο δίσκος γυρίζει 
ήδη στο πβατώὠ. Τρίτο Κραντς! Και 
ακούγεται κάποιος απὀ τους Οωης ΄Π᾿ 
κοςες, ΑΙίοθΘ 600Ρ6Γ, 0Π6Η, Οοἱογ Μθ Βααα, Νενν Κας 
οη ἴπΠθ ΒΙΟΕΚ, ΜαΓίίΙκα, ΟΠΗ 966 ΗΟΟΚΕΓΗ, ΏΟΠΠα 5ΙΠΊΠΙΕΓ, 
ΒΟΠΊΟ ἴΠθ Βα5ς, ΟἱΡ5Υ Κίπας, |45οη ΏΟΠΟΝΑΗ, (3Γγη Ἠ/ΠίτΘ, 
ΜαΓς ΑΙΠΙιοπα, ΩμααΓγορΏοπία. Από | αἴίπ έως Ὀἰςςο και απὀ 
Η4Γ ΚΟΕΚ μέχρι Τθ6ςηΠο. Όσο απαραίτητη είνα! η πιο 
τραγανή σοκοβάτα για το στόµα σας, άββο τόσο 
απαραίτητη είναι η πιο τραγανή συββογή για το στερεοφωνικό σας. 
ΟΓγµηςΗ, ἴΠΘ Ηίίς. Σε δίσκους, κασέτες και (0. 


ΜΠΥΡΑ ΚΑΙ ΟΧΙ 
ΜΟΝΟ 


μπίρα ΒιμςκίθΓ δεν 
είναι µόνη της σ᾿’ 
αυτό τον κόσµο. Έχει 
δώσει το ὀνομά της 
σε µια οβόκβπρη 
σειρά προϊόντων, για όσους αγαπούν 
αποβαύσεις της ζωής, χωρίς απαραίτητα 
την παρουσία οινοπνεύματος. ΗἩ συββογή 
περιβαμθάνει σακ θουαγιάζ, πετσέτες, μπουφάν και αγωνιστικά ποδήβατα, όᾷβα στις 
χαρακτηριστικές αποχρώσεις της φίρμας: µπβε, κὀκκινη και Κίτρινη ρίγα. Όβα τα εἰδη εισάγονται. Βιοκίθγ. 
τόσα ποββά πράγµαταπου δεν θα νιώσετε την ἐββειυπ του αβκοόβ. 


Το ρεπορτάζ αυτό δεν είναι διαφημιστικό. 


πο ΡΙΧΕΙ. ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 
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ΜΑς ΡΟΝΑΙ.Ρ’5: ΓΕΥΣΗ, 
ΑΠΟΨΗ ΚΑΙ ΣΤΙΛ 


ι άλλο είναι τα Μας ΌΟΠΑΙΑ’ς εκτός 
απὀ το Βἰᾳ Μας; Είναι και ποββά ακόµη. 
Είναιτο γεγονός ότι τρώτε σε ποβυτεβή σάβα, 
µε ειδική αίθουσα-παιδική χαρά για τους 
µπόμπιρες που - πιθανώς - σας 
συνοδεύουν. Είναι η εξυπηρέτηση. Είναι τα ειδικά 
γεύματα που µπορείτε να παραγγείβετε για το 
σπίτι (για γενέθβια κ.π.). Είναι Π διεθνής γεύση. Κι 
όβα αυτά στο Σύνταγμα. Από µια εταιρία που 
οργάνωσε Οβυμπιάδα και διατηρεί ειδική έδρα 
Χαμπουργκεροβογίας σε Αμερικανικό Πανεπιστήµιο! Πρόκειται για ειδικούς. 


ΕΙΤΙΖΕΝ: ΤΟ «0 ΠΟΥ ΜΙΛΑ ΟΠΩΣ 
ΕΣΕΙΣΙ! 


ικάπ µε ακτίνες Δέιζερ θρίσκει κανείς παντού. 
Πικάπ όµως µε ακτίνες βειζερ που σας δίνει τη 
δυνατότητα να τραγουδήσετε εσείς, υπάρχει 
µόνο ΟΙτΙζεη. Το νέο επαναστατικὀ ΕΡ της 
εταιρίας σάς επιτρέπει να αντικαταστήσετε τη 
φωνή του τραγουδιού µε τη δική σας! Πώς; Κανείς δεν ξέρει, όμως 
γίνεται. Συνδέεται µε το στερεοφωνικό του αυτοκινήτου ή του σπιτιού 
σας. Νιώθετε αρκετά τοῆβμηρός; Βάῆτε Λίγο ΕΓΠΚ 5ἱπαἴΓα ή ο 
(ανάβογα µε τοτι σας πάει) καιπροσπαθήστε... 


ΕΙΕΙ.Ε: ΤΗΕ ΊΕΑΝ5 


σως δεν θα΄πρεπε να πούμε ποββά γι’ αυτά. Τι 

να πούμε ἀββωστε; Είναι τζιν και τα ξέρετε. 

Προέρχονται απὀ µια εταιρία που επίσης ξέρετε. Βρίσκονται 

πάντα στις προτιμήσεις σας (αυτό το ξέρουμε εμείς). Χρόνια 

τώρα το όνοµα ΡίΒθ έχει σταθερή θέση και σταθερή φήμη. ΤΙ 
αββο να πούμε; ΡΙΒ6. Αρκε(. 
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κ ΠΙΤΗΤΤΤΠΙΤΣΤΙΙΣΙΤΕΤΤΤΤΙΤΣΙΤΙ 


ζὰ άποτε, Τα παιδιά ζωγράφιζαν σε ξύλινα πινακάκια .Η εποχή 
.. αυτή όµως έχει περάσει . Οι µικροί καλλιτέχνες μπορούν πια να 
χρησμοποιούν εξελιγμένα ηλεκτρονικά µοντέλα, όπως 


ΔΝ ὙΝ το Υἱάθο Ραἰπίθι! 
Ἡ Μπορούν έτσι να μεταφέρουν τις εικόνες που 
δημιουργούν σε µια θιντεοκασέτα, αφού µάλιστα 

) πριν τη μεγεθύνουν ή τη σμικρύνουν! Τιμή: περίπου 

4 20.000 δρχ. στην Αμερική. Ν -Τοθςμ. ἨΠπθθίίπα, 

ῃ., 800 - 521 - 2010. 


ώρα πια µπορείτε να απολαµθάνετε τα αγαπημένα σας προ- 
γράμματα, ακόµη και µέσα στο αυτοκίνητο. Με τη θοήθεια της 
ΡΠΗ{ρ5 6αΓνὶςἰοη (και µιας σεθαστής χρηματικής επιθάρυνσης). 
Αν θέλετε, µπορείτε µάλιστα να ολοκληρώσετε την απόλαυση 
προσθέτοντας και το νἰάθο ΡρΙ8ΥΘΓ. Κι όταν θελήσετε να 
πουλήσετε το αυτοκίνητο, η αγγελία θα λέει: Πωλείται 
ΤΝ -- Υἱάθ8ο, στην τιµή περιλαμθάνεται και αυτοκίνητο... 
ΦΙΛΙΠΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗ Α.Ε., 25ης Μαρτίου 15, Ταύρος, 
τηλ.: 4894911 


Κω: Έ Ἐν τἷ--ᾱι 
ὶ 


γέα µορφή ψηφιακών κασετών, Ό6065 όπως συµθο- 
λίζεται. είναι πια γεγονός. Τα ΌΑΤ φαίνεται πως χάνουν 
τη µάχη. Απολαύστε (οπτικά και µόνο!) τη µορφή των 
νέων κασετόφωνων. Το ΠπιθπιοΓεχ Ό65 είναι ένα 
έξοχο δείγµα της πρώτης γενιάς. Τι άλλο θα δούµε 


και θα ακούσουμε... ι- 


-----ας- -σπσηθατα να καστ το κ”. ο χ-σ----ος α-πεπεςκφα τα . Ἑσπνσοκσκοφπκσοςν ου πμαπακκεαα ον τκα--ε-. 2 


ΜΙΚΡΗ ΚΑΙ ΠΡΑΚΤΙΚΗ ασ 


ΠΕ -πηηι 


ια πολύ κομψή φωτογραφική μηχανή µε µικρές διαστάσεις και 


µεγάλες δυνατότητες: το όνοµά της ΥΑΘΗΙΟΑ ΑΕ. Διαθέτει 
αυτόματη εστίαση (8μΐο {οου8), αυτόματη επιλογή {88Η και µια 
σειρά απὀ άλλες αυτοματοποιημένες λειτουργίες (επιλογή 
ταχύτητας διαφράγµατος, προώθηση φιλμ κ.ά.). Επιπλέον, 
έχει και Ὀδ8ί8 Β8οΚκ που τυπώνει, αν θέλετε, ημερομηνία και ώρα σε κάθε εικόνα. 
ΕυΒΟΡΗΟΤ Α.Ε.,Οµήρου13,Αθήνα,τηλ.:3627392. 


η ΗΙ-ΕΙ ΕΟΜΡΑΕΤ 


πρόταση της ΏΌθποη για ένα ολοκληρωμένο 
στερεοφωνικό σύστημα είναι το 4-08. Αποτελείται 
από ενισχυτή 2χ36 Ν Βυ5, ΟΏ ΡΙ8γθΓ, διπλό 
κασετόφωνο, ισοσταθµιστή 5 περιοχών και 

ηχεία 2 δρόμων 70ΟΥΝ. Στα “συν” είναι το 

ρολόι - χρονόµετρο και η είσοδος για Υἱάεο. 
ΚΙΝΟΤΕΧΝΙΚΗ, Στουρνάρη 47, 

τηλ.: 3606998. 


υ| ΠΡΟΣΘΕΣΤΕ ΕΙΚΟΝΑ ΣΤ0 ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΑΣ 


ε τη θοήθεια ενός ηλεκτρονικού κυκλώματος, που τοποθε- 
τείται σ’ ένα οποιοδήποτε Ρ6, και µιας ειδικής µονάδας µε οθόνη 
ἱ 6Ὁ και µικροσκοπική κάµερα µπορεί οποιοδήποτε τηλέφωνο 
γα μετατραπεί σε θίντεο-τηλέφωνο. Η επικοινωνία επιτυγχάνεται 
µέσω του Ρ6 και ειδικού 5οΗνναΓθ. Για την ώρα όµως θρίσκεται 
µόνο σε πειραματικό στάδιο στα εργαστήρια ΒΤ στη ΜαγίΙθ5η8Πῃ 
Ηεατῖ στην Αγγλία. 


ΣΧΕΔΙΑ ΚΑΙ 


ΓΚΕΑΟΩΡΤΙ 


2Ε ὙΠΟ/ΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ι Ιάπωνες θεωρούνται γενικώς 
Ιδιαίτερα συγκρατηµένος, σο- 
θαρός και συντηρητικός λαός. 
Αν όµως όλα αυτά είναι αλή- 
θεια, τότε πώς μπορούμε να εξηγήσουμε 
αυτή τη νεοχίπικη τρέλα, µε θύματα τους {- 
διους τους υπολογιστές τους; Η αρχή όγι- 
νε πριν από λίγο καιρό, όταν κάποιος απο- 
φάσισε να κάνει την ηλεκτρονική του παι- 
χνιδοµηχανή διαφορετική απ’ όλες τις άλ- 
λες. Έτσι, πήρε σπρέι και έγραψε το όνο- 
µά του επάνω στην γκρι πλαστική επιφά- 
νεια του ΝΙπίθηάο 8ΠΊΘΒΟΥ. Σιγά σιγά α- 
ναθίωσε σε ολόκληρη τη χώρα 
του Ανατέλλοντος 
Ηλίου το παλιό ἕξε- 
έθιµο της ΝΕΟ 
δεκαετίας 
'60-70, όπου 
ολόκληρα αυ- 
τοκίνητα, από σαραθα- 
λάκια µέχρι πανάκριθες 
Κάντιλακ λιµουζίνες, στο- 
λίζονταν µε πολύχρωμα γκράφιτι. Μόνο 
που αυτή τη φορά το χρώμα άρχισε να πέ- 
φτει στα σασί των Ποππθ 0«8πΠΘ οΟΠΦΟΙ65. 
Το χόμπι έχει καταλήξει να θεωρείται ολό- 
κληρη τέχνη, κάτι σαν τα τατουάζ. Το νέο 
θείση του μηχανήματος θα πρέπει να εἷ- 
ναι άψογο και να µην υστερεί σε τίποτε 
από την πρωτότυπη εργοστασιακή εµφάνι- 


ση. Ο χρωματισμός και τα σχέδια είναι 
προσεγµένα σε όλες τους τις λεπτομέρει- 
ες και οἱ σχεδιαστές δεν σταματούν µόνο 
στην πρόσθεση µερικών ακόµη "πινελιών”. 
Δεν διστάζουν να θάψουν από την αρχή και 
απὀ άκρη σε άκρη το µηχάνηµα, αλλάζο- 
ντάς του “προσωπικότητα” σε ϐθαθµμό 
10036. Για παράδειγµα, κάποιος κάτοχος 
ΡΟ Εηρἰηθ άλλαξε τελείως τα χρώματα 
στο µηχάνηµα: το έθαψε μαύρο και το έκα- 
νε σωσία ενός 9θο8 ΜΘΟΒάήνΘ, µε μαύρα 
και µπλε πλήκτρα και κόκκινα γράμματα σε 
ασημί φόντο. Επίσης, κυκλοφορούν πολλά 

απλά ΝΙἰπίθηαο ΝΕΘ, σχεδια- 


Εαππίοοπι, πα- 
τος ὁ ρηγορώντας 
Ὁ- -ᾱἷ . «σφαλώς 
τους κατό- 
χους τους, 
» Τουλάχιστον 
στην όψη. Η 
φαντασία δεν στερεύει. Η όλη 
κίνηση θέθαια δείχνει κάτι: ότι οι κάτοχοι 
υπολογιστών τους θεωρούν πολύ "προσω- 
πικά” αντικείµενα και δεν τα ϐθλέπουν σε 
καµιά περίπτωση σαν απλά καταναλωτικά 
προϊόντα. Έτσι, θέλουν το µηχάνηµά τους 
να είναι μοναδικό και διαφορετικό από τα 
άλλα. Δεν είναι κακό, εἰδικά όταν το απο- 
τέλεσµα δίνει χρώμα στη ζωή µας... 


σος ἱ.  σµένα σαν 9υρ6/ 
Ἆά Ἑς ο ας αμ 
σσ. να νὰ 


ΓΚΙΝΙ {ΤΙ ΤΙ/ΕΕΟΕΡΡΙΟ ΙΑ ΊΑΝΡΝΙΙΑ 


ια και θρισκόμαστε κι εµείς 
ποβύ κοντά στην εφαρµο- 
γή της κινητής τηβεφω- 
νίας, καβό θα είναι να ξέ-- 
ρουμε ότι οι επιπτώσεις της 
σε ορισμένους Λαούς εἰναι κάπως περἰερ-- 
γες. Κἠασικό παράδειγµα οἱ Ιάπωνες. Αν 
Και είναι γνωστό σε ὀβο τον µπῆε πβανήτη 
ότι σε αυτή τη χώρα έχουν κάποια Ιδιαίτερη 
αδυναμία στα σαᾶοείς (µικρές ηΠεκτρον|-- 
κὲς συσκευές, που υποτίθεται ότι υπάρχουν 
για να κάνουν τη ζωή µας πιο εὐκοβη), αββά 
δεν ξέραμε ότι θα μπορούσαν να φτάσουν 
μέχρι εκεί. Η νέα τρέβα έχει σχέση µε την 
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κινητή τηβεφωνία. Τόσες ποββές παραγ-- 
γεβίες έχουν γίνει, ώστε η ΝΤΤ (η μεγαβύ-- 
τερη ιαπωνική εταιρία τηβεπικοινωνιών) 
φοθάται ότι ὀβοι οι αριθμοί θα εξαντβηθούν 
µέχρι το έτος 1995! Έτσι, η Ιαπωνία θα είναι 
μάββον η πρώτη χώρα όπου στα τηβέφωνα 
δεν θα υπάρχουν οι κβασικοί δέκα αριθμο, 
αΏβά ἰσως και μερικοί δεκαεξαδικοΙ, για να 
μπορέσουν να γίνουν κάποιοι παραπάνω 
συνδυασμοί και να εξυπηρετηθούν όβοι Οἱ 
µανιακοί µε τα τηβέφωνα κάτοικοι αυτής 
της χώρας. Ααααχ... Δεν ξεκοββούν απὀ το 
τηβέφωνο, γι’ αυτό δεν δουβεύουν και Π 
χώρατους πάει κατά διαόβου... 


ΥΠΟ/ΛΛΟΓΙΣΞΤΕΣ 


ΩΙΚκΟ)/ΛΟΓΟΙ 


Ὑπολογίστε το έτερόν σας ήμισυ 


Αμερικανός πολυεκατομμυρι- 
ούχος Ώοπβία Τίωππρ τον τε- 
λευταίο καιρό δεν έχει την τύ- 
χη µε το µέρος του, τόσο 
στον επαγγελματικό όσο και 
στο συναισθηματικό τοµέα. Αποφάσισε 
λοιπόν να ζητήσει τη θοήθεια ενός υπολο- 
γιστή συνοικεσίων για να παντρευτεί. 
Ο οοπηρυἰθ( έθαλε όλα τα ΜΙΗΖ του και 
τελικά κατέλη- 
ξε σε ένα πο- | 
λύ ενδιαφέρον | 
συμπέρασμα: | 
Ἡ εκλεκτή 
της καρδιάς { 
του κυρίου ἅ 


. κ 


Τίωπιρ θα 
πρέπει να έχει το σώμα της 
Μισέλ Πφάιφερ, τα µάτια της 

Μαντόνα και το στήθος της Ντόλλυ 
Πάρτον! Όχι και ιδιαίτερα ευφυές συµπέ- 


ρασμα, θα μπορούσαμε να πούμε, µια και 
αυτή είναι λίγο πολύ η ιδεώδης γυναίκα 
για τα 99:99 9ο των αρρένων αυτού του 
πλανήτη. Βεθαίως, αν ο υπολογιστής έθρι- 
σκθ κιόλας την εν λόγω κυρία για χάρη 
του κυρίου Τιυπῃρ, τότε δεν θα είχαμε κα- 
µιά αντίρρηση να τον επισκεφτούµε κι ε- 
µείς για ένα ηλεκτρονικό συνοικέσιο. 
Δυστυχώς όµως, η εἴδη- 

ση δεν διευκρινίζει 

κ αυτό το θέµα. Όπως 
επίσης δεν διευκρι- 
ψίζει και το αν η 
υποψήφια 


πη- 


νη του Ώοπαίά ΤΠΙΠΙρ θα πρέπει να 
έχει την οικονομική επιφάνεια του 
Σκρουτζ Μακ Ντακ. Όχι τίποτε άλλο, αλλά 


για να είναι ταιριαστό το ζευγάρι... 


Η ΝΙπίθηάο δρύει ἐδι ἐρα-. πο το φ3πιθο! 


Ἂ ο. ασ 
στην Αμερική υπάρχει µέχρι και έδρα... 
Α µμπουργκερολογίας, η οποία Ιδρύθηκε από τα 

ΜαοὈοπαίά. Στην Αμερική και στην Ιαπωνία 
είναι γνωστό ότι οποιοσδήποτε µπορεί να σπουδάσει 
οτιδήποτε (αρκεί να έχει αρκετά χιλιάρικα επάνω του]. 
Έτσι, ήρθε η Νἰπίθπάο να δημιουργήσει τη νέα επιστή- 
µη: Τη δηµιουργία οοπηρµθ; Φ3Π165. Το πανεπιστήμιο 
χρηματοδοτείται από την Επἰχ, ένα ΦοΗΜΑΠ9 πουςο 
κών πώχαδιών µε πωλήσας πι μα 
τομμυρίων οαγτ]άφθς για έναν µόνο τίτλο (Ώγαφοη 
Ουθς!). Το ίδρυμα πήρε και το όνοµα της εταιρίας: 
Επἰχ 6απιθ 9οἱοοί και τα τµήµατα έχουν ήδη γεμίσει 
µε υποψήφιους προγραμματιστές. Οἱ καλύτεροι από- 
Φοιτοι της σχολής θα στελεχώνουν κάθε χρόνο τις ο- 
µάδες παραγωγής παιχνιδιών για τις παιχνιδομηχανές 
της Νἰπίεπάο: ΝΕΡ, 9µρ6! Εαπιίοοπι και ΑΠΙΘΒΟΥ. Τα 
δίδακτρα θέθαια είναι απρόσιτα για τους περισσότε- 
ρους (1,5 εκατομμύριο γιεν), αλλά σε αντάλλαγμα εξα- 
σφαλίζεται στους καλύτερους µαθητές µία από τις 
προσοδοφόρες θέσεις στον τοµέα του προγραµµατι- 
σμού υπολογιστών, στην οικογένεια της μεγαλύτερης 
εταιρίας ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας του κόσμου. 
Καθόλου κακή προοπτική, τόσο για τους φοιτητές όσο 
και για όλους εµάς, που σε λίγα χρόνια θα παίζουµε τα 
πρώτα παιχνίδια που θα δημιουργήσουν οι νεαροί επι- 
στήµονες. 


Λίγο από Κιτ στα ΟΠΓΥΡΦΙεΓ του μέλλοντος 


ΠηΥδΙεγ: Ένα απὀ ταπιο ἐνδοξα ονόματα της αμερικανικής αυ-- 

τοκινητοθιοµηχανίας. Δυστυχώς, οἱ µέρες µας δεν δείχνουν 

να ευνοούν Ιδιαίτερα τα µοντέβα της στη διεθνή αγορά και Π 

εταιρία περνά µια αρκετά µεγάβη κρίσπ. Όμως, δεν δείχνει να 

το θάζει κάτω. Μέσα στα επόμενα χρόνια τα αυτοκίνητα της 
εταιρίας θα περιέχουν κάτι απὀ τη γοητεία του Κιτ στα ταµπβώ τους; έναν 
εξεβιγµένο πβεκτρονικό υποβογιστή. Μικροσκοπικές ΠποίπεΓΏοβΓᾶ5 µε ΕΠΕ-- 
ξεργαστές και µνήµες ΚΟΜ θα σας θοηθούν να υποβογίσετε την κατανά-- 
Άωση καυσίµου, την απόδοση του κινητήρα και τη συμπεριφορά του κιθωτ-- 
ου μετάδοσης κίνησης. Καθόπου κακή κίνηση, µια και κανείς δεν θα έβεγε 
Όχι για ἑναν οοπηρυίεΓ ενσωματωμένο στο αυτοκίνητό του. Το σύστηµα θα 
χρησιμοποιεί µνήµη τύπου ΕΙ85Η, ἐτσι ώστε να µπορεί να αντικατασταθεί 
κάθε στιγµή µε νέα τσιπς͵ που θα περιέχουν θεβτιωμένες εκδόσεις των αῆ-- 
γψορίθµων εβέγχου του αυτοκινήτου. Με τον τρόπο αυτό, η εταιρία θα µπο-- 
ρεί να ακοβουθείἰ τις εξεβίξεις των ἰδιων των µοντέβων της. ΌὉῆα αυτά θα 
«νουν πραγματικότητα µέχρι το 1995. Στο μεταξύ, θέθαια, οι υπόβοιπες ε-- 
ταιρίες δεν θα μείνουν µε σταυρωμένα τα χέρια. Έτσι, µέσα σε Λίγα χρὀνια 


θα έχουµε σίγουρα µια νέα γενιά αυτοματοποιηµένων µοντέβων. Η 
Πβπροφορική οριστικά πια και στους τέσσερις τροχούς; Επιτέβους! 
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(ΛοκοσέενΕΝΝΞ 


ΠΟΣΟ ΚΟΣΤΙΖΕΙ ΕΝΑ ΚΙΛΟ 
ι ΕΜΜΙΝα»5 


Ένα οΔλόκπρο εκατομμύριο] 
σο κι αν φαίνεται απίστευτο σε όβους µας, φαίνεται ότι οι πβηροφορίες 
είναι σωστές και Π 5µΠ ΕἰθοῖΓοηἰος έδωσε τεβικά ένα οβοστρόγγυβο ε-- 
κατομμύριο δοβάρια στην Ρ5γοποςίς για τα δικαιώµατα των Ιεπηπ]ηας. 
το τερατώδες ποσό δεν εἰναι σε δραχμές, είναι σε δοβάρια, Και μάβπον 
εἰναι Π ακριθότερη μεταγραφή που πήραν ποτέ «ρήΐ85, για να περάσουν απὀ το ένα 
«ΟΗ{νν4ΓΘ6 ηοιισθ στο άλλο. Μπράθο στην Ρ5γαποςί, που κατάβαθε ὁτι τεβικά ότι τα 
μΘπηπιίπας είναι σκέτος θησαυρός και τα εκμεταββεύτηκε ανάβογα. Βέθαια, το ϱἱ-- 
σκο ήταν αρκετὀ, µια και εβάχιστοι ήταν διατεθειμένοι να πῃηρώσουν ένα τέτοιο 
νούμερο. Η ἴδια η ΝΙπΤεΠαο Λέγεται ότι αναγκάστηκε να υποχωρήσει απὀ τη δική της 
προσφορά, θεωρώντας το ποσό υπερθοβικό, ακόµη και γΙ’ αυτήν. Ωστόσο, η 5µη δεν 
δείχνει να επηρεάζεται και πιστεύει ότι αποτεβεί µια πρώτης τάξεως επένδυση. 
Εξάββου, δεν εἰχε διστάσει να κάνει ήδη κάτι παρόμοιο στο παρεβθὀν, µε το 
ΒαἴΠΊαΠ, το οποίο αργότερα κυκβοφόρησε σε όβες τις παιχνιδομηχανές που υπάρ-- 
χουν στο εμπόριο. Ἠδῃ, οι προγραμματιστές της έχουν ξεκινήσει την ἐκδοση του 
08/Π16 για το 5µῤε/Γ ΕαπΠΙςΟΠΙ και ακοβουθούν όβα τα υπόβοιπα ΕοΓγημαῖς. Πού σύντο-- 
μα, όλες οι οθόνες θα γεμίσουν µε πράσινα µαββιαρά ανθρωπάκια, τα οποία µάβιστα 
έχουν πια γερές καταθέσεις στην τράπεζα. Χαμός! 


το ΤΕΒΗΒΗΑΩΗΙΝΕ ΠΡΟΣΓΕΙΩΟΝΕΤΑΙ 


᾿Από το θρύλο στην πραγματικότητα 


ΤΑ ΜΕάαΑΒΡΗΙΝΕ ΣΤΑ 
ΧΕΡΙΑ ΤΩΝ ΗΑΟΚΕΗΣ 


Με τω βοήθεια του νέου 
Αεϊϊοηπ Πορίαν 


τη λέξη “άπειρο” κυκλοφορεί εδώ και λίγο καιρό σε 

νέο {οιππαϊ και για παιχνιδοµηχανή. Οι φίλοι του 
Μερααήνθ θα μπορούν από εδώ και στο εξής να σπάσουν 
µε χαρακτηριστική άνεση οποιοδήποτε παιχνίδι θέλουν και 
να προσθέσουν άπειρες ζωές, άπειρη ενέργεια, άπειρα πυ- 
ροµαχικά και ό,τι άλλο υπάρχει. Θα πρέπει να τονίσουμε 
ότι το οβηήαᾳρθ-περιφερειακό ΔΕΝ έχει τη δυνατότητα ᾱ- 
ντιγραφής των παιχνιδιών, όπως όλες οι προηγούμενες εκ- 
δόσεις. Όμως, δεν παύει να είναι ένα από τα χρησιµότερα 
ΠαάνΝαΙΘ εργαλεία που µπορεί να έχει αυτή τη στιγµή ένας 
αφοσιωμένος Μεραθαήνθ υ56/. Το Αοϊοη Βερἰ8γ τοποθετεί- 
ται στη θήκη του οβΠΠάΦ8 και διαθέτει δική του υποδοχή, 
για να τοποθετήσετε το 98ΠΠΘ οαΠήάςΦθ σας. Περιέχει τα 
δικά του κυκλώματα, που “παρεμθάλλονται’ ανάµεσα στις 
γραµµές ελέγχου του οβΠή9ᾳ9 από την παιχνιδοµηχανή, ε- 
πιτρέποντάς σας να δώσετε τις κατάλληλες παραμέτρους 
µέσα από το |ογρ8α. Η κατασκευάστρια εταιρία του είναι η 
γνωστή µας πια Ὠαίθἰ και η τιµή του στη Βρετανία 50 λί- 
ρες. Το περιμένουμε τρίθοντας τα χέρια µας. Ἡρθε η ώρα 
να λογαριαστούµε, αγαπητέ Φοπίο! 


εν ως 


πὀ τον Αύγουστο έχει αρχίσει να εµφανίζεται δειλά δειβά στις ιαπωνικές 6ι-- 
τρίνες και απὀ αυτόν το µήνα µπορεί κανείς να το ϐρε! σε ικανές ποσότητες. 
Μιῆάµε για το Τ6ΙΓαάΠνε, το υθρίδιο ΙΒΜ Ρς και 5804 Μεσααῄνε, που περιμένουμε 
εδώ κι έναν περίπου χρὀνο να δώσει µια Λύση στα διβήμματα των απανταχού Κο-- 
µπιουτερόφιβων. Το µηχάνηµα στην τεβική του έκδοση δεν παρουσιάζει αββαγή 
στις προδιαγραφές. Ενσωμµατώνει µια ποβύ καβή 16--μπιτη κονσόβα και έναν Ρο 
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συµθατὀ, ενώ π τιµή του εἶναι τεβικά αρκετά χαµηβότερη απὀ την αναμενόμενη. 
Στην Ιαπωνία οι τιµές ξεκινούν απὀ 148.000 γιεν (περίπου 570 Βἱρες) για το θασικό 
µοντέβο και καταβήγουν στα 248.000 γιεν γιατο ΤειγαςΠνε µε τις μεγαλύτερες ΠΟ-- 
σὀτητες µνήµης ΚΑΜ και σκβηρού δίσκου (αυτή άλλωστε εἶναι και η µοναδική δια-- 
φορά ανάµεσα στα μµοντέβα). Δυστυχώς, αν ποτέ το µηχάνηµα φτάσει Και στην 
Ευρώπη, θᾳ έχει σχεδόν τη διπβάσια τιµή. ΑΛΛά, ας το δούμε πρώτα... 


(Ζακόσέε 


ΟΤΙ ΔΕΝ ΞΕΡΕΤΕ ΓΙΑ Το ΙΥΝΧ 


Κρυφές αρετές και σούπερ Πατάννατο {1ρ5 


να µηχάνηµα, που κυκλοφορεί για πρώ- 

τη φορά, δεν είναι πάντα αυτό που λένε 

τα πιβηυαἰ5 ή οι επίσηµες προδιαγρα- 

φές, Συνήθως, µετά από λίγο χρονικό 

διάστηµα, οι προγραμματιστές και οἱ 
3ΘΟΚΘΙΦ αναλαμθάνουν να ανακαλύψουν τα όρια 
των δυνατοτήτων του και να τα ξεπεράσουν, κά- 
νοντας συνήθως όλους τους χρήστες να πουν το 
κλασικό “μα, αυτό δεν μπορούσε να γίνει!”. Κάτι 
τέτοιο άρχισε να συµθαίνει και µε το ἱγΠχ. Πολύ 
πιο σύντομα απ’ ό,τι περιμέναμε, ανακαλύφτηκαν 
“ες δυνατότητες στο Π8ΙΝΝΙ6. 

Η ανοιχτή του αρχιτεκτονική, η έξυπνη σχεδία- 
ση και η υπογραφή των σχεδιαστών της Απιίσα ο- 
Ἀήγησαν πολλούς Πα(άννα(θ "εξερευνητές" στα 
ενδότερα των τσιπς της µικροσκοπικής του πλα- 
«έτας. Τα συμπεράσματα είναι τουλάχιστον εντυ- 
πωσιακά και δείχνουν ότι θα εμφανιστεί πολύ σύ- 
γτοµα µια νόα γενιά παιχνιδιών για το | γηχ. Τα 
εννιά κρυφά προτερήματα του μηχανήματος είναι 
τα εξής: 

-Θα ξέρετε ήδη ότι το | γηχ διαθέτει τη µεγα- 
ώτερη παλέτα χρωμάτων σε Ποπιθ οοπηρυθίς: 
4 096 αποχρώσεις. Από αυτές, 16 µπορούν να εµ- 
φανιστούν ταυτόχρονα στην οθόνη. Ωστόσο, µπο- 
οεί να τα καταφέρει και καλύτερα. 16 χρώματα 
ωπορούν να εμφανιστούν σε κάθε οριζόντια γραµ- 
ωἡ της | ΟΏ οθόνης, προσφέροντας συνολικά 
1935 χρώματα οη 8ο/θ8Π! Το πρόθληµα µε αυτό 
το τρικ είναι ότι μειώνει σηµαντικά την υπολογ[- 
στική απόδοση του μηχανήματος, κάνοντάς το ᾱ- 
«ατάλληλο για παιχνίδια "υψηλών ταχυτήτων” (µε 
εοΓο!πο και ΕπΙπΙΒίίοιπ). Οι στατικές εικόνες ό- 
ως; Εκεί θα είναι το "κάτι άλλο”. 

-Ἡ οθόνη του | γηχ αποτελείται από 160 κάθε- 
τες “τριάδες” και από 102 οριζόντιες γραµµές. 


Η ΑΥΝΑΝΜΗ 


ΕΙΝΑΙΜΕ ΤΟ αΟΑΜΕΒΘΟΥ 
Ο Πόλεμος των Άστρων τώρα και σε μικρό {οτπιαί 


ων ορ υμ μμ τον ἁμδον 
Ἡ γνωστή και µη εξαιρετέα υΒΙ 5οΗ ανακοίνωσε τη συμφωνία της µε τη 
ἱωςβφῇΐπι 98πΠηθ5 για την παραγωγή του 5ίαΥ Ἰ/8υ5 για το µικρό ΝΙπιεπαο. Η υ- 
πόθεση, η πλοκή και το “οαπιθρἰαγ’ θα ακολουθούν πιστά την ταινία, ενώ πολ- 
λές οµοιότητες θα υπάρχουν µε τον αντίστοιχο τίτλο για το ΝΕΘ, ακόµη και 
στον ήχο! Αναμείνατε τον Λουκ και την παρέα του στην κονσόλα σας. 


Κάθε “τριάδα” αποτελείται 
από µια µπλε, µια κόκκινη 
και µια πράσινη κουκκίδα. 
Με τον τρόπο αυτό, γίνεται 
η απεικόνιση των ἐγχρωμων 
γραφικών. Με άλλα λόγια, µια 
τριάδα είναι ένα ρἰχθΙ. Μια ο- 
µάδα από Φφιλόδοξους προ- 
γραμμµατιστές έκανε ένα | γηΧ 
να υποφέρει µε απανωτά πειρά- 
µατα, αλλά κατάφερε να αποδείξει ότι 

είναι δυνατόν να “ανάψει” κάθε τριάδα ανεξάρτη- 
τα, ανεθάζοντας έτσι την ανάλυση σε 48ΟχΧ102! 

- Στην καρδιά του ἱγηχ θρίσκονται δυο ομβίοπῃ 
ΟΠίρ5. Τα ονόματά τους (ανθρώπινα κατά την πα- 
ράδοση των Απιίσᾳ οΠἱρθ) είναι ΜΙΚΘΥ και 9υΖγ. 0 
ΜΙΚΘΥ περιλαμθάνει τον επεξεργαστή 65005, το 
κύκλωμα ήχου, το κύκλωμα ελέγχου οθόνης και 
την υποστήριξη της σειριακής θύρας επικοινωνίας 
Οοπηί γηΧ για τα 2 ρἰ8γ6/ 08Π1Θ5. 

Η 9υΖγ έχει µόνο ένα ρόλο: να κινεί ρἰχείς. 
Είναι ένας πανίσχυρος ΟΙΠί6Γ και συγχρόνως µαθη- 
µατικός συνεπεξεργαστής. Με άλλα λόγια, το 
ἱγηχ είναι ένας πλήρης υπολογιστής µε δύο µόνο 
τσιπ! 

-Η 9υζγ έχει τη δυνατότητα σµίκρυνσης και 
µεγέθυνσης των 9ρήΐθ5, από το 1/256 του αρχι- 
κού τους μεγέθους µέχρι και 256 φορές µεγαλύ- 
τερο. Ένα παράδειγµα; Ένα δρήϊθ μεγέθους 2χ2 
Ρρἰχθἰ5 µπορεί να μεγαλώσει έως τα 512χ512 
Ρἰχθί5, μέγεθος πολλές φορές µεγαλύτερο από 
την ἴδια την οθόνη! Κι όλα αυτά αστραπιαία µέσω 
Π8ΙΟΝΙΘ. - Με κατάλληλο προγραμματισμό, είναι 
δυνατόν να δουλέψουν ταυτόχρονα ο 65005 και η 
5υ7γ, πραγματοποιώντας παράλληλη επεξεργα- 
σίαι 


ΑΕννο 


Παρ᾽ όλες τις αναλύσεις 
και τα τεστ, το θόµα πια ξεκαθάρισε: το | γηχ 
δεν είναι στερεοφωνικό. Ο λόγος; Η εξοικονόµη- 
ση από την Αἰαή μερικών δραχμών στο κόστος 
παραγωγής. Ας µην Υκρινιάζουµε όµως. Ο ήχος 
του είναι αξιοζήλευτος και, επιπλέον, επάνω στην 
πλακέτα υπάρχουν κυκλώματα ελέγχου για παρα- 
γωγή στερθοφωνικού ήχου. Ίσως ένα 84ᾳ4-οη περι- 
φερειακό κάποια στιγµή να αναλάθει τη δουλειά... 
- Οι κάρτες του | γηχ έχουν ανώτατη χωρητικό- 
τητα µέχρι τώρα 256Κ δεδοµένων. 

Το όριο όµως δεν είναι εκεί. Με µια µικρή αύ- 
ξηση της τιµής είναι δυνατή η παραγωγή καρτών 
μεγαλύτερης χωρητικότητας και μάλιστα µε δυνα- 
τότητα 58νΘ, δηλαδή συνδυασμός µνήµης ΒΟΜ 
και ΒΑΜ. - Το Οοπιι γηΧ, όπως είπαμε και πριν, 
είναι στην οὐσία ένα σειριακό κανάλι επικοινω- 
νίας. Οι σχεδιαστές στην ΑἰβΠΙ το ονόμασαν 
ΒΘΟΕΥΘ, άγνωστο γιατί. 

Οι δυνατότητές του είναι πολύ εξελιγµένες: 
Μπορεί να λειτουργήσει σε ταχύτητες από 300,5 
085 έως και 62,5 ΚΒαια5, δηλαδή περίπου 7 
δεδοµένων ανά δευτερόλεπτο! Ποιος αμφιθάλλει 
τολικά ότι στο µέλλον πρόκειται να θρεθούµε προ 
εκπλήξεων; 

Γιατί, φυσικά, τα ίδια μυστικά που ανακαλύφτη- 
καν στο ἱ γηχ κρύθονται λίγο ως πολύ και στα εν- 
δότερα των άλλων παιχνιδομηχανών. 
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ΑΜΙΟΑ ΣΤΗΝ ΤΡΟΧΙΑ ΤΟΥ Τα στα νς 
ΒΡΗΚΑΝ ΔΟΥΛΕΙΑ 


68δοάο 


έρνουν ΙΔΙΥΥΟ πια τα περι-- 
φερειακά που κυκβοφορούν 
για ἑναν (ας πούμε) ΠοΠΠε 
οοπιριµίθΓ. Ειδικά στην 
Αμερική, οἱ εκεί εταιρίες ἕ-- 
χουν εδώ και ποβύ καιρό ξεχάσει τι θα 
πει Απηίσα και έχουν ρίξει το θάρος τους 
στο ΠαΓάνναΓΘ, προσφέροντας ασυνή-- 
θιστα 4αᾷ--οης Και ανοίγοντας την ὀρε- 
ξη οποιουδήποτε Θῆέπει το µηχάνηµα µε 
επαγγεβµατικές “διαθέσεις”. Πιο 
συγκεκριµένα: Η ΟΝΡ έκανε 
τους πάντες να ξεχαστούν 
µε το στόμα ανοιχτό σε 
ἑνα τεβευταίο 6ο 
ΠΊΟΟΓΘ 5ΠΟΝΝ, πα- 
ρουσιάζοντας δυο 
Κάρτες. Η πρώτη 
είναι τύπου 
ἃςςθΙΘΓ8ΙἵΟΓ και 
όβα δείχνουν ὁτι 
πρὀκειται για την 
ταχύτερη κάρτα 
στον κόσµο, µια και 
ενσωματώνει τον 
68040! 
Ποβύ πριν δουν αυ- 
τόν τον επεξεργαστή 


άΏβοι υπολογιστές όπως ο. “. 


Μαεἱπίοςη ή ο ΝΕΧἴ, Π Αππισα θα 

µπορεί να προσθέσει το σούπερ 
τσιπ στα κυκβώματά της, επιτυγχάνο-- 
ντας ταχύτητες της τάξης των 22 εκα-- 
τομμυρίων εντοβών ανά δευτερόβεπτο 
(ΜΙΡΞ). 

Μιβάμε δηβαδή για ισχύ πραγματικού 
νΟΓΚςίαἴίοΠ. Η ταχύτητα του ροβογιού 
εἰναι μέχρι στιγμής 28 ΜΗΖ. Στην πῇβα-- 
κέτα περιβαμθάνονται ακόµη 8 ΜΒ µνή-- 
µης ΕΑΜ. 

Μέχρι στιγµής Π πβακέτα διατίθεται 
για τους κατόχους της Α2000, αββά οι 
εκδόσεις για την Α2000 θα κυκβοφορή-- 
σουν σύντομα. Θα πρέπει επίσης νατο- 
νίσουµε ὁτι Π πβακέτα δέχεται και θεῆ-- 
τιώσεις. Έτσι µπορεί να δεχτεί τη νέα 
ἐκδοση του 68040 στα 23 ΜΗΖ, που ᾱ- 
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ναμένεται͵, θεβτιώνοντας έτσι την ισχύ 
στα 23 ΜΙΡ5. Μια τέτοια κάρτα θέθαια 
εἰναι κρίµα να μείνει άνεργη. Για αυτό 
µπορεί να φροντίσει η συνάδεβφός της 
που ακούει στον κωδικό ΙΝ24. 
Προσφέρει ΓΓ4ΠΙΕΟΙΗΕΙ των 24--Οἱῖ και 
δυνατότητες σύνδεσης µε ΚΟΒ και 
(οπηροςἰ--ἴΘ Οεπίοεκς για τη δηµιουργία 
εφέ και γραφικών στα 16 εκατομμύρια 


χρώματα. Επίσης 
-- ενσωματώνει 
Γ6α|--ΤΙπιε 
.. ”α 
ον 


σσ ταυνοι 


ο για αποθήκευ-- 

ση εικόνων σε ΗΑΜ ή 

24--Οἱΐ ΠἹοςθ, ένα ΠΙ«ΚΕΓ--ΗΧΕΓ Και δυ-- 

νατότητα απεικόνισης εικὀνας-μέσα- 
σε-εικόνα για σήµατα ν|αθο. 

Πρόκειται για ἑνα πβούσιο σε δυνα-- 
τότητες σύστημα και φυσικά συνοδεύ-- 
εται απὀ το ανάβογο 5οΗΝΝ4Γ6: σχεδια-- 
στικά προγράµµατα που χρησιμοποιούν 
τη νέα παβέτα, προγράµµατα 20 
πιοςθΙΙπα και πακέτα επεξεργασίας 
νιαεο. 

Με άβῆα Λόγια υπάρχει σε µια κάρτα 
ότι θαᾳ ζητούσε ποτέ κάποιος που ᾱ- 
σχοβείται µε νάεο εφέ. Να θυμάστε: 
αυτό το μηχάνημα ξέρει κι ἆββα, εκτὀς 
απὀ παιχνίδια... 


πα 
ενενςν | 


κ μον”. νι 


μα οι ο 
ὁ ον “Ἡς --ὖ -. α ὦ-. 


ΤΜΕ ΕΜΕΦΡΔ(ΕΡ 
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το οΟονΝνΕΗΡΙιονΝ Ο ΚΟΡΙΟΣ Τόν 


ΤΗΣ. .. 
ΜΠΑΝΑΝΑΣ: 


Μια πρωτιά για τον 
Αποηἰπιοάος 


ο πρώτο παιχνίδι του ΑοοΓη ΑΓεΠΙπιεάες που 
Θα µετατραπεί για την ΑπΊίαα; Άκουσον Άκουσον! 
Ποιος θᾳ το περίµενε ὁτι το 63/65 5οΗ{νναΓε του 32-- 
µπιτου Βρετανού θα εἶναι πια τόσο, ώστε να κάνει 
και... εξαγωγές σε ἆββα ΕοΓημαῖς. Ωστόσο, το Τορ 
Β4Π8Πὰ ήταν ἑνα θαυμάσιο 64/18 που έκανε αίσθηση, 
όταν κυκβοφόρησε πριν απὀ Λίγο καιρό µόνο για τον 
Α3000. Έτσι ήρθε η ώρα του να περάσει και σε ἆββα 
μηχανήματα. Το παιχνίδι θα σας τραθήξει σίγουρα 
την προσοχή, µια και περιβαμθάνει ποββές οθόνες 
ΗΑΜ, ενώ η υπόθεση εἶναι οικοβογικού χαρακτήρα 
(όπως άββωστε φαίνεται απὀ τις κραυγές ενός κου-- 
τιού απὀ ανακυκβωμένο χαρτί στην εισαγωγική οθό-- 
νη). ΤΟ ΠΙΟ ενδιαφέρον όμως µε την όβῃ υπόθεση εἰ-- 
ναι ότι το παιχνίδι θα συνοδεύεται µε ἑνα σἱπο[ε (δι-- 
σκάκι δηβαδή) που θᾳ περιέχει ὀβους τους ήχους που 
ακούγονται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Το ὀνο-- 
μά του εἶναι ΟΙοῦαἰ 0805, είναι 12--Ιντσο και δηµι-- 
ουργήθηκε απὀ το Αμίοη]αϊἴἰς Μυςίς ΕχρεΓῖ 5γ5ίεηῃ, 
το οποίο “παράγει µουσικά κομμάτια θασισµένα στη 
Θεωρία του Χάους”. 

Έπειτα απὀ τα ΕΓαείαἱ γραφικά έχουµε τώρα και 
εγαζῖαἰ νότες; 

Το πείραμα εἰχε γίνει και παβαιότερα µε µικρή εΠι-- 
τυχία,͵ αββά οι προγραμματιστές τώρα είναι τόσο εν-- 
θουσιασμένοι, ώστε υπάρχουν σχέδια για την κυ-- 
κβοφορία του μουσικού προγράµµατος που ὅδηµι-- 
ουργεί τέτοια Κομμάτια στις αρχές του 1992. Η µου-- 
σικήτου Χάους; Μα τρεβαθήκαμµε εντεβώς; 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Μια παλιά εφεύρεση µε καινούριο ἀρδίση 


είχνει περισσότερο σαν 
έντομο. Το σασί του εἰ- 
ναι το λιγότερο περίερ- 
γο. Όμως πρέπει να πα- 
ραδεχτούμε ότι δουλεύ- 
ει καλά, αποδεικνύοντας έτσι ότι 
ένα Ιογς!εῖοκ δεν χρειάζεται να 
στέκεται! σε ένα τετράγωνο και 
χοντρό κουτί για να του εµπι- 
στεύεστε τα ΗΙση 5«ςοἵ65 σας. 
Λίγο πλαστικό σε μαύρο χρώμα 
και το ανάλογο ραθδάκι κάνουν 
τη δουλειά τους µια χαρά. Όσο 
για τα δυο {το Βωοης, θρίσκο- 
ντα! στην εµπρός όψη, αναπαρι- 
στώντας τα µάτια του εντόμου. 
Πλήκτρο για Δβμϊοίϊγο προθλέπε- 
ται και περιλαμθάνεται. 
Η ακρίθεια στο χειρισμό του εἷ- 
ναι ικανοποιητική και ο μοχλός 
Φαίνεται ελαφρύς στο χέρι, κάτι 


πε 


που έχει αντίκτυπο στο πολύωρο 
παιχνίδι. Το µικρό μέγεθος εγ- 
γυάται ότι χωρά σε κάθε παλάμη 
και τα το Ρωοπς είναι σε πολύ 
καλή θέση και δεν κουράζουν, αν 
και θα προτιμούσαµε να µην έ- 
χουν εκείνα τα “θλέφαρα”, που 
διαθέτουν για αισθητικά καθαρά 
λόγους. 

Σε γενικές γραµµές θα πρέπει 
να πούμε ότι δεν έχουµε πολύ 
καλή γνώµη για τα έντομα, µια 
και στην Πληροφορική υπάρχουν 
µόνο και µόνο για να ταλαιπω- 
ρούν ως Ρωρς. 

Όμως εδώ έχουµε να κάνουμε 
µε κάτι πιο συμπαθητικό. Αν θέ- 
λετε ένα ἸΙογς!εῖοκ, πάρτε όποιο 
να 'ναι. Αν όµως θέλετε ένα δια- 
Φορετικό Ιογς!εϊοκ, τότε προτιµή- 
στε το ζουζούνι της ΟΠεείαμ. 
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ΡΑΡΟΑΙ. ΣΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ταΑΧΥΤΗΤΕΣ 


Νέος οοπιρὶ]ος απὀ τη Ηἶφοίί 


ια από τις πιο ισχυρές, δοµηµένες και ευέλικτες γλώσσες 

προγραμματισμού είναι ως γνωστόν η Ρ8868|. Όπως επί- 

σης είναι γνωστό, η γλώσσα αυτή οφείλει τη δύναμή της 

στον οοπηρίθΓ. Όμως εκεί συγχρόνως Βρίσκεται και το ᾱ- 
δύνατο σηµείο της. Ένας καλός (δηλαδή ταχύς και ευέλικτος) οοπηρἰϊθ/ 
µπορεί να μεταμορφώσει τη γλώσσα σε ένα πανίσχυρο εργαλείο για τη 
δημιουργία εφαρμογών. Από την άλλη, ένας οοπιρίΓ περιορισμένων δυ- 
νατοτήτων είναι ικανός να σας δέσει κυριολεκτικά τα χέρια. Έχοντας 
όλα αυτά υπόψη της, η έµπειρη πια ΗΙδο/ί ετοίµασε µια νέα έκδοση της 
γλώσσας για τους Ίθ-μπιτους Ποπιθ 97 και Απιίσα, µε “αγωνιστικά” χα- 
ρακτηριστικά. Ονομάζεται ΗἰθΏδρθθά Ρ8868| και οἱ επιδόσεις της είναι 
το λιγότερο εντυπωσιακές, 

Σε µια Απιίθα 500 η διαδικασία του οοπηρἰ!πᾳ γίνεται µε ταχύτητα 
20.000 γραμμών ανά λεπτό! Συγχρόνως, το περιθάλλον εργασίας του 
οοπηρἰ!θ; είναι το πιο εξελιγμένο µέχρι σήµερα και στηρίζεται στο νέο 
φιλικό Ιπἰθή8οθ της Ηίδοβ µε παράθυρα και ρυ!/ αον πἹθηυ. Η έκδοση 
αυτή της γλώσσας ακολουθεί πολύ κοντά το σετ της ΤωΓΏο Ρ8908ἱ 5 
στον ΡΟ, κάτι που επιτρέπει στο χρήστη να εισάγει κατευθείαν προ- 
γράμματα και αρχεία γραμμένα από τον ΡΟ ή τον 3Τ στην Απηίσα. Η 
συµθατότητα φτάνει µέχρι και σε επίπεδο γραφικών, µε τη θοήθεια του 
ΒΑΙ υπί, Ενσωματωμένος 88βθΠΙΡΙΘΙ σας επιτρέπει κατευθείαν πρόσθα- 
ση σε επίπεδο γλώσσας μηχανής, ενώ µια ειδική έκδοση του 68ΟΧΟ 
ἀθουφσθ:, που διατίθεται από την εταιρία, θοηθά το χρήστη να κάνει 
ἀθουροίπο των προγραμμάτων σε επίπεδο 8ου[οθ οοςβ. Το πακέτο πε- 
ριλαμθάνει όλα τα απαραίτητα αρχεία, υἱ1Θ8, πολλά παραδείγματα και 
ένα ...ευτραφές θιθλίο οδηγιών. Όλοι οἱ φίλοι του προγραμματισμού θα 
πρέπει να είναι από ἐδώ και µπρος στις καλές τους. Το 1992 δεν φαίνε- 
ται καθόλου δίσεκτο γι’ αυτούς, 


τα πα 
Η(ανδρεεά Ρανς ο! [ου νε Απ 
| ΒΑΗΡΗΙΕΣ ΡΕΠΟ 
Ι Ῥροφς νε ὃν Πκεείς Επκείάνεν 1191 
ἐς λίνα 
| πι 


1) 
ἔογες 32ος (αεί. 
αωέκὶ (οπρέτοτ του 


1. ς πα ῃ ΕΕ; ερ Αννοίς 
| ο 5Ε.ΕΚ ψάρεσκην «ὔσεκς αλ. 


ενος : 


ο 


ας. 
ΓεήεΠαο) 


ι ο ὄροστ ἐν μη 
κ αν. η λωμο αδὰ 64ο Ἱησεγί 


ή ες Ἴοροα λα, ΑΗ τα Λα 
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οΟτν: ΠΩΣ ΤΑ ΠΑΕΙ; 


«η 4ς. ελικά, οἱ Υκρινιάρηδες και απαισιόδοξοι φαίνεται ότι θα 
ᾧ πέσουν έξω αυτή τη φορά, µια και το ΟΌΤΝ τα πάει πολύ 
καλύτερα απ᾿ ό,τι φαίνεται. Εντάξει, µπορεί οἱ πωλήσεις 
[ να µην είναι οι αναμενόμενες (σίγουρα πολλοί δεν έχουν 
καταλάθει ακόµη, γιατί να το αγοράσουν), αλλά τουλάχι- 
στον η Οοπιπιοᾶο(θ και πολλοί ανεξάρτητοι κατασκευαστές κάνουν 
ό,τι μπορούν, για να το θξοπλίσουν µε Πα(ανν8(θ και 9οῄνναβ(θ. Θα 
πρέπει θέθαια να διευκρινίσουµε ότι τα περισσότερα από τα νέα πε- 
ριφερειακά φέρνουν το µηχάνηµα όλο και πιο κοντά στον κόσµο των 
υπολογιστών και όχι σε εκείνον των πιωιίπιθαί8, κάτι που είχε προ- 
σπαθήσει να αποφύγει η Οοπππιοᾶο/(θ στην αρχή. 
Έχουμε λοιπόν µια κάρτα µε το όνοµα Ριοίθβδίοπαἰ ΝΨΙάθο Ααθρίοί, 
η οποία θασίζεται στην κάρτα ΏΟΤΝ των 24 ΟΙ. Η ποιότητα των πα- 
ραγόµενων γραφικών είναι εκπληκτική και η Οοπηπιοᾶο(θ εντυπωσιά- 
στηκε τόσο πολύ, που σκέφτεται να συμπεριλάθει την κάρτα στο 6α- 
σικό Παιάν/8ίΘ του µηχανήµατος στο µέλλον. Συγχρόνως, παρουσιά- 


ὶ 
στηκε και η πρώτη µονάδα σκληρού δίσκου. Το μέγεθός της είναι 
πραγματικά μικροσκοπικό (λίγο µεγαλύτερο από ένα κουτί τσιγάρα) 
και οι χωρητικότητές της κυμαίνονται από 20 έως 80 ΜΒ. 

Συγχρόνως, όλο και περισσότερες εταιρίες διαφηµίζουν αἰδκ ἀήνες 
συµθατά και µε το ΟΏΤΝ, αν και τελικά το µόνο χαρακτηριστικό που 
κάνει τη συµθατότητα είναι το Ύκρι σκούρο χρώμα (τα περισσότερα 
απνΘ5 για την Απιίσᾶϐ έχουν δοκιµαστεί και συνεργάζονται κανονικό- 
τατα). 

Συγχρόνως, οι Ιάπωνες δείχνουν να δουλεύουν εδώ και αρκετό και- 
ρό επάνω στο µηχάνηµα κι έτσι έχουν ήδη κάτι να παρουσιάσουν. 

Στην Άπω Ανατολή θα παρουσιαστούν πολύ σύντομα ΟΌΤν συµθα- 
τές µονάδες οπτικού δίσκου, από την Ραπβδοπίο. Ὁσο για τους τίτ- 
λους, υπάρχουν ήδη 80 διαθέσιµοι, υπερισχύοντας έτσι σε σχέση µε 
τον κυριότερο ανταγωνιστή του ΟΏΤνΝ, το Ο0-Ι της ΡΠΙΙρ5. 30 ακόµη 
θα είναι έτοιµοι σε λίγο από όλα τα γνωστά 5ο/νβ(ίθ Πουςδθ5. Η 
ΜΙποιδοβ, για παράδειγµα, τελειώνει ήδη το Χθποη-Ιἱ µε µουσική πά- 
ντα από τους Βοπιο ἰΠθ Β855. Οι φίλοι των πιωἱήπιθαία λοιπόν δεν 
χρειάζεται να απογοητεύονται. Οι καλές µέρες τώρα αρχίζουν! 
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ΜΕ ΧΕΡΙΑ ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΔΙΑ 


ἆονφέ]ε]κ5 για πάνω και κάτω άκρα 


να από τα πολλά 
οαἀσεῖς που κυκλοφο- 
ρούν και στους υπολο- 
γιστές είναι και αυτό. 
Το είχαμε εδώ και και- 
ρό συναντήσει, αλλά 
τώρα κυκλοφόρησε ανανεωμένο και 
µε φιλοδοξίες, έτοιμο να απασχολή- 
σει και τα... πόδια σας στις κρίσιµες 
αναμετρήσεις µε οργῇες. 

Το Εοοῖ Ροάα! Οοπίγο!!εν της (ποι- 
ας άλλης) Ωμµϊςκώογ σας δίνει τη δυ- 
νατότητα να πραγµατοποιείτε την ε- 
πιτάχυνση του διαστημοπλοίου σας, 
χωρίς να ψάχνετε χέρι για να πατή- 
σετε το 5Ρρ8669 και χωρίς να κάνετε 
συνδυασμένες κινήσεις µε το 


Ιογς!ῖςΚ. 

Το θέµα είναι πολύ απλό: πατάτε 
και τρέχετε, ακριθώς σαν να οδηγεί- 
τε. Όπως ήταν αναμενόμενο, οι πρώ- 
τοι που θα ὠφεληθούν θα είναι τα 
σαἵ γαςῖπᾳ σαπιθς και ίσως ορισμένα 
Ρρεαῖ ΄επι ωρ5. Το περιφερειακό δεν 
λειτουργεί µόνο του, αλλά σε συν- 
δυασµό µε ένα κανονικό Ιογφίϊοκ (το 
Ενανῖς Μοιςες!ιῖοΚκ], µε το οποίο θα 
λέγαμε ότι “μοιράζεται” τις κινήσεις. 

Ἐχει τρία πεντάλ, τα οποία χρησι- 
μοποιούνται µε τον κλασικό τρόπο: 
Συµπλέ-κτης, επιταχυντής (γκάζι) 
και φρένο. Βέθαια, αυτό δεν είναι 
μόνιμο. 

Τα πεντάλια μπορούν να προγραµ- 


ματιστούν κατάλληλα, για να υποκα- 
ταστήσουν τις τρεις από τις πέντε 
κλασικές κινήσεις του φυσιολογικού 
Ιογς!ῖοκ. 

Ὑπάρχουν δυο µοντέλα, τα οποία 
προσαρμόζονται σε Αἰατὶ 5Τ ή 
Απηῖσα, και η τιµή τους στη Βρετανία 
είναι 25 λίρες. 


ΟΜΠΝΙ ΞΗΟΡΣς 
ΑΘΗΝΑ 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 
(Κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) 
ΤΗΛ. (01) 3601.761 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ/ΚΡΗΤΗΣ 
ΚΟΡΑΗ 26 

(δίπλα στο Ἐενοδοχείο Α5ΤΟΚΙΑ) 
ΤΗΛ. (081) 242.503 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 
ΤΗΛ. (031) 284.864 


π μου αλ: 


κ -ᾱᾱ 
άρεάε 

σα ΜΕ ΡΟΥ 
μες 

ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ 
ΦΑΝΤΑΕΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΜΕ ΤΟΥΣ 


ΑΓΑΠΗΜΕΛΝΟΥΕΣ 
ΣΑΣ ΗΡΩΕΣ 


ΕΛΑΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ ΜΕ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΣΑΣ! 
ΚΛΕΙΣΤΕ ΘΕΣΗ ΝΑ ΤΑ ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ 
ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ...ΠΑΙΖΟΝΤΑΣΙΗ! 


Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΚΑΙ 

Ο ΜΑκιο 
ΕΦΘΑΣΑΝ 
ΣΤΑ 

ΟΜΝΙ ΞΗΟΡΣ 


ΒΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1080ς4τἳ 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΑΜΙάΑ 50ο ΡΗΕυ-5: 
ΠΕΡΙ ΑΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ 


Τα πρώτα συμπεράσματα για τους τίτλους που κυκλοφορούν 


πως κάθε νέο µπχάνημα, ἐτσι και 

η Α5ΟΟ ρίµς περνά τον τεβευταίο 

καιρό απὀ εξονυχιστικά τεστ 

δοκιμών. 50ΕἵΝ/4Γ6 Πουςες και 
όβα τα περιοδικά διεθνώς τεστάρουν συνε-- 
χώς παιχνίδια και εφαρμογές για να διαπι-- 
στώσουν πὀσο κοντά στην παβιά Απιίσα 
θρίσκεται το νέο μηχάνημα. Μην ξεχνάµε 
ότι τη φορά αυτή η 6οΠΙΠΙοάοΓε δεν “τσι-- 
γκουνεύτηκε” τις αββαγες, τὀσο στο 
ΠΔΓΝΝ4Γ6 όσο και στο Λειτουργικό 
(ΕΙΓΠΊΝΝαΓ6). Έτσι καβό είναι να δούµε πιο 
προσεκτικά τι θα πρέπει να περιμένουμε απὀ 
το νέο µοντέβο: 

α) Πρώτα τα καβά νέα: Οτιδήποτε συνδέ-- 
εται στα πάγια της ΑΠΠΙΟα 500 ρµ5 συνερ- 
γάζεται κανονικά (σκβπρο δίσκοι και 
σαγτγ]άσες). Εξαίρεση αποτεβεί το Αοῖίοη 
ΚΕΡΙαΥ ΙΙ. Επίσης, οι πίσω υποδοχές δεν πα-- 
ρουσιάζουν κανένα πρὀθβηµα. 

ϐ) Η θύρα στο κάτω µέρος του µηχανήµα- 
τος έχει αββάξει. Έτσι κανείς δεν εγγυάται 
ότι οι κάρτες της παβιάς σας Αππιίςα θα Βει-- 
τουργήσουν, εκτός κι αν δεν χρησιμοποιούν 
όβες τις γραμμές του θύσματος σύνδεσης. 
Εδώ κανείς ακόµη δεν εἶναι 10056 σίγου-- 
ρος. 

Στο «ο[ίνναΓθ τώρα: Οἱ πιθανότερες αιτίες 
κακής συνεργασίας προγραμμάτων εἶναι Οἱ 
εξής τρεις: 


α) Το πρὀγραμμα διαχειρίζεται τη μνήμη 
χωρίς να επιτρέπει περισσότερα απὀ 512 κ 
ΟΠἱρ ΠΊΕΠΊΟΓΥ 

ϐ) Το πρόγραµµα έχει απευθείας πρὀσθα-- 
ση στα νέα Ώεῃἰςθ Και Αοηπις, τα οποία ἑ- 
χουν µικρές διαφορές στη σχεδίαση 

γ) Το πρὀγραμμµα χρησιμοποιεί “περίερ- 
γα” ἰςΚ Ρογη]αῖς, τα οποία δεν θα συνεργα-- 
στούν µε το νέο σύστημα διαχείρισης των 
δίσκων. Πιο συγκεκριµένα τώρα: Το ΠεΙμχθ 
Ραϊηῖ δεν αναγνωρίζει τα 512 Κ της «Πρ 
ΠΊΘΙΠΊΟΓΥ. Η ΟΟΙΠΊΠΊΟΟΓΘ έδωσε η ἴδια ἑναν 
επίσημο πίνακα, στον οποίο επισημαίνει 


δέκα µόνο προγράµµατα που δεν συνεργά-- 
ζονται͵ απὀ ένα σύνοβο 800 τίτβων. Τα 
προγράµµατα εἰναι τα: 5ΙΝΙΝ, ΒοΥΡΙΘ ΒΙΙΙ, 
ΕαΠΙαΣΥ ΙοΓΙά ΠἱΖΖΥ, ΤΓΘαςΙΓΘ Ι5ιαηά ΠἰΖΖΥ, 
Ογαηα5ίαΠα, 6οπ]ρΙιαἴίοη, ἰ οἵως Εδρηί ΤωΓῤο, 
Βω00Ιθ ΒΟΡΡΙΘ, 5ιῤ6Γ ΟΓαΠά ΡΗΙΧ, ΜΙάννιπῖεΓ 
1, ΤωΓρο Ουί βμη. 

Συγχρόνως, όμως, υπάρχει ένας ακόµη 
κατάπβογος απὀ ξένους δημοσιογράφους, ο 
οποίος αναφέρει ότι δεν τρέχουν και τα: 
ΜΟοοηςηΙΠθ ΚάςθΓς, 5ἴΟΓΠΊΟαΙΙ, ΟγΩεΓςοη 3, 
ΕἰΠπα! ΕΙ6ΗΤ, ΟµἵΓµηΠ ΕµΓΟΡΔ8, ΑΧΘΙ’ς Μαοἱς 
ΗΑΠΊΠΊΘ6Γ, 08Π1εΕ5 ΝΝΙΠί6Γ ΕαΙίΙοΠ, 6ΓίΠιθ 
νανςθ, Βἰα5ῖθγοίᾶς, ΒαΓΩαΓΙ4Π 2, 19845, 
ΙΠἹρος5ΙΟΙς6 ΜΙς5Ιοη 2, 5ΙΩ6Γ 5οΓαΠΙΡΙΕ 
5Ιπ]ωιαἴοΓ, Ηθ6ΓΟεΕς ΟΕ {Π68 Ι.4η68, 5ΚΙ7, 5{Γθεί 
ΕΙΦΗΙ6{, κοαα Βἰαίθ/ς, ΝΙΠΙα 5ρἱΠ{, Οπους ΄η 
ΟΠοςῖς. Ο κατάβογος αυτός ωστόσο δεν 
πρὀκειται να ισχύσει για ποβύ. Ἠδη οι πε-- 
ρισσότερες εταιρίες, µε πρώτη την ὑς Οο1α, 
ανακοίνωσαν ὁὀτι ποβύ σύντομα θα κυκβο- 
φορήσουν υµρααῖες των ἰδιων τίτβων συμµ-- 
θατά µε το νέο Απηίοα ΡΟ5 2. 

Εν τω μεταξύ, εχουν εμφανιστεί στα κα- 
ταστήµατα της Αμερικής τα πρὠτα πακέτα 
µε την ειδική ἐνδειξη “Απιίααῦος 2 
οοιηραἴΙρΙ6”, τα οποία προορίζονταν μέχρι 
τώρα για την Α2000, αββά μπορούν άφοθα 
πια να χρησιμοποιούν και οι Α5Ο0 ρἰως µ56/ς. 
Μια νέα εποχή αρχίζει; 


Ο ΑΗΟΗΙΜΕΟΕΣΡ ΕΠΙ ΠΟΔΟΣ ΠΟΛΕΜΟΥ 


Ο ΒΙΦ6 διηγείται µια ιστορική µάχη 


ια νέα σηµαντική προσπάθεια ήρθε να 
προστεθεί στο οπλοστάσιο του (λίγου µεν αλ- 
λά εκλεκτού) 5οΗνατθ που τον συνοδεύει. Ο 
Α3000 θα αναπαραστήσει για τους εµςεµ5 του 
το μπαρουτοκαπνισµένο πεδίο της µάχης του 
Βατερλώ µέσα από ένα πρόγραµµα που δημιουργήθηκε από 
έναν καθηγητή-προγραμµατιστή, υπεύθυνο για εξοµοιώσεις 
και άλλων διάσηµων συγκρούσεων στην ιστορία, όπως για 
παράδειγµα των Βογοαϊπο και ο8γςβιωγᾳ. Το πρόγραµµα έ- 
χει ήδη γίνει µεγάλη επιτυχία σε άλλα {ουπια!ῖς και οι πωλή- 
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σεις του έχουν ξεπεράσει ήδη τις 30.000 κόπιες. Όμως, 
στον Α3000 πρόκειται για κάτι πολύ διαφορετικό. 

Εδώ έχουν χρησιµοποιηθεί τρισδιάστατες απεικονίσεις 
του πεδίου της µάχης και πολλά ηχητικά εφέ. Ο ίδιος ο δό- 
κτωρ Ρεϊΐει Τµνςοθη δηλώνει ενθουσιασμένος ότι αυτή η έκ- 
ὅοση εξοµοιώνει, εκτός των άλλων, και τις αντιδράσεις των 
στρατιωτών κατά τη διάρκεια της σύγκρουσης! 

Το παιχνίδι κοστίζει στη Βρετανία περίπου 25 λίρες και 
θα πρέπει σίγουρα να µην περάσει απαρατήρητο από τους 
ΆΑοοτη µς5θ/ς. 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


το ΧΡΥΣΟ υΡάαΒΗΑΩΟΕ 


Νέα κάρτα µνήµης µε πολλά "συν 


ο τεβευταίο προϊόν της 

Οοἱάθη ΙΠι8σθ θα ευχαρι- 

στήσει Ιδιαίτερα τους Απηίσα 

µςε:ς. ΕΚ πρώτης όψεως θέ-- 

6αια δεν είναι τίποτε σπου-- 
δαίο, Δεν εἰναι παρά µια ακόµη κάρτα 
µνήµης. Όμως τα χαρακτηριστικά της 
ξεφεύγουν απὀ την απβή πρὀσθεση µι-- 
σού ακόµη ΜεαδὈγῖε στον εξοπῇβισμό 
της Α5ΟΟ σας. ΒΛέπετε, Π κάρτα εἶναι 2 
ΜΒ, τα οποία ο χρήστης µπορεί να χὠ- 
ορίσει κατά θούβηση σε «Πρ ΚΑΜ και [α5ῖ 
ΒΑΜ. Μπορείτε έτσι να έχετε 2 ΜΒ [α5ῖ 
ΒΑΜ, η οποία χρησιµοποιείται απὀ τον 
68000, ἡ 15 ΜΒ Γα5ῖ ΚΑΜ και 1 ΜΒ οΠἰρ 
ΒΑΜ, η οποία χρησιµοποιείται απὀ το 
Βοηθητικὀ σετ των τσιπς της Απιίαα και 
αποδεικνύεται Ιδιαίτερα χρήσιμη, όταν 


ασχοβείστε µε 5αΙΠΡΙΙΠΟ ή απἰπαϊίοη. Για 
τους φίβους των παβαιότερων μοντέ- 
θων, θα πρέπει να πούμε ὁτι η κάρτα εἰ-- 
ναι συµθατή και µε τις δυο τεβευταίες 
εκδόσεις του Κιοκςίαγῖ (1.2 και 1.3). 
συνοδεύεται απὀ δυο ωτίτίες κΑΜ Τεςῖ 
και ΕχίΓα Εα5ί ΚαΙΠ ἴθ5ί, για να εβέγξετε 
αν όβα πάνε καβά µε την κάρτα σας στο 
τέβος. Η τιµή της δεν είναι καθόβου κα-- 
κή Και, αν φτάσει στην ΕΛΛάδα στα επί-- 
πεδα της Αγγβίας (περίπου 50.000 δρχ.), 
τὀτε σίγουρα θα αποκτηθεί απὀ ποῆ-- 
Λούς µςθίς που σκέφτονται Λίγο παρα-- 
πάνω απὀ το “απαραίτητο για 6ΦΠΊε5’ Ί 
ΜΒ και θεβουν να δουβέυουν µε είχε 
Ρα[ηϊ ή 5ειρί 4Ό. Μια ακόμη ποβύ χρή-- 
σιµη ιδέα απὀ την αξιόπιστη Ο6οΙαεη 
Ιη]ασθ. 
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Ξ Αοογηθ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙΤον Ῥ48 2000 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΡΝΙΞΕ ΑΠΟ 200.000: 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΑΚ{ΗΙΜΕΡΕΣ 53000 
ϱ Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ56 
ϱ Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 
ϱ Μυ]αδκίπᾳ ορεΓβίίΠᾳ δγςίθπι 
ϱ Ανάλυση 640χ512 


ο. --------ςα 


ο τΦΕΦΕΟΡΕΥ 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΧΡΗΣΤΟΣ 


ϱ 256 χρώματα απὀ παλέτα 4.096 χρωμάτων 
ϱ 4 νΝΟΑ Οοπιρα(ίοίθ5 5οΓ866η πποάες 

ϱ Ί ΜΒ βασική ΒΑΜ 

ϱ 512ΚΒ ΒΟΜ 

ϱ { ΜΒ υπίοΓπιαϊϊθα. ΕΡΌ 

ϱ 4 ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 5ἱΟΤ5 


ΕΜύΙ ΑΤΕΣ ΙΒΜ Ρς ΧΤ 


ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 36078836 ΑΘΗΝΑ, 106 77 


Η ΗΒΗΑΜ ΠΟΥ ΔΕΝ 
ΞΕΧΝΑ ΠΟΤΕ 


όσες φορές σκεφτήκατε ότι όλα θα ήταν πολύ 
Ι ι πιο εύκολα, αν ο υπολογιστής σας μπορούσε να 
διατηρήσει τα δεδοµένα του, όταν γυρίζετε τον 
διακόπτη του ρον/θ; Αν η µνήµη του θυμόταν ακόµη κι ό- 
ταν δεν υπήρχε ρεύμα; Φαίνεται ότι µετά από δέκα χρό- 
για ονθιροπολήσεων έφτασε η ώρα, χάρη σε µια νέα ανα- 
κάλυψη στις Ηνωμένες Πολιτείες. Ὑπεύθυνες είναι δυο ε- 
ταιρίες, οι Βαππίτοη ΙπίθιηΒίίοπ8ἱ και η ΙΤΤ, οι οποίες ανα- 
πτύσσουν από κοινού ένα νέο υπολογιστή, ο οποίος θα 
διατηρθί το περιεχόµενο της µνήµης του, ακόµη και µετά 
τη διακοπή της παροχής ηλεκτρικού ρεύματος. Η µνήµη 
ονομάζεται ΕΒΑΜ ή αλλιώς {Θποεἰθοϊήο ΒΑΜ και θα αρ- 
χίσει να πωλείται µαζικά από τα εργοστάσια της εταιρίας 
µέσα στο 1992. Μέχρι στιγµής τίποτε άλλο δεν έχει ανα- 
κοινωθεί, αλλά οι υπεύθυνοι δεν λένε όχι, όταν τους ρω- 
τούν αν υπάρχουν σχέδια για την κυκλοφορία κάποιου ΡΟ 
ή ΙΒρίορ µε τα επαναστατικά τσιπς. Είναι ώρα να αρχί- 
σουν να έχουν και οἱ υπολογιστές αναμνήσεις; 


: ΦΠΑ δή 
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ΠάΕΙΙ Χριστούγεννα ήταν Και πέρασαν. Κάῑ 
τώρα: Και τώρα, πίσω στα καθιερωμένα. 
Εργασία, χαρά και θροχή καπάκι. ΑΠΛά, µην 
απεῄπίζεστε, ΤΟ 1992 είναι εδώ. 


Και µπορεί να µας επιφυλάσσει πολλές εκπλήξεις. 
Σας είπαµε τον περασμένο µήνα ότι μπορούμε να έχου- 
µε πολύ ραγδαίες εξελίξεις από την Απηβίγ8ἁ φέτος και 
επίσης (απ’ ό,τι φαίνεται) από µία άλλη µεγάλη εταιρία, 
αμερικανική αυτή τη φορά (θλέπε Αἰβή). Πάντως, η 
Οοπηπιοᾶο/θ φαίνεται να τα πήγε πολύ καλά τα Χριστού- 
γεννα. Τόσο καλά, που λέει να... ανεθάσει τις τιµές της! 
Αλλά, µην ανησυχείτε. Δεν πρόκειται να αλλάξει τις τι- 
µές τής “μικρής” Απιίσϐ 500. Απ᾽ ό,τι µαθαίνουµε, από 
την πρώτη Ιανουαρίου έχει ανεθάσει τις τιµές της ΑπιίοΒ 
2000 στην Αμερική. Βέδαια, οι τιµές αυτές δεν έχουν 
και πολύ σχέση µε τις ευρωπαϊκές τιµές, αλλά οι αυξή- 
σεις φαίνεται να είναι στη θασική πολιτική της εταιρίας 
για το 1992. Ἆρα, µπορεί και να δούμε αυξήσεις και 
στην Ευρώπη. Πάντως, όπως και να έχει το πράγμα, η 
Οοπηπιοᾶο[θ πρέπει να είναι η πρώτη εταιρία µέσα στα 
τελευταία 7 χρόνια που ανεθάζει τις τιµές της. Σίγουρα 
πήγαν καλά τα Χριστούγεννα. 

Αλλά, ας αφήσουμε την Οοπιπιοάογς στην ευη- 
µερία της (µια και δεν έχει ανακοινώσει τίποτα καινού- 
ριο) και ας δούµε κάτι που θα επηρεάσει την αγορά 
στους επόµενους µήνες, 

Αυτή την ιστορία, για την οποία γράψαμε στο τεύχος 
του Δεκεμβρίου, µε τα ππωιήπιθαία ΡΟ8 και το νέο “στά- 
νταρντ’ που θέλει να λανσάρει η ΜΙοΓοβοή, τη θυμάστε; 
Απ' ότι φαίνεται έχει αρχίσει να "πιάνει" εδώ, στην αγ- 
γλική αγορά. 

Για παράδειγµα, η ΟΓΘ8/ἱνθ | 805 άρχισε ήδη να διαθέ- 
τει το Ο/Θ8ίίνθ Μιιήπιθαίᾶ ἱρο/8ά8 Κίί για ΙΒΜ συµθα- 
τά! Δηλαδή, ένα σετ απὀ κάρτες, περιφερειακά και προ- 
γράμματα που (σύµφωνα µε την Ο/88ίΐνθ ἱ 808) θα κά- 
νουν το ΡΟ σας... ΜΡΟ. 

Το ΚΙί αυτό περιέχει τη γνωστή και πολύ καλή κάρτα 
ήχου Φουπα ΒΙ85ἱ6/ ΡΙο, ένα 
ΟΡ-ΒΟΜ ἄήνθ, 5 Ο0-ΒΟΜΑ, 
ένα πολύ λεπτό εγχειρίδιο 
οδηγιών και τις... ππυΙήπιθαίᾶ 
επεκτάσεις για τα ἠΝΙπαοννς. 
Να υπενθυµίσουµε ότι οι ε- 
πεκτάσεις αυτές επιτρέπουν στα ΝΙπαοννς να ελέγχουν 
ένα ΟΏ-ΒΟΜ και φυσικά τη νέα κάρτα ήχου. 

Η δε κάρτα ήχου είναι πραγματικά εκπληκτική. Η νέα 
έκδοση της Φουπά ΒΙΒ8ίΘΙ (δηλαδή η Ρ{Ο), αν και θρί- 
σκεται στην αγγλική αγορά ήδη αρκετούς µήνες, δεν 
παύει να εκπλήσσει όλους εµάς που δεν γνωρίσαμε άλ- 
λους ήχους εκτός απὀ τα εκνευριστικά "μπιπς” από τα 
µεγάφωνα των συµθατών. 

Αναλυτικότερα, µεταξύ άλλων, προσφέρει, εκτός από 
το στερεοφωνικό ήχο, δυνατότητες αναπαραγωγής φω- 
γής, ενσωματωμένο ενισχυτή, ελεγκτή για ΟΡ-ΒΟΜ 
ἀήνθβ, υποδοχή για Μία, υποδοχή για Ιογδίίοκ και φυσι- 
κά το απαιτούμενο 80ΗΝΝΙΘ, για να "παίζουν" όλα αυτά 
μαζί. Το ἀήνθ που προσφέρεται µαζί µε το Μυιήπιθαία Κίὶ 
κατασκευάζεται από την ΡαπΒδοπίο και µπορείτε να το 
αγοράσετε για εσωτερική ή εξωτερική... "χρήση”. Φυσι- 
κά, το ἀήνθ αυτό µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε, για 
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να παίξετε και κανονικά Οοπηρεοἰ Ὠἰδκς μουσικής. Το ω- 
ραίο δε είναι ότι, επειδή το Φουπα ΒΙΒ5ἱΘ6/ Ρίο έχει το 
δικό του ενισχυτή, δεν χρειάζεται να έχετε ξεχωριστό ε- 
νισχυτή για το ἀήνθ παρά µόνο δύο ηχεία! 

Το αρκετά εντυπωσιακό αυτό ΚΙ προσφέρεται 
στην τιµή των 645 λιρών (215.000 δρχ.). Τιμή αρκετά 
τσουχτερή, αλλά µην ξεχνάτε ότι επιτέλους κάνετε το 
ΡΟ σας έτοιµο να συναγωνιστεί µία Απιίοα. Από την άλ- 
λη θέθαια, µπορείτε να αγοράσετε µία Απιίοα κατευθεί- 
αν µαζί µε το θρυλικό Νάθο Τοβφίθί και να γλιτώσετε 
κάµποσα χρήματα και να έχετε καλύτερα αποτελέσµατα. 
Αν 6έθαια έχετε ήδη αγοράσει ένα Ρ6, το Μυιίπιθαία 
υρᾳα:αα9 Κίϊ είναι µια καλή λύση, µέχρι να αρχίσουν να 
κυκλοφορούν τα πρώτα ΡΟ8 µε τα παραπάνω περιφερει- 
ακά ενσωματωμένα σαν θασικά “περιφερειακά”. Γελάτε; 
Θα τα πούμε σε κάνα χρόνο. Αυτό τον καιρό η αγορά 
στην Αγγλία έχει πάρει µία νέα στροφή. Δεν μιλάμε φυ- 
σικά για την ολοκληρωτική κατάληψη της αγοράς από τα 
συµθατά µε τα ΙΒΜ μηχανήματα, αλλά την τρομακτική ε- 
ξάπλωση που έχουν πάρει οι παιχνιδομηχανές στην αγο- 
ρά. 

Φυσικά, µαζί µε τις παιχνιδομηχανές έχουµε 
και τον κατακλυσμό των παιχνιδιών και των περιοδικών 
του είδους. Όμως, φαίνεται ότι τα "συμθατικά” περιοδικά 
δεν ικανοποιούν πια τους "παιχνιδάδες”, οἱ οποίοι θέ- 
θαια δεν έχουν και πολύ άδικο, µια και τα σημερινά παι- 
χνίδια αδικούνται συνήθως από τα περιοδικά του είδους. 
Βλέπετε, τα σηµερινά παιχνίδια είναι τόσο πολύπλοκα 
σε γραφικά και ήχο, που δεν είναι δυνατόν να τα περι- 
γράψει κανείς µε λόγια και να μεταφέρει τις τυχόν συ- 
κινήσεις που δίνει ένα παιχνίδι. Κάτι δηλαδή παρόμοιο 
µε τις κριτικές των κινηματογραφικών έργων. Ο κριτικός 
δίνει πάντα µια προσωπική εντύπωση για το έργο, που 
σίγουρα δεν μεταφέρει το κλίμα και πολλές φορές δεν 
συμφωνεί µε τη δική µας γνώµη. 

Έτσι, λοιπόν, είδαµε τελευταία µία προσπάθεια να 
ξεπεραστεί το πρόθληµα αυτό µε την εξάπλωση των δο- 
κιµαστικών εκδόσεων παιχνιδιών, τα οποία µπορεί να 
µην είχαν όλες τις δυνατότητες της κανονικής έκδοσης, 
αλλά μπορούσαν να διανέµονται δωρεάν µε τα περιοδικά 
και έτσι οἱ αναγνώστες να μπορούν να παίρνουν µία γεύ- 
ση από το παιχνίδι. Όμως, η πληθώρα των νέων παιχνι- 
διών που ανακοινώνονται κάθε µήνα δεν µπορεί να δια- 
τεθεί για άΘΠΙΟ5 µε αυτό τον τρόπο (εκτός και αν τα πε- 
ριοδικά του χώρου στην Αγγλία αρχίσουν να κυκλοφο- 
ρούν µε ΠΒΓά-αἰΦΚ5 κολλημένα στο εξώφυλλό τους). 

Έτσι, λοιπόν, άρχισε να πιάνει η ιδέα των "οπτικο-α- 
κουστικών µέσων”, µε έµµεσο αποτέλεσµα να κυκλοφο- 
ρεί εδώ και ένα µήνα το Ορ, το πρώτο αγγλικό περιοδι- 
κό σε θιντεοκασέτα. Το περιοδικό αυτό κοστίζει 5 λίρες 
(1.600 δρχ.) και προσφέρει αρκετά καλά τεστ παιχνιδιών 
με... ζωντανή δράση! 

Άλλά, αυτό δεν είναι τίποτα. Τον περασμένο µή- 
να έκανε την πρώτη της εμφάνιση στην αγγλική τηλεό- 
ραση µια νέα εκπομπή για κομπιουτερο-παιχνίδια. Η εκ- 
πομπή λέγεται αΠπθΦγηΒδίΘΙ και θα διαρκέσει 10 ϱ6δο- 


μᾶδες. Στόχος της είναι το να φέρει στην τηλεόραση νέα 
πό την αγορά των παιχνιδιών, να δώσει αναλύσεις και, 
τέλος, να προσφέρει Πἰπῖ5 Πα {ἱρ5 κατευθείαν από τη µι- 
κρή οθόνη. Η εκπομπή αυτή γυρίζεται σε έναν παλιό ε- 
καταλελειμμένο αγγλικό ναό και τα σκηνικά είναι πραγ- 
µατικά εντυπωσιακά. 

Και, µια και μιλάμε για οπτικοακουστικά µέσα, 
να και µια πολύ ενδιαφέρουσα είδηση που µας έρχεται 
από την Αμερική. Η γνωστή γιγαντιαία εταιρία ηλεκτρονι- 
κὠν ΑΤΔΑΤ ανακοίνωσε ότι από το Μάιο θα αρχίσει να 
διαθέτει στην αμερικανική αγορά το πρώτο πραγµατικό 
Ψάθο-τηλέφωνο. Δηλαδή, το πρώτο εμπορικό τηλέφωνο 
που θα επιτρέπει στους συνομιλητές να δουν ο ένας τον 
ἄλλο. Το τηλέφωνο αυτό ονομάζεται νήάθοβποηθ 2500 
και κοστίζει µόλις 1.900 δολάρια (περί τις 300.000 δρχ.). 
Το ωραίο είναι ότι, επειδή το τηλέφωνο αυτό χρησιµοποι- 
εἰ νέες τεχνικές συμπίεσης των δεδοµένων, µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί µε τις... υπάρχουσες γραµµές του δικτύ- 
ου. Το τηλέφωνο αυτό, που δεν είναι µεγαλύτερο σε µέ- 
γεθος απὀ µία κανονική συσκευή, είναι εφοδιασμένο µε 
µία µικρή πτυσσόµενη οθόνη υγρού κρυστάλλου 3,3’ και 
φυσικά µια µικρή κάµερα. Ακόμα, υπάρχει και µία παράλ- 
ληλη θύρα για σύνδεση µε υπολογιστή (φυσικά... ΜΡΟΙ). 
Συνδέεται δε κατευθείαν στο κανονικό τηλεφωνικό δί- 
κτυο! Στη διάρκεια µιας σύνδεσης, οι δύο συνομιλητές 
μπορούν να πιέσουν το κουμπί µε την ένδειξη "νίαθο”, 
για να μπορέσουν να δουν ο ένας τον άλλο. Η εικόνα 
που θλέπετε στη µικρή οθόνη είναι έγχρωμη αλλά όχι α- 
κριθώς σε... πραγµατικό χρόνο, µια και η συσκευή µεταδί- 
δει 10 εικόνες ανά δευτερόλεπτο. Ἆρα, υπάρχει µία µικρή 
καθυστέρηση και το µάτι µπορεί να ξεχωρίσει τις εικόνες 
και δεν δημιουργείται η αίσθηση τής κινούμενης εικόνας, 
λόγω µεταισθήµατος. Παρ᾽ όλα αυτά, εσείς µπορείτε να 
μιλήσετε ΚΑΙ να δείτε το συνομιλητή σας. Αν μάλιστα ή- 
σαᾳσταν στο µπάνιο, όταν χτύπησε το τηλέφωνο, δεν έχε- 
τε παρά να... καλύψετε την κάμερα! Το εντυπωσιακό (λό- 
γω της συµθατότητάς του µε το υπάρχον δίκτυο) αυτό 
τηλέφωνο αναμένεται να είναι ευρέως διαδοµένο στην 
Αμερική µέσα στο 1993, αλλά µπορεί να το αγοράσει ο- 
ποιοσδήποτε από το Μάρτιο και µετά. 

Δηλαδή, για να λέμε τα σύκα σύκα και τη σκάφη 
σκάφη, όταν λέμε “οποιοσδήποτε”, εννοούμε οποιοσδή- 
ποτε, δηλ. κανένας δεν πρόκειται να το χρησιμοποιήσει 
στο δίκτυο της Ελλάδος. Γιατί είπαμε ότι είναι συµθατό 
µε το "κανονικό” δίκτυο, αλλά στην Ελλάδα το ὄΐκτυο κά- 
Βε άλλο παρά κανονικό είναι. Αλλά, δεν θᾳριέστε. Τι να 
τα κάνουμε εμείς τα ϐιντεο-τηλέφωνα, όταν ο ΟΤΕ µάς 
προσφέρει τη δυνατότητα να έρθουµε ο ένας κοντά στον 
ἄλλο µε το να μπορούμε να μιλάμε δέκα-δέκα στο τηλέ- 
Φωνο; 

Και µε τα νέα για το θιντεο-τηλέφωνο, που σε λίγο θα 
Βρίσκεται στα καταστήµατα, θα σας αφήσουμε και αυτό 
το µήνα. Από το µονίµως θροχερό και οµιχλώδες Λονδίνο 
και µέχρι τον επόμενο µήνα, 

Γεια και Χαρά. 


ύΙΝΌ... Εά9 (Ὀλάιμα... Ες 4ΠΝάΙΝΟ.. 


ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 


Τα Χριστούγεννα µπορεί να τελείωσαν, αλλά η µανία για το αμερικανικό κατς που 
σάρωσε τις ευρωπαϊκές αγορές παιχνιδιών φαίνεται να συνεχίζεται, Το γιατί, θέθαια, 
µάς είναι εντελώς άγνωστο. Τέλος πάντων, ἐχουμε και λέμε: 


1, ΛΑΝΕ ΜΝθδιιθπιαπία (ΟσοθΒπ) 

2. Βαή ν5 ΤΠε 8ρ8οθ Μυίαηίς (Οσθ88ηΠ) 

8. Τβιπηπαίοι 2 (Οοθ8η) 

4. ΌΙΖΖΥ’ Εχοεἰιεπί Αανεπίω(θς (Οοαεπιβείθ/ϐ) 
5. ὈἱζΖγ Οοἱἱθοίίοη (0οςπιΒδΙΘΙ8) 

6. Τυπίθς - Τη Οοἱπ-Ορ (Ιπιβσθνο(κθ) 

7. Ρορυίους 2 (Εἰθοίιοπίο ΑΠ8) 

8. | οἵωςδ Τω(οο ΟΠ8ΙΙ8Π09 2 (ΙΕπηΙπ) 

9, Είπε ΕΙΙΦΠΙ (05 οἱ) 

10. Φοοο8:/ 9ἱ8:5 (Επιρί(Θ) 


ΔΩΡΕΑΝ ΟΝΙΧΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΦΑ 

Όπως µαθαίνουµε, θα κυκλοφορήσει κατά το καλοκαίρι µία δωρεάν έκδοση του 
Β90Ώ 4.4 Ὀπὶχ για την Απιίςα 3000. Η έκδοση αυτή Θα διατίθεται σε οβ/ΙήάΦΘ8 για 
το 18ρθ ἀήνθ 3070 της ΑπιίΦ8, εντελώς δωρεάν (αν εξαιρεθεί το κόστος του 
οβ/ΙΠάᾳ6). Βλέπετε, µια και η Οοπππιοάο(θ δεν ευδοκίµησε να θγάλει µόνη της µία 
έκδοση της προκοπής του Ὠπίκ, αποφάσισαν τα πανεπιστήµια να το κάνουν µόνα 
τους. Υπάρχουν ακόµα ιδεαλιστές λοιπόν. 


ΠΡΩΤΟΙ ΣΤΗΝ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ ΟΙ ΙΣΠΑΝΟΙ 

Και όµως ΔΕΝ κατέχουµε τα πρωτεία! Διεθνής µελέτη για την πειρατεία στην Ευ- 
ρώπη έδειξε ότι οι Ισπανοί και οι Πορτογάλοι κατέχουν τα πρωτεία στην πειρατεία 
Φοῄν/8Γ6Θ. Συγκεκριµένα, η µελέτη έδειξε ότι οἱ γείτονές µας έχουν αγοράσει πρωτό- 
τυπο µόνο το 836 των προγραμμάτων για τα ΜΑΟ και το 1036 για τα ΡΟ8 τους! Αντί- 
θετα, οἱ πιο νοµοταγείς φαίνεται να είναι οι... Άγγλοι! Έχουν, λέει η µελέτη, 94130 
πρωτότυπο 59ΗΝ/8/Θ για τα ΜΑΟΣ και 33050 για τα Ρ09. Όχι, παίζουμε. 


ΕΡΧΕΤΑΙ Η ΕΠΟΜΕΝΗ ΓΕΝΙΑ 

Η γνωστή µας Ἀρθοίτωπι ΗοΙοὈγίθ ανακοίνωσε τι αγόρασε τα δικαιώµατα, για να 
σχεδιάσει µία σειρά απὀ νέα παιχνίδια θασισµένα στην πολύ γνωστή σειρά 
ΞΤΑΒΗΤΗΕΚ: Η Επόμενη Γενιά. Ἆρα, µετά το Σποκ Και τον Κιρκ, σειρά έχουν τώρα ο 
Όαια και η Τρόι. Τα παιχνίδια (θα είναι ολόκληρη σειρά, όπως είπαμε) να τα αναμέ- 
νετε πολύ σύντομα. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ το ΔΡΟΜΟ 

Η εταιρία Ερυχ παρουσίασε µια πρωτότυπη συλλογή παιχνιδιών, Η συλλογή αυτή, 
που λέγεται Θ8ἱΘΜ/8Υ, είναι σχεδιασμένη για να τρέχει σθ... φορητά! Δηλαδή, όλα τα 
παιχνίδια έχουν σχεδιαστεί για οθόνες ἱ ΟΏ και δεν χρειάζονται πῃουςθ ἡ |ογβίιοκ. 
Το ωραίο είναι ότι, µια και τα παιχνίδια αυτά προορίζονται για τα στελέχη εταιριών 
που θέλουν κάτι για να "σκοτώσουν" µερικές ώρες ανίας, μπορούν να ολοκληρωθούν | 
µέσα σε 5 ή Ί0 λεπτά. Ανάµεσα στα παιχνίδια διακρίναµε το "Γέμισε τη Βαλίτσα”, 
που, όπως υποδηλώνει ο τίτλος του, σας ζητάει να γεµίσετε µία θαλίτσα µε τον κα- 
λύτερο δυνατό τρόπο, έτσι ώστε να χωρέσει ένα πλήθος απὀ ρούχα και αξεσουάρ! 
Ένα παιχνίδι θγαλµένο από τη ζωή, 
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ΑΝΟ ΟΘΟΡΩΣΚΟ... Α 


ὢ ΘΡΩΣΚΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΩ... | 


Γράφει ο Βασίβης Γούσιας 


Τ0 ΠΛΕΝΤΡΟΝΙΚΟ 
ΜΑΣ ΜΕΛΛΟΝ 


ΜεΙώνοντας κατά 2 µήνες τῃ θητεία µε ένα ρε 


Λίγο το φιλμ "Παιχνίδια Πολέμου” το 1983, λίγο 
κάποιο µπέρδεµα στα κομπιούτερ της ΝΟΒΑΟΒ (του 
συστήµατος έγκαιρης προειδοποίησης των ΗΠΑ σε 
περίπτωση πολέμου) εκείνα τα ίδια χρόνια κι έχει 
περάσει η εντύπωση πως ένα λάθος σε κάποιο κο- 
μπιούτερ µπορεί να σηµάνει την κήρυξη πυρηνικού 
πολέμου και τον αφανισμό του πλανήτη. 

Η αλήθεια είναι πως ένα από τα λάθη των κομπι- 
ούτερ της ΝΟΒΑΟ, στις αρχές της περασμένης δε- 
καετίας, λίγο έλειψε να σημάνει αυτό ακριθώς, κα- 
θώς απεικόνισε λαθεµένα σοθιετικούς πυραύλους 
πάνω απ᾿ το Βόρειο Πόλο, οι οποίοι “κατευθύνο- 
νταν” στα αμερικανικά αστικά κέντρα. 

Και, µόλις πριν από λίγους µήνες, ένας καθηγη- 
τής του Πανεπιστηµίου της Νέας Υόρκης υποστή- 
ριξε ότι, εξαιτίας ενός λαθεµένου προγραμµατι- 
σμού, ενδέχεται οἱ πύραυλοι µε πυρηνικές κεφαλές 
που θρίσκονται στα σιλό των ΗΠΑ να εκτοξευτούν 
το 2000 και ζήτησε επειγόντως την αλλαγή του 
προγράµµατος που τους ελέγχει. 


Στη δεκαετία του '80, ωστόσο, καθώς γίνονταν 
φανερές κάποιες αδυναμίες των κομπιούτερ, έγινε 
στα αμερικανικά επιτελεία µια αξιόλογη αναδόµη- 
ση του συστήµατος έγκαιρης προειδοποίησης, 6α- 
σισµένη τόσο στα νεότερης γενιάς κομπιούτερ όσο 
και σ᾿ ένα προσεκτικά εκπαιδευμένο κι επιλεγμένο 
προσωπικό, οπότε η πιθανότητα ενός κατά λάθος 
πολέμου έχει μάλλον εκλείψει. 


Ἐτσι θέλουµε να πιστεύουμε, τουλάχιστον. Πάλι 
όµως παραμένει σε µεγάλο µέρος του κοινού η ε- 
ντύπωση πως ένα ολοκαύτωμα µπορεί να έρθει ανά 
πάσα στιγµή, κι υπεύθυνο γι’ αυτό θα 'ναι ένα ε- 
λαττωματικό μικροκύκλωμα. Έτσι κι αλλιώς, όµως, 
κάθε µεγάλη εφεύρεση αντιμετωπίστηκε για πολλά 
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χρόνια µε καχυποψία και επιθετικότητα από µέρος 
του κοινού, οπότε δεν θλέπω γιατί τα κομπιούτερ 
θα πρεπε να τη γλιτώσουν. 

Για να λυθούν κάποιες παρεξηγήσεις, πρέπει να 
αναφέρω πως, χάρη στα κομπιούτερ, έχουν μειωθεί 
σε απίστευτο θαθµό οι πιθανότητες κήρυξης πολέ- 
µου από κάποιο λάθος ή κάποια παρεξήγηση (η ι- 
στορία είναι γεµάτη από τέτοια περιστατικά στους 
περασµένους αιώνες). 

Γιατί το ανθρώπινο µάτι µπορεί πολύ πιο εύκολα 
από ένα εξελιγμένο ηλεκτρονικό “μάτι” να κάνει 
λάθος και ν᾿ αναγνωρίσει σαν εχθρικό όνα φιλικό 
αντικείµενο. 


Το κομπιούτερ λοιπόν έχουν ϐρει άφθονες ε- 
φαρμογές στις ανά τον κόσµο πολεμικές μηχανές, 
ήδη απ᾿ τα χρόνια του '60Ό, όταν εμφανίστηκαν τα 
λεγόμενα “σκεπτόμενα όπλα”. Σήµερα, ο µικροεπε- 
ξεργαστής αποτελεί απαραίτητο και θασικό εξάρ- 
τηµα κάθε εξελιγµένου όπλου και θλήµατος. 

Παράλληλα, στις χώρες όπου ο 
στρατός είναι επαγγελματικός και 
κάθε στρατιώτης κοστίζει άφθονα 
χρήματα στο φορολογούµενο, τα κο- 
μπιούτερ χρησιμοποιούνται ευρύτατα 
για την καλύτερη δυνατή διάρθρωση 
του αμυντικού συστήµατος, ώστε να 
γίνεται κατορθωτή η ύπαρξη µιας |- 
σχυρής πολεμικής μηχανής µε το ε- 
λάχιστο δυνατό προσωπικό. Ο στρα- 
τός των ΗΠΑ, για παράδειγµα, που 
θεωρείται σήµερα σαν η πιο αποτε- 
λεσµατική πολιτική πολεμική µηχα- 
γή, αριθµεί µόλις εξαπλάσιους ἆ- 
ντρες απ᾿ το δικό µας! 


Στο δικό µας στρατό η χρήση των 
κομπιούτερ στη διάρθρωση της άμυνας είναι περιο- 
ρισµένη. Έτσι, ένα 1036 των εφέδρων κι ένα ακόµα 
µεγαλύτερο ποσοστό των μονίμων απασχολούνται 
σε δουλειές γραφείου, στα επιτελεία και τα γρα- 
φεία των µονάδων και των υποµονάδων. 

Οι πιο πολλές απ᾿ αυτές τις δουλειές είναι εργα- 
σίες ρουτίνας, απλές, γραφειοκρατικές διαδικα- 
σίες. Δεν είναι δύσκολες αυτές οι εργασίες ρουτί- 
νας. Απλά είναι χρονοθόρες για την περιορισμένη 
και µε αρκετές ατέλειες µνήµη ενός ανθρώπου. 
Αντίθετα, γίνονται πανεύκολες για ένα κομπιούτερ. 


Δεν είναι καθόλου τραθηγµένο αν πει κανείς 
πως ένα απλό και φτηνό ΡΟ θα μπορούσε να ανα- 
λάθει το σύνολο της εργασίας γραφείου µιας µονά- 


3ΡΩΣΚΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΟ... 


δας και των υποµονάδων της. Μ᾽ αυτό τον τρόπο, το 
1036 των εφέδρων που σήµερα απασχολούνται στα 
γραφεία (επιτελείων, µονάδων και υποµονάδων) θα 
μπορούσαν να χρησιμοποιούνται σε πιο ουσιαστικές 
δραστηριότητες, δίνοντας έτσι τη δυνατότητα για 
µείωση της θητείας κατά 2 µήνες (1056), χωρίς να 
μειωθεί στο παραμικρό η αμυντική ικανότητα της χώ- 
ρας. 

Ταυτόχρονα, θα “περισσέψει” ένα µεγάλο ποσοστό 
από τους µόνιµους αξιωματικούς κι υπαξιωματικούς, 
που αυτή τη στιγµή απασχολούνται στα γραφεία και 
τους οποίους ο Ἐλληνας φορολογούμενος δεν τους 
πληρώνει, για να στρογγυλοκάθονται σε κάποια γρα- 
φεία, όταν ο δικός του γιος φυλάει σκοπιά µε -100 
κάπου στα σύνορα. Με τις αµοιθές που τώρα δίνο- 
νται σ’ αυτούς, θα μπορούσαν να προσληφθούν πε- 
ρισσότεροι οπλίτες πενταετούς υποχρέωσης, κι έτσι 
να μειωθεί κατά έναν ακόµα µήνα η θητεία για τους 
εφέδρους. 


Κι όλα αυτά, µόνο µε ΡΟ και χωρίς να αλλάξουν 
τα στρατηγικά σχέδια ή να µεταθληθεί η στρατιωτική 
δύναμη της Ελλάδας. 

Κάποια πιο περίπλοκα ηλεκτρονικά συστήµατα, ὁ- 
µως, θα μπορούσαν να θοηθούν τους επιτελείς στην 
κατάστρωση αποτελεσματικότερων στρατηγικών 
σχεδίων κι έτσι να αυξηθεί η αμυντική ικανότητα του 
στρατού µας. 

Ακόμα περισσότερο µπορεί να αυξηθεί η αμυντική 
κανότητα αν χρησιμοποιούνταν κομπιούτερ στην ε- 
πιλογή της ειδικότητας κάποιου, έτσι που να τοπο- 
Βετούνται οι κατάλληλοι έφεδροι στις κατάλληλες 
Βέσεις, ενώ οι δικαιότερες υπηρεσίες και µεταθέ- 
σεις, οι οποίες θα “διατάζονται” από έναν ηλεκτρονι- 
κό υπολογιστή, θα τονώσουν το ηθικό των στρατευ- 
μένων. 


ΓΠοράλληλα, το θλληνικό κράτος θα έχει οικονοµι- 
κά οφέλη, καθώς οι νεαροί Ἑλληνες αυτούς τους µή- 
νες, που Θα γλιτώσουν απ᾿ τη θητεία χάρη στα κο- 
µπιούτερ, θα παράγουν. Γιατί, µην ξεχνάμε πως δεν 
πρόκειται για τρεις τυχαίους µήνες απ᾿ τη ζωή κά- 
ποιου, αλλά για τρεις µήνες απ᾿ τα δέκα πιο δηµι- 
ουὐργικά χρόνια της ζωής του. Και, μ᾿ αυτά τα οικονο- 
µικά οφέλη θα µπορεί ο ελληνικός στρατός να συνε- 
χΐσει να εκσυγχρονίζεται. 


Υ.Γ. Δεν φαντάζομαι να κλειδώνετε ακόµα τις 
πόρτες σας τα θράδια;... Τα σύνορά µας πια τα υπε- 
ρασπίζεται ο Χρήστος Κυριακός, εδώ κι ένα µήνα. 
Καλή Θητεία, Χρήστο. 

ἓ 


. [οσεες ς 
Α.Ε 


Η τελευταία ΄λέξη΄ στην Τεχνολογία. 


Πρακτικός σύμβουλος για ό,τι 
αφορά τη νέα έκδοση ὅ.0 
του Δειτουργικού συστήµατος 
ΡΟ. 


 ροκεῖ 
Ν οι (ος ὁ 
να 


Με το ΡοοΚαί (σμίάε ΏΟ0ς5.5 αποκτάτε γρήγορη, 

περιεκτική και αποτελεσματική πρόσβαση 

ϱ στον πλήρη κατάλογο εντολών του ΡΟ5 και 
αναλυτική παρουσίαση όλων τών διακοπτών Και 
παραμέτρων 

ϱ σε λειτουργίες του νέου βελτιωµένου γραφικού 
περιβάλλοντος ΦΗΕΙ.Ι. και του ΤΑΟΙ 5ν/ΡΡΕΙ 

ϱ στο νέο κειµενογράφο πλήρους οθόνης ΕΡΙΤ 

ϱ στις εἰδικές εντολές του αρχείου διαμόρφωσης 
του συστήµατος 6ΟΝΕΙΟ. 9Υ5 που σας δίνει 
τη δυνατότητα να φοριώσετε το ΓΌ5 και άλλα 
προγράµµατα σας στην ΗΙΦΗ ΜεΠΙΟΤΝ Αγεᾶ, 
ανεβάζοντας την ελεύθερη συμβατική μνήμη 
πάνω από τα 600 ΕΒΙ! 


Εκδόσεις ΑΝΙΒΙ5, Συψγρού 44, Αθήνα 117 42, 
τηλ.: 9238672-5, 9225520, 9218470, 9217428, ίαχ: 921.847 


Όταν τα 


αμείβονται 


Η ΝΙΠίΘΠΑΟ έχει µια ποβύ καπή παράδοση στα Παρρεῄίπα» Και φροντίζει 
Κάθε τόσο να την ανανεώνει. Πιστή σε αυτή την παράδοση, οργάνωσε το 
µεγάβο διαγωνισμό που ἔχει ήδη αρχίσει απὀ τις 27 Ιανουαρίου στο ΜΙΝΙΟΝ 


α θά 
το, 
τν 


- 
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διαγωνισμός θα διαρκέσει ενάμιση µήνα 

(µέχρι τις 7 Μαρτίου) και για τις ανάγκες 

του έχει διαμορφωθεί ειδικά ένας χώρος 

400 τετραγωνικών µέτρων (1) στον ένατο 

όροφο του πολυκαταστήµατος ΜΙΝΙΟΝ 
Σθ αυτό το χώρο έχει στηθεί µια µεγάλη εξέδρα πάνω 
στην οποία θρίσκονται τα μηχανήματα, στα οποία οἱ υπο- 
ψήφιοι θα διαγωνίζονται στο παιχνίδι 9ωρθ/ Μθήο Β/ο55 
|. Οι µεγάλες οθόνες στις οποίες θα εξελίσσονται οι α- 
γώνες Βρίσκονται υπερυψωµένες σε σηµείο που προσφέ- 
ρει πανοραμική άποψη, ώστε να μπορούν εύκολα οι θεα- 
τές να παρακολουθούν τις προσπάθειες των διαγωνιζό- 
µενων. Καθημερινά γίνονται τέσσερις διαγωνισμοί, σε 
διαφορετικές ώρες. Ο πρώτος ξεκινά στις 10 το πρωί, ο 
δεύτερος στις τρεις µετά το μεσημέρι, ο τρίτος στις πέ- 
ντε και ο τελευταίος στις 7. Κάθε αγώνας διαρκεί περί- 
που µισή ώρα και οι τέσσερις νικητές κάθε ηµέρας κερ- 
δίζουν κασέτες µε παιχνίδια της ΝιπΠίθΠαο. Στο χρόνο α- 
νάµεσα στους αγώνες όσοι θρίσκονται στο χώρο µπο- 
ρούν να παίζουν µε τα 20 ΠΙΘΟΟΥ και τα 5 ΝΕΟ που 
θρίσκονται εκεί µε κασέτες, που περιέχουν πολλά παλιά 
αλλά και καινούρια παιχνίδια για όσους δεν διαγωνίζο- 
νται ή και για όσους θα διαγωνιστούν και θέλουν να προ- 
πονηθούν. Όλοι οι νικητές της εθδοµάδας Θα διαγωνίζο- 
νται μεταξύ τους κάθε Σάθθατο στη Ί το μεσημέρι και 
το δώρο για τον νικητή θα είναι ένα 8ΠΙΘΌοΟΥ και το ὅι- 
καίωµα συμμετοχής στον τελικό που θα γίνει στις 
7/3/1990, µε δώρο 160 χιλιάδων δραχμών. Εξάλλου, το 
ΡΙΧΕΙ. προσφέρει στον πρώτο νικητή και µια ισόθια συν- 
ὅρομή στο περιοδικό καθώς και ετήσιες συνδρομές για 
πολλούς ακόµη. Ωστόσο, όλοι όσοι θα λάθουν µέρος 
στο διαγωνισμό θα πάρουν αναμνηστικά δώρα, ανεξάρτη- 
τα από το αν θα κερδίσουν ή όχι. 


Κάθε διαγωνισμός ξεκινάει σε εντυπωσιακή ατµόσφαι- 
ρα, µε καπνογόνα και Ι856:, µο ένα µουσικό θέµα να α- 
κούγεται από τα ηχεία, ενώ µια οπτική εισαγωγή παρου- 
σιάζεται σε όλες τις οθόνες ταυτόχρονα. Η ανταπόκριση 
του κόσμου οίναι πολύ µεγάλη ήδη και προθλέπεται να 
αυξηθεί αρκετά µέσα στις επόµενες µέρες, ενώ ο διαγω- 
νισµός εξελίσσεται. Οι υπεύθυνοι της Ο-ΙΤΟΗ ἃ 6ο 
(ΗΕιΙ ΑΦ) Ι ΤΩ/ΝΙπΠΙΕΠάΟ που αντιπροσωπεύει αποκλει- 
στικά τη ΝΙπίθηάο στην Ελλάδα έχουν κάνει πολύ καλή 
δουλειά και η εκδήλωση μοιάζει πολύ σε ύφος, ατµό- 
σφαιρα και ποιότητα µε τις αντίστοιχες εκδηλώσεις που 
γίνονται σε όλη την Ευρώπη. Ὁσοι γνωρίζετε το ΜαΠο, 
αλλά και όσοι δεν τον γνωρίζετε αλλά θα θέλατε να τον 
γνωρίσετε, µπορείτε να τον Βρείτε στο ΜΙΝΙΟΝ, και µε 
την ευκαιρία της γνωριμίας να κερδίσετε και ένα 
(ΘΒΠΊΙΘΟΟΥ! (Ἠ και κάτι περισσότερο, γιατί όχι;) 
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ρωτοεμφανίστηκαν το 1989, και 
από τους πρωτοπόρους ήταν ένα 
παιχνίδι για το Μθοἱπίοξδῃη, το 
6οφδπιίο Όδπιο απα ἴπο ἡογιαάς 


Τιθα Λέγατε για µια 
περιπέτεια τεράστια σε 
μέγεθος; Με τρομερά 


γραφικα και Βεγοπα ἴπθ Μαοκε/θΙ, που είχε 
φανταστικό ΗΧΟ; δημιουργήσει ιδιαίτερη αίσθηση 
Με ατµοσφαιρα σε όσους από τους χρήστες του 
επιστηµονικήης Μβοἰπίοδη είχαν ΟΏ-ΗΟΜ αιίνε 
φαντασίας: και ασχολούνταν µε παιχνίδια, εφόσον ήταν κάτι 

Με φιβικό µςεΓ εντελώς έξω από τα καθιερωμένα (όπως και να το 
ΙΠΙΘΙΙ2ΕΘ: κάνει κανείς, τόσα πιθαθβογίθς παιχνιδιού δεν τα 


θλέπεις κάθε µέρα!). Κάτι τέτοιο, φυσικά, δεν θα 
μπορούσε να µην έχει συνέχεια. Αυτά τα παιχνίδια 
ήταν οι φυσικοί πρόγονοι του ΟΏΤΝ και των σύγ- 


Με τερᾶστιο μέγεθος; 
Κκυρ[ες και κύριοι, τα {0 


ΚΟΜ 6ΑΙΠΕΣ εἰναι εδώ!Η! χρονων ΟΏ-ΒΟΜ ϱ8πΠΠθς. Τρία χρόνια µετά το 
Οοβπηίο Όαπππο, λοιπόν, θλέπουμε ένα ακόµη παι- 
χνίδι στο Μθοἰπίοδη. Εκατόν είκοσι οκτώ 

οτου ολοι ΜθσθΟγίθς5 5αππρἰθα ήχου, έγχρωµων υψηλής ανά- 


λυσης γραφικών και ἰπίθΓβοίϊνθ σαππερΙι8γ συγκε- 
ντρώθηκαν σε ένα Οοππρεοί ὨίΞΚκ και 
έφθασαν µέχρι τα χέρια µας. 
Το 5ρ8οθδηβίρ Μ/αΓΙοοκ 
σύμφωνα µε την κοινή ο- 
ρολογία, είναι ένα 
ἱηίεΓβοίϊνθ ππονίθ, µια ται- 
νία που εξελίσσε- 
ται µε παρέµθαση 
του χρήστη. 
Ωστόσο, ένας από 
τους ορισμούς που 
δίνουν στο παιχνίδι οι κατασκευαστές του είναι 
"Ιπιειβο[ίνθ, ΕἰΓδί-ΡΘίδοπ Ρο[δρθο(ἱνθ, «ΓβρΠίο 
ΕχριοΓαϊϊοπ Αανεπίυιθ Θἰπιωιαϊϊοπ” - που σηµαίνει 
“Γραφική εξομοίωση περιπέτειας εξερεύνησης, σε 
προοπτική πρώτου προσώπου, µε παρέµθαση του 
χρήστη”! Αν και αυτός ο ορισµός είναι αρκετά πιο 
σύνθετος από τον πρώτο, είναι ωστόσο και πολύ 
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πιο κοντά στην πραγματικότητα. Στο 9ρ8οθςξῄβίρ 
Μ/8ΤΙοοκ τα πρωτότυπα χαρακτηριστικά είναι λίγα, 
αλλά σε κανένα παιχνίδι µέχρι τώρα δεν έχουµε 
δει συνδυασμένα τόσα πολλά ΠίΦΠ - Θπα χαρακτη- 
ριστικά. Το παιχνίδι είναι στη θάση του ένα {μ! - 
οΓβρΠίο αανεηίωιθ. Τα πάντα γίνονται µε τη χρή- 
ση του ποντικιού, κλικάροντας σε κάποιο σηµείο 
στην εικόνα, που είναι διαρκώς παρούσα για κάθε 
χώρο στον οποίο Θα θρεθείτε. Τα γραφικά είναι 
τρισδιάστατα, σχεδιασμένα µε προοπτική “πρώτου 
προσώπου”, που σηµαίνει πως ό,τι θλέπετε είναι 
όπως Θα φαινόταν, αν Βρισκόσασταν πραγματικά 
σε εκείνο το χώρο. Καταλαθαίνετε λοιπόν ότι από 
αυτή την οπτική γωνία δεν θα δείτε σε καμιά πε- 
ρίπτωση τον εαυτό σας. Σε κάποια σηµεία του 
παιχνιδιού, ωστόσο, ενεργοποιείται µια "εξωτερι- 
κή κάμερα”, αλλάζει 
δηλαδή η οπτική 
. γωνία και παρα- 
ν : 
κολουθούμµε µε- 
Ὁ ρικά τµήµατα 
της εξέλιξης της 
υπόθεσης 
από κάποιο 
μακρινό σηµείο 
(για παράδειγµα κατά 
τις πρώτες φάσεις του διαστηµι- 
κού ταξιδιού ή κατά τη διάρκεια της πρώτης 
μάχης). Ο τρόπος µε τον οποίο µπορεί ο παίκτης 
να κινηθεί στο χώρο δεν είναι απόλυτος: οι διαθέ- 
σιµες κινήσεις είναι σχετικές και ουσιαστικά η µό- 
νη επιλογή που προκαλεί πραγματική μετατόπιση 
είναι η κίνηση προς τα εµπρός. Για να πάτε προς 
τα πίσω πρέπει να κάνετε δύο επιτόπιες στροφές 
προς τα αριστερά ή τα δεξιά και, έχοντας γυρίσει 
προς τα πίσω, µπορείτε να κινηθείτε προς την ᾱ- 
ντίθετη κατεύθυνση. Στις πίστες του παιχνιδιού 


Ἀρίσκονται πολλά αντικείµενα που πρέπει (ρη- 
σιμοποιηθούν. Για να τα χρησιμοποιήσετε, αρκεί 
να κλικάρετε επάνω τους ή να τα “σύρετε” µε το 
κουμπί του Πππου5θ κρατηµένο σε µερικές περι- 
πτώσεις. Έτσι γλιτώνει ο χρήστης από το α 
κό ψάξιμο για | ψ 
Ιασμό επιλογ ἰ 
αντικείµενο. Τα (ίνονται πο 
έτσι και η εξέλιξη του παιχνιδιού είναι 
ρεαλιστική. Επίσης, όταν Θα χρειαστεί να χρησι- 
µοποιήσετε κάποιο αντικείµενο, θα εμφανιστούν 


ἴιο θύκολο. Στα 
οοΠίτοἰι του παιχνιδιού, τέλος, συμπεριλαμθάνεται 
για τη ρύθμιση του ή- 
κου και την αποθήκευση της θέσης µας στο παι- 
ἵνίδι, συμπλ /οντας τη λίστα µε τα χαρακτηρι- 
στικά εν ι κού αανοεηίωΓθ. Όμως, 
Ξρ8οθδηίρ ἸΝαΓιοοκ δεν είναι ένα τυπικό 
βονεηίυΓθ. αι κάτι παραπάνω. Ακολουθήστε 
μας... και θα σας ξεναγήσουµε στο διαστημικό 
του κόσµο! 


σΟΝΕΙαυύΒΑΤΙΟΝ 
Το Δ9ρ8οθξβἱρ ἸΛβΠοοκ θρίσκε 
για να το τρ 
Όοιοι Μαοϊπίοδη ΙΙ 
λειτουργικό 6.0.2 ή 
ὉὈ-ΠΟΜ αΠνο (σ 


χαρείτε το παιχ 

ρα - αν όµως το μηχ 

1αστε για τίποτα. ν 

το οοπηῄΠοιωΓβίίοη, κατορθώσαμε τολ 
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ποιήσουµε το παιχνίδι - και ξεχάσαμε και εκνευρι- 
σμούς και ολεύθερες µνήµες και ΒΑΜ Ὠίθκ5 και 
τα πάντα! Από το µεγάφωνο του Μαοϊπίοξδη πετά- 
χτηκθ µια επιθλητική μουσική, καθώς το παιχνίδι 
φόρτωνε, για να εμφανίσει µετά από λίγο ένα 
Βπἰπιβϊίθα 9θαµθ6ποθ που µας έκοψε την ανάσα. 

Αφού συνήλθαμε από το σοκ της εισαγωγής και 
παρακολουθήσαµε την - επίσης καταπληκτική -ε- 
νηµέρωση για την υπόθεση του παιχνιδιού, περά- 
σαμε στο "ζουμί". Ο πληθυντικός έχει σημασία ὁ- 
που χρησιµοποιείται, γιατί το παιχνίδι το έπαιξα 
παρέα µε τον Αντώνη (τα χάνει κάτι τέτοια;). Το 
παιχνίδι ξεκινάει όπως ξεκινούν όλα τα 
ΒανεηίωΓθς. Βρίσκεστε σε έναν πλανήτη (τον ονό- 
µασαν θδἰαπιοι) και φυσικά στην τσέπη σας δεν έ- 
χετε φράγκο. 

Τι πρέπει να κάνετε; Άγνωστο. Το παιχνίδι δεν 
συνοδεύεται από θιθλίο οδηγιών και - μεταξύ µας 
-τι να το κάνει; 

Μέσα στο ΟΡΏ θρίσκονται σε Πἱθ όλες οι πληρο- 
φορίες που χρειάζεται ο παίκτης. Ακόμα και αυ- 
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τές όµως δεν διαφωτίζουν σχετικά µε την υπόθε- 


α 
ση. 


Η ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Οι σχεδιαστές του παιχνιδιού έχουν επηρεαστεί 
πολύ από το Βἰ8άθ Βωπηθί5 - αυτό είναι κάτι πα- 
ραπάνω από θέθαιο. Αν και τα χρώματα του χώ- 
ρου είναι αρκετά ζωηρά και οἱ φωτισμοί εντονότε- 
ροι, κάποιος που έχει δει την ταινία (και ανάλο- 
γές της), όταν παίζει το παιχνίδι, έχει µια έντονη 
αίσθηση αθἰα νυ. 

Οι δρόµοι είναι θρόµικοι, υπάρχουν σκουπίδια 
στις γωνιές και πολύ μέταλλο. Σωλήνες, κουτιά, 
σκεπάσµατα υπονόμων και πολλά άλλα. 
Ταυτόχρονα, σχεδόν σε κάθε γωνιά, υπάρχουν τα 
νἰάθο-τηλέφωνα που το παιχνίδι το ονομάζει 
“Οοπιιἰπκ”, όνοµα - ίσως παρµένο - από το 
Νευρομάντη. Για να τα χρησιμοποιήσει κανείς, 
πρέπει να έχει µια πιστωτική κάρτα µε την οποία 
κάνει όλες τις συναλλαγές του. Τα Οοππ!ίπκς είναι 
συνδεδεμένα πάνω σε ένα τηλεφωνικό δίκτυο. 

Πρόκειται για τηλέφωνα που μπορούν να µετα- 
φέρουν και εικόνα. Μέσα από αυτά µπορεί κανείς 
να κάνει οποιαδήποτε εμπορική συναλλαγή και - 
φυσικά - να τηλεφωνήσει. 

Να μιλήσουμε όµως λίγο και για τα έµμψυχα του 
παιχνιδιού. 

Οι χαρακτήρες που συναντάτε στο δρόμο σας 
βίναι απ᾿ όλες τις φυλές του Γαλαξία. Υπάρχουν 
φυσικά και άνθρωποι, αλλά οι περισσότεροι απ’ 
τους υπόλοιπους έχουν τρία µάτια, δώδεκα αυτιά 
κ.λπ. Με λίγα λόγια, αυτός που κάθεται µπροστά 
στο πποπίίοΓ έχει διαρκώς την αίσθηση ότι κινείται 
µέσα σε ένα μελλοντικό και µάλλον αφιλόξενο 
κόσμο. 


Οπότε τι κάνουμε; Αρχίζουµε τις θόλτες µέσα 
στην πόλη και ακολουθούμε τη γνωστή παροιμία: 
Βλέποντας και κάνοντας. Οι εξωτερικοί χώροι εἰἶ- 
ναι καταπληκτικά σχεδιασµένοι και η σημασία που 
έχει δοθεί ακόµη και στην παραμικρότερη λεπτο- 
µέρεια κάνει το παιχνίδι ρεαλιστικό πέρα από κά- 
8ε όριο! Χρειάζεται λίγος χρόνος µέχρι να εξοι- 
κειωθεί κανείς µε το σύστημα κα- 
τεύθυνσης που εξηγήσαµε, αλλά 
σύντομα και αυτό γίνεται ευχάρι- 
στο και προσφέρει στα ρεαλιστικά 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού µια 
ακόµη πινελιά αληθοφάνειας. Και, 
τη στιγµή που αισθανόμαστε ότι 
δεν είναι δυνατόν να υπάρχει κάτι 
πιο ρθαλιστικό, η ηχητική πηγή 
του Μαοἱπίοδη ξαναζωντάνεψε και 
γέµισε το χώρο µε 5δ8ΠΙΡΙΘΑ µου- 
σική και φωνές. Σε όλο το παιχνί- 
δι οι διάλογοι γίνονται µέσω 
αἰοἰί8Ι 5ρθθοῃ. Για να μιλήσετε σε 
κάποιο χαρακτήρα, πληκτρολογεί- 
τε το µήνυµά σας και, αφού ο υ- 
πολογιστής κατανοήσει το μήνυμα 
µε ένα ιδιαίτερα έξυπνο σύστημα 


-- Ἡ ΄ 
: ο ος 

. 3 εί ε. ι 

ἵ ο πλάνο 

- κ ὰ 


που καταλαθαίνει αρκετά σύνθετες προτάσεις), 
θα ακούσετε την απάντηση του χαρακτήρα, µε αρ- 
κετά καθαρή 5γπιηθεἰίζθαο φωνή. Σε µερικά σηµεία, 
μάλιστα, (η εισαγωγή είναι ένα από αυτά) ακούγο- 
νται και φωνές να τραγουδάνε και ακούγονται πο- 
λύ καθαρά σε σύγκριση µε τις προηγούμενες από- 
πειρες αναπαραγωγής 9ΑΠΙΡΙΘΑ τραγουδιού που 
έχουµε ακούσει. 


Στους ϐθρόµικους 
ὀρόμους υπάρχουν κά- 
θε πέντε ϐθήµατα 
µπλόκα της αστυνο- 
µίας και µε την πρώτη 
λάθος κίνηση (όπως 
για παράδειγµα να αγ- 
γίξεις ένα αυτοκίνητο) 
κάποιο περιπολικό εµ- 
φανίζεται και οι αστυ- 
νομικοί που θγαίνουν 
από µέσα σίγουρα δεν 
έχουν καλές προθέ- 
σεις. Καθώς περπα- 
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τούσαμµε, από σκοτει- 
νές πόρτες µε Φφωτει- 
νές επιγραφές νέον, 
ξέφευγαν ήχοι κάποιας 
παράξενης μουσικής, 
ενώ οθόνες κυθερνητι- 
κής προπαγάνδας ε- 
νεργοποιούνταν μόλις 
περνούσαµε από δί- 
πλα, παροτρύνοντάς 
µας να πληρώνουμε 
τους φόρους µας (|) ή 
προειδοποιώντας ότι η 
πανίσχυρη αυτοκρατο- 
ρία παρακολουθεί τα 
πάντα και κανένας πα- 
ράνομος δεν µπορεί να 
ξεφύγει. Σ6 κάποιο 
σκοτεινό σοκάκι, εµφανίζεται ένας ληστής, µε την 
παράλογη απαίτηση να του δώσουμε όσα λεφτά έ- 
χουμε. Χωρίς δεκάρα στην τσέπη, δεν έχουµε άλ- 
λη επιλογή παρά να τον αφοπλίσουµε και, µε γυ- 
µνά χέρια, να τον στείλουμε αναίσθητο στο πάτω- 
μα (εµείς δεν σηκώνουµε απειλές!). Ψάχνοντάς 
τον, ανακαλύπτουμε µια πιστωτική κάρτα, η οποία 
µας επιτρέπει να χρησιμοποιήσουμε τα θιντεόφω- 
να που υπάρχουν µέσα στην πόλη. Σύντομα έρχε- 
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ται και η αστυνομία, όπου µας δίνει 10.000 
οΓθαἰί5 σαν αµοιθή για την εξόντωση του επικίν- 
ὄυνου εγκληματία. Με αυτά μπορούμε πλέον να 
τηλεφωνήσουμε στις πληροφορίες και να ζητή- 
σουµε το τηλέφωνο ενός ΊΓανθι αορῃπΙ. 
Αγοράζουµε ένα εισιτήριο για τη µόνη πτήση που 
έχει ακόµη κενές θέσεις και λίγο παραπέρα ϐ6ρί- 
σκουµε µια “πιάτσα” ταξί, όπου αρκεί να πατήσου- 
µε το κουμπί κλήσης και σύντομα εµφανίζεται ένα 
αεροταξί. Ο θαριεστηµένος αλλά φιλικός οδηγός 
µάς ρωτά πού θέλουμε να πάµε και, αν του ζητή- 
σουµε να µας πάει στο διαστηµοδρόµιο, η οθόνη 
αλλάζει και παρακολουθούμε ένα από τα τµήµατα 
"ππονίθ”, καθώς θλέπουμε το αεροταξί να πετά 
πάνω από την - τουλάχιστον εντυπωσιακή - πόλη, 
για να φτάσει στο σταθμό. 

Στο διαστηµοδρόµιο θρίσκεται µια κάψουλα που 
θα µας οδηγήσει στο σταθµό επιθίθασης του υ- 
περπολυτελούς σκάφους Βθἱδμβζζα:, που είναι 
διακοσμημένο σε ένα ανατολίτικο ύφος. Διοικητής 
του σκάφους είναι ο 9ἰ8ΓΟίΓΑ, τον οποίο συναντά- 
µε στο σαλόνι του διαστημοπλοίου, µαζί µε την 
κόρη του 9ἱθΙΙ8. 

Καθώς κουθεντιάζαµε µε το διοικητή και τη χα- 
ριτωµένη του κόρη (για την οποία οφείλουμε να 
οµολογήσουμµε ότι οι σχεδιαστές των οιΓαρΠίοδ 
κάναν πολύ... όµορφη δουλειά), το σκάφος δέχε- 
ται την επίθεση πειρατών. Ο αρχηγός των πειρα- 
τών (που το σκάφος τους ονομάζεται Υ/αΓΙοςΚ) 
κατάγεται από το ανθρώπινο γένος και διακρίνει 


αν 


τόσο το γήινο αίμα όσο και τις ικανότητες του ή- 
ρωα, γι’ αυτό και του προτείνει να γίνει µέλος του 
πληρώματος. Πιστεύουμε αυτή η περιγραφή να 
σας έδωσε µια ιδέα για τη µορφή του παιχνιδιού. 
Το Ξρ8οθσηἰρ /8Ποοκ είναι περισσότερο µια ται- 
γία, ένα 9θπΠπο στο οποίο ο χρήστης παρεμθαίνει 
όχι για να αλλάξει την υπόθεση, αλλά απλώς συµ- 
μετέχοντας στην εξέλιξή της. Δεν υπάρχουν 6- 
Νναλλακτικές επιλογές, καθώς η περιπέτεια µπορεί 


να ακολουθήσει µόνο µια οδό. Μπορεί µόνο σε 
µερικές περιπτώσεις να κάνετε κάποιο λάθος, µε 
συνέπεια να πεθάνει ο ήρωας - αλλά σε αυτές τις 
περιπτώσεις το µόνο που έχετε να κάνετε είναι 
να ξαναπαίξετε την περιπέτεια από το τελευταίο 
σας σώσιμο µέχρι εκεί που χάσατε, να σώσετε λί- 
Υο πριν από εκείνο το σηµείο και να µην κάνετε 
απλώς το ίδιο λάθος. Δεν είναι δύσκολο να τελει- 
ώσει κανείς το 9ρ8οθξδηίρ ἸΛαΓΙοοκ και αυτό το 
κάνει ακόµη πιο ευχάριστο. Η µορφή του παιχνι- 
διού είναι πολύ ρεαλιστική, τόσο ρεαλιστική που 
πολλές φορές ένιωσα να είμαι τµήµα του κατα- 
πληκτικού κόσμου του 9ρ8οθξηὶρ ἸΛ/ΒΠΙοοΚ... Το 
να μιλήσει κανείς για θαθµολογία σε ένα παιχνίδι 
σαν αυτό είναι μάλλον άτοπο. Δεν είµαστε συνη- 
θισµένοι σε τέτοια μεγέθη. Είναι αλήθεια πως 
08ΠΠΘ5 σαν το ΙΛαΓΙοοκ έχουν άλλο ένα όπλο "κα- 
τά” του παίκτη. Είναι τεράστια. 


Αν και είναι ένα από τα πρώτα παιχνίδια που έ- 
χουν φτιαχτεί αποκλειστικά για ΟΏ-ΒΟΜ, µας ἑ- 
ὅωσε µια αρκετά καλή ιδέα για τη µορφή που θα 
έχουν αυτά στη συνέχεια και, λαµθάνοντας υπόψη 
ότι θα υπάρξουν και πολλές θελτιώσεις, δεν µπο- 
ρούµε να µην νιώσουµε ενθουσιασμό! Μυιήπιθαία 
παιχνίδια έχουν κυκλοφορήσει - και κυκλοφορούν 
καινούρια κάθε τόσο - και για άλλα {οιππαῖ: για ΡΟ 
οοπρΒΙΙΟΙ65, για το ΟΏΤΝ (που έτσι κι αλλιώς εἰ- 
ναι αποκλειστικά προσανατολισμένο στα Ο0) που 
λειτουργούν όµως και στην ΑΜΙΑ µε το περιφε- 
ρειακό που τη µετατρέπει σε ΟὈΤν. 

Αν λάθουµε υπόψη ότι η χωρητικότητα ενός ΟΏ 
είναι περίπου 600 ΜΟγίθΘ5, τότε μπορούμε άνετα 
να πούμε ότι το µέλλον προμηνύεται λαμπρό. Για 


σκεφτείτε λίγο... 

600 ΜΒ ήχου και γραφικών. Ποιος μιλάει µετά 
για περιορισμούς στα απἰπιβίίοη {8π1θ5 και στον 
ήχο; Βέθαια, υπάρχουν πάντα οι περιορισμοί στην 
ταχύτητα. Ένα ΟΏ είναι πιο αργό στη µεταφορά 
α8ΐ8 από ένα σκληρό δίσκο. Άλλωστε, το 
αοουπιθηίαίίοη του ΝΝΒΠΟΟΚ το λέει καθαρά: "Αν 
έχετε χώρο στο σκληρό δίσκο σας, αντιγράψτε τα 
αρχεία. Δεν θα θελτιωθεί η ταχύτητα του 
ΒΠΙπΙΒίίοη, αλλά εκείνη του φορτώματος των 96Θο- 
νών”. Άκου, αν έχετε χώρο. Πού να θρούµε 128 
Μθρᾳ8; Μήπως σας φαίνονται αιώνες πίσω οἱ επο- 
χές που τρέχαµε σαν τρελοί να αγοράσουμε την 
επέκταση των 16 Κ, για να κάνουµε τον 9ρθοΐγωπῃ 
μας 48; 

Ανατέλλει λοιπόν η καινούρια εποχή για το χώ- 
ρο των οοπηπρυίθ: ϱ8Π1Θ65; Από αυτά που θλέπουμε 
μπορούμε να πούμε ναι και είµαστε αρκετά χα- 
ρούμενοι γι’ αυτό. 

Το θρ8οθβηίρ ἨΝΒΠΙΟΟΚ κυκλοφορεί για τους υ- 
πολογιστές Μαοίϊπίοξη. Θα το θρήτε στην εταιρία 
Ορίίσα 9γςδίθπις (Θαρύπου 9, τηλ. 9028757 - 
9239246). 
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ριν από τριάντα χρόνια ο άνθρωπος ἕξέ- 
φευγε απ᾿ τη γήινη θαρύτητα κι έκανε το 
πρώτο ταξίδι στο διάστηµα. Το 1969, πα- 
τούσε στη Σελήνη, για πρώτη φορά σ᾿ ένα 
σώμα έξω από τη Γη. Το 19752 ο πρόεδρος 
των ΗΠΑ υποσχόταν µια επανδρωμένη α- 
ποστολή στον Αρη για τη δεκαετία του '80 και το 1973 
ο Τζιν Τσέρναν, ο τελευταίος αστροναύτης στη Σελήνη, 
καθώς επέστρεφε στο "Απόλλων 17”, έλεγε πως ο άν- 
θρωπος σύντομα θα επιστρέψει στη Σελήνη για την ε- 
γκατάσταση µιας µόνιµης θάσης εκεί, το 1990. 

Ὑποσχέσεις που έθρεψαν τη φαντασία συγγραφέων 
και σκηνοθετών (σ᾽ αυτή την τελευταία υπόσχεση θασί- 
στηκε η πολύ καλή τηλεοπτική σειρά "Διάστημα 1999”). 

Κι ύστερα, ήρθαν ενεργειακές κι οικονομικές κρίσεις, 
κι οἱ υποσχέσεις έµειναν υποσχέσεις, καθώς τα ταξίδια 
στο διάστηµα άρχισαν να φαντάζουν σαν τα πανάκριθα 
κι επικίνδυνα παιχνίδια κάποιων τρελών επιστημόνων. 

Όχι παράξενο, αφού το µόνο που άλλαξε στη ζωή 
του καθημερινού ανθρώπου τόσα χρόνια µετά είναι η ύ- 
παρξη της δορυφορικής τηλεόρασης. 

Λοιπόν, αυτό ήταν; Η έξοδος του ανθρώπου στο διά- 
στηµα τελείωσε πριν καλά καλά αρχίσει; 

Ὀχι. Δεν είναι έτσι. Αν ο αποικισμός του διαστήµα- 
τος φάνταζε σαν η απόλυτη ανθρώπινη περιπέτεια πριν 
από 30 χρόνια και σαν µια περιττή πολυτέλεια πριν από 
15, σήµερα αρχίζει να Φαίνεται σαν µια αναγκαιότητα 
για το ανθρώπινο γένος, αν σκοπεύει να συνεχίσει να 
υπάρχει, διατηρώντας τον τεχνολογικό πολιτισμό του. 
Γιατί ο πλανήτης Γη εκπέμπει ένα όλο και πιο έντονο 
905. Κι η ρύπανση αποτελεί µέρος µόνο του 905, κα- 
θώς τα πολύτιμα για την τεχνολογία µέταλλα θρίσκο- 
νται όλο και πιο δύσκολα, καθώς τα υγρά καύσιμα εξα- 
γτλούνται και καθώς ο υπερπληθυσμός απειλεί µε πεί- 
να τον τρίτο κόσµο και µε συνεχείς ταραχές και συρρά- 
ξεις όλο τον πλανήτη. Λοιπόν, θυμάστε εκείνο τη ηλε- 
κτρονικό παιχνίδι, το ΜΙΙθπίωπι, όπου για να νικήσεις, 
έπρεπε να περάσεις από διάφορους πλανήτες και µέσα 
από δυσκολίες και κινδύνους έπαιρνες απ᾿ τον καθένα 
καύσιμα, τρόφιμα και διάφορα χρήσιμα υλικά; Φαίνεται 
πως κάτι ανάλογο θα συµθαίνει στην πραγματικότητα 
τους επόµενους αιώνες. 

Τα άλλα σώματα του πλανητικού µας συστήµατος θα 
αποτελέσουν στην επόµενη χιλιετία τα μεταλλεία, τις 
"πετρελαιοπηγές” και τους σιτοθολώνες της Γης. Και {- 
σως τη Νέα Γη. Αυτό το νόηµα άλλωστε είχαν τα δια- 
στηµικά πειράµατα της τελευταίας δεκαετίας. 
Σοθιετικοί και Αμερικανοί προσπαθούσαν να μείνουν 
όσο περισσότερο χρόνο γίνεται στο διάστηµα, ερευνώ- 
ντας τις ανάγκες αλλά και τις δυνατότητες προσαρµο- 
γής του ανθρώπινου σώματος στο διάστηµα, ενώ, πα- 
ράλληλα, εξέταζαν τις δυνατότητες παραγωγής τροφί- 
µων έξω απ’ τη γήινη ατμόσφαιρα. 

Φαίνεται λοιπόν πως η Σελήνη θ᾽ αποτελέσει το πρώ- 
το διαστημικό μεταλλείο του ανθρώπου σε κάποια στιγ- 
µή τον επόμενο αιώνα. Η επιφάνεια του φεγγαριού µας 
είναι γεμάτη αλουμίνιο και άσθεστο, ενώ η “Θάλασσα” 
της Ηρεμίας είναι εκπληκτικά πλούσια σε σίδηρο, µα- 
γνήσιο και τιτάνιο κι η περιοχή Φρα Μάουρο έχει άφθο- 


ΝΟ φθόριο και ουράνιο. Όλα τους είναι µέταλλα µε µε- 
γάλη αξία για το δικό µας πολιτισμό. Σαν να µη φτάνει 
η αφθονία µε την οποία συναντιούνται αυτά τα υλικά, οι 
συνθήκες της Σελήνης κάνουν πολύ πιο εύκολη την ε- 
ξόρυξή τους απ’ ό,τι στη Γη. Πρώτα η πολύ µικρή θαρύ- 
τητα (0,165 «) σηµαίνει πως κάτι που στη Γη ζυγίζει 
100 κιλά στη Σελήνη ζυγίζει µόλις 16. Η έλλειψη ατµό- 
σφαιρας - κι επομένως αντίστασης του αέρα - κάνει πιο 
εύκολες τις μετακινήσεις, κι ακόµα απόλυτα προθλέψι- 
µες τις καιρικές συνθήκες (φως, θερµοκρασιακές µετα- 
θολές). Πρόθληµα µπορεί να προέλθει µόνο από ξαφνι- 
κές ηλιακές εκρήξεις και τη θλαθερή ακτινοθολία που 
εκλύουν. Τέλος, ακριθώς λόγω της μικρής θαρύτητας, 
αυτά τα υλικά μπορούν να μεταφερθούν εύκολα και 
φτηνά στη Γη. Τότε, λοιπόν, γιατί δεν έχει κιόλας στη- 
θεί ένα μεταλλείο στη Σελήνη; Το πρόθληµα είναι το 
κόστος για τη µεταφορά ως τη Σθλήνη του προσωπικού 
και των υλικών που θα χρειαστούν τόσο για την εγκα- 
τάσταση της θάσης και την εξόρυξη των µεταλλευμά- 
των όσο και για τη διαθίωση του προσωπικού. Με τη 
σηµερινή τεχνολογία των πυραύλων, κάθε κιλό που 
στέλνουµε στο διάστηµα κοστίζει 400.000 δραχμές. Για 
να πάρετε µια ιδέα, κάθε άνθρωπος χρειάζεται τουλάχι- 
στον 195 λίτρα (κιλά) νερό τη µέρα για να πιει, να µα- 
γειρέψει το φαγητό του και για την ατοµική του καθα- 
ριότητα. 

Η Σελήνη, όση έχει εξερευνηθεί, διαθέτει ελάχιστο 
γερό. Υπάρχουν όµως ελπί- 
δες για ύπαρξη πλούσιων α- 
ποθεµάτων νερού στους πό- 
λους, λίγο κάτω απ᾿ την επι- 
φάνειά της. Αν κάτι τέτοιο ᾱ- Γουσῆτ Γου/τμαν 
ποδειχθεί πραγµατικό, τότε µια αποικία στη Σελήνη 
µπορεί να γίνει αυτόνομη σε νερό κι επομένως σε τρο- 
φή (θα καλλιεργηθούν φυτά µε το νερό), σε οξυγόνο 
(για την αναπνοή) και σε υδρογόνο (για τα καύσιμα των 
εκεί μετακινήσεων). Το µεγαλύτερο µέρος της θάσης, 
τέλος, µπορεί να κατασκευαστεί εκεί, µε τα υπάρχοντα 
υλικά. Το ίδιο και τα μηχανήματα για την εξόρυξη των 
μεταλλευμάτων. 

Με άλλα λόγια, η θάση στη Σελήνη µπορεί να γίνει ε- 
ντελώς αυτόνομη και ν᾿ αποτελέσει την πρώτη αποἰκία 
του ανθρώπου στο διάστηµα. Αν λοιπόν ανακαλυφθεί 
νερό στους πόλους της Σελήνης, η εγκατάσταση εκεί 
θα γίνει στις αρχές του επόμενου αιώνα. Διαφορετικά, 
πρέπει να περιµένουμε µέχρι να εξελιχθεί µια πιο 
προηγµένη και πιο φτηνή µέθοδος μεταφοράς από τη 
Γη στη Σελήνη. 

Ακόμα πιο εύκολη είναι η µεταφορά υλικών από τους 
αστεροειδείς στη Γη. Οι αστεροειδείς είναι τα αποµει- 
νάρια του πλανήτη που υπήρχε ανάµεσα στον Άρη και 
το Δία και για κάποιο λόγο εξεράγη. Οι μετεωρίτες 
που καµιά φορά πέφτουν και στη Γη (τ’ “αστέρια”, που 
θλέπουμε να πέφτουν τον Αύγουστο) είναι τα πιο µικρά 
απομεινάρια αυτού του πλανήτη. 

Οι αστεροειδείς λοιπόν παρουσιάζουν το αθαντάζ 
της µηδενικής θαρύτητας. Κι ακόµα οι τροχιές κάποιων 
διασταυρώνονται μ᾿ αυτή της Γης, οπότε είναι εύκολο 
ν᾿ "αφήσουμε" στο διάστηµα τα μεταλλεύματα ενός α- 
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“Γιατί θάβαµε ππώρῃ γΙακει όπου κανείς 
ποτέ δεν τόβμησε ναπόε!’. 


στεροειδούς και να τα “περισυλλέξουμε” έπειτα από 
μερικούς µήνες, όταν η Γη 6θα περνάει από εκείνο τ 
σηµείο! 

Ορυχεία στο πολύ μακρινό µέλλον ενδέχεται ν 


φεγγάρια του Αρη, αλλά και στην Ευρώπη, το 
Γανυμήδη, την Καλλιστώ και την Ιώ, τα τέσσερα μεγάλα 
φεγγάρια του Δία 

Το διάστηµα όµως µπορεί ν᾿ αποτελέσει µια αστεί- 
ρευτη πηγή ενέργειας. Ἡδη οι ηλιακοί θερµοσυσσωρευ- 
τές έχουν εγκατασταθεί σε εκατομμύρια σπίτια, ενώ γί- 
νονται πειράµατα για την κίνηση αυτοκινήτων µε ηλιακή 
ενέργεια. Κάποια σχέδια προτείνουν την τοποθέτηση 
σε τροχιά πάνω απ᾿ τις µεγάλες πόλεις κάποιων 
πτρων. Οι τεράστιοι αυτοί καθρέφτες θα στέλνουν δω- 
ρεάν το φως του Ηλιου τις νύχτες στις µεγάλες πόλεις, 


κατο- 
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σι τα τεχνητά φώτα δεν Θα χρειάζονται πια, πράγ- 
μα που θα σηµαίνει εξοικονόµηση τεράστιων ποσών ε- 

ειας. Κι όσο για τα διαστημόπλοια του μέλλοντος, 
φαίνεται πως Θα είναι στην ουσία ιστιοφόρα, µε τα 'πα- 
νιά’" τους να “"φουσκώνουν” απ᾿ τον Ηλιακό Ἀνεμο 

Όμως, η ενέργεια απ᾿ το διάστηµα πάει ακόµα πιο 
µακριά. Ο Τιτάνας, το τεράστιο φεγγάρι του Κρόνου, 
είναι το μοναδικό φεγγάρι του πλανητικού µας συστή- 
µατος που διαθέτει ατμόσφαιρα. Μια ατμόσφαιρα πλού- 
σια σε µεθάνιο. Το μεθάνιο έχει σηµείο τήξης τους 
«182 Ὁ και σηµείο θρασμού τους -155 6. Το ενδιαφέρον 
είναι πως η θερµοκρασία στην επιφάνεια του Τιτάνα εἷ- 
ναι -168.. Οπότε το φεγγάρι του Κρόνου πρέπει να 
είναι καλυμμένο από έναν αχανή ὠκεανό υγρού καυσί- 
µου. Κάποιο στέλεχος της ΝΑΦΘΑ είχε πει πως µπορεί 
στον Τιτάνα να θρέχει θενζίνη! 

Ενδέχεται λοιπόν τα μελλοντικά διαστημικά σουπερ- 
τάνκερς να πηγαινοέρχονται µε τα ηλιακά πανιά τους 
στον Τιτάνα, γεµάτα υγρά καύσιμα. 

Κι όσον αφορά αυτή καθ᾽ αυτή την ύπαρξη ζωής και 
τις δυνατότητες αποικισμού του πλανητικού µας συστή- 
µατος; Λοιπόν, ενδέχεται πάντα ο Άρης να έχει ζωή, ᾱ- 
φού τα πειράµατα των Βάικιγκ δημιούργησαν περισσό- 
τερα ερωτήματα πάνω στο θέµα απ’ όσα έλυσαν. Κι εν- 
δέχεται να αποικηθεί κάποτε, στην επόµενη χιλιετία. 
Όπως ενδέχεται να έχει ζωή η Ευρώπη, το φεγγάρι του 
Δία, στον ὠκεανό που μάλλον υπάρχει κάτω απ’ την πα- 
γωµένη της επιφάνεια. Έναν ωκεανό, στον οποίο µπο- 
ρεί να καλλιεργηθούν τρόφιµα 

Υπάρχει όµως ένας Δίδυμος πλανήτης της Γης, η 
Αφροδίτη. Όπως φανέρωσαν τα ταξίδια των Μάρινερ 
και Βένερα, η ατμόσφαιρά της είναι γεµάτη οξέα σε αε- 
ριώδη κατάσταση που προκαλούν φαινόμενο θερµοκη- 
πίου, µε αποτέλεσµα η θερµοκρασία στην επιφάνειά 
της να ξεπερνάει τους 400)65. Καθώς ο Ἠλιος ϐθα κρυώ- 
Νει, σε µερικά δισεκατομμύρια χρόνια, ενδέχεται στην 
Αφροδίτη να επικρατήσουν συνθήκες ανάλογες μ᾿ αυ- 
τές στη Γη σήµερα 

Κάποιοι ωστόσο προτείνουν, κάπου στο µέλλον, όταν 
θα διαθέτουµε την τεχνολογία, να ρυµουλκήσουμε και 
να θέσουµε σε τροχιά γύρω απ᾿ την Αφροδίτη κάποιους 
πλανητοειδείς. Εκεί να τους ανατινάξουµε, οπότε η 
σκόνη που Θα δημιουργήσουν να φτιάξει µια ομπρέλα 
γύρω απ᾿ τον πλανήτη, εμποδίζοντας το φως του Ἠλιου 
να φτάσει ως εκεί. Σταδιακά λοιπόν, σε µερικές χιλιά- 
δες χρόνια, η επιφάνεια της Αφροδίτης θα κρυώσει, τα 
θλαθερά αέρια θα στερεοποιηθούν και θα πέσουν, κι η 
Αφροδίτη Θα γίνει ένας απόλυτα κατοικήσιµος πλανή- 
της. Ωστόσο, ένα τέτοιο εγχείρηµα εμπεριέχει πολλές 
πιθανότητες αποτυχίας. Κι είναι αμφίθολο αν έχουμε το 
δικαίωµα να στερήσουµε από έναν ολόκληρο πλανήτη 
τη δυνατότητα να αναπτύξει από µόνος του ζωή, έστω 
έπειτα από δισεκατομμύρια χρόνια 

Σ’ οποιαδήποτε όµως περίπτωση, φαίνεται πως η Γη 
δεν µας "χωράει" άλλο. Τον περασμένο αιώνα, ο Ρώσος 
οραματιστής των διαστημικών ταξιδιών, Κονσταντίν 
Τσιολόφσκι, είχε χαρακτηρίσει τη Γη σαν το λίκνο µόνο 
του ανθρώπινου είδους. Κι αλίµονο σ᾿ όποιο είδος δεν 
τολμήσει να θγει απ’ το λίκνο του! ὄ 


ΗΗΚ; 


ΤΠ ΑΞΙΑ ΕΧΕΙ ΕΝΑ ΠΛΙΧΝΙΗΙ 
ο ΧΡ ΧΡΟΜΛΑ; 


ἲ ΣΑ ς 


ς 
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Κομμία αξία. Γιατί µόνο ένα ΙΥηΧ µε έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται από εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000.ἱΥπχ. Με έγχρωμη οθόνη 3.9, µε ανάλυση 4ό0χ102 
ΡΙΧΕΙ5 και Ίό χρώματα από παλέτα 4096 χρωμµάτων.Ιγπκ. Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοηΊΓας!, µε 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, µε ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο 5οτοΙίπο.Γυπκ.Φορητό και αν Θέλετε, για παρέα µέχρι και 
Οχτώ παιχτών! ἔγπικ.ΣτΏν εποχή του έγχρωµου. 
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Ἅλλει με γεσπττεωονέζεςε εστοωῖςα 


ίναι γνωστό ότι οι σαμουράι είχαν πάντοτε 

αναπτυγμένο το αίσθημα της τιµής και ή- 

ταν ικανοί να κάνουν οτιδήποτε, προκειµέ- 

νου να µη θιγεί ή να αποκατασταθεί η τιµή 

τους. Έτσι και ο ήρωας του παιχνιδιού µας 

δεν είχε πολλές επιλογές, όταν έµαθε ότι ο δάσκα- 

λός του δολοφονήθηκε από ένα δαίμονα: το µόνο 

που μπορούσε να κάνει ήταν να ψάξει για το δαίμονα 
και να τον σκοτώσει 

Η διαδροµή όµως προς το δαίμονα δεν είναι εύκο- 

λη και περνάει απαραίτητα µέσα από αρκετά επίπε- 

δα, γεμάτα από στρατιώτες του εχθρού. Ο σαμουράι 

μας είναι οπλισµένος µόνο µε τα χέρια του και τη 


γνώση του σε πολεμικές τέχνες, ενώ, αν μαζέψει αρ- 
κετό "Μγςίίοαι αὈἰΙΥ”, θα λάθει ως ανταµοιθή ένα 
σπαθί, γεγονός που διευκολύνει αφάνταστα τη ζωή 
του. Ο µεγάλος μάγος είναι άλλη µια πηγή θοήθειας, 
αλλά για να την προσφέρει θα πρέπει πρώτα να δω- 
ροδοκηθεί µε ικανό αριθµό αντικειμένων που ο παί- 
κτης Θα πρέπει να μαζέψει από διάφορα σηµεία της 
πίστας. Το παιχνίδι κινείται στα πλαίσια ενός Ο988ί’ 
ΕΠΗ υρ, έχει όµως και αρκετό ψάξιμο και δεν έχει τί- 
ποτε να ζηλέψει από άλλα παιχνίδια του είδους. Τα 
γραφικά και ο ήχος είναι πολύ καλά και το οΕπΙθΡρΙΒΥ 
θα κρατήσει για αρκετό καιρό το ενδιαφέρον σας, 
πριν αποφασίσετε να του κάνετε χαρακίρι... 


Μπες τξ 


ο παιχνίδι είναι ένα κλασικό ρἰαἴ{ογπι 48πΠθ χω- 

ρισµένο σε πολλά επίπεδα. Για να περάσετε 

κάποιο απὀ τα επίπεδα, θα πρέπει να συλλέξε- 

τε τέσσερα αντικείµενα, απὀ αυτά που βρίσκο- 
νται διάσπαρτα µέσα στις πλατφόρμες του επιπέδου και 
κατόπιν να αντιμετωπίσετε το τέρας-φύλακα. Για να α- 
ντιμετωπίσετε πιο αποτελεσματικά το φύλακα του επι- 
πέδου, θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε τα εἰδικά όπλα 
σας, που µπορείτε όµως να χρησιμοποιήσετε µια µόνο 
φορά, πριν χρειαστεί να τα ανανεώσετε. Η ανανέωση Υί- 
νεται μαζεύοντας ειδικά Ώοπι5 Ιοοπ5 ή µέσα απὀ κατα- 
στήµατα, µόνο που η δεύτερη μέθοδος στοιχίζει, και τα 
χρήματα θα χρειαστεί να ιδρώσετε για να τα αποκτήσε- 
τε, εκτός αν φανείτε τυχεροί στα τυχερά παιχνίδια που 
µπορείτε να βρείτε. Συνολικά πρόκειται για ένα παιχνίδι 
με συµπαθητικά γραφικά, µέτριο ήχο και καλό ᾳΒΠΙεΡΙ8Υ, 
που θα αρέσει στους φίλους των ρἰβΙίοΓπι ᾳ8ΠΠθς. 


π-οκωαβ -' -ΣΡΝΕΗ 


το 


ΜΕΙΜΑΊΝΜ 


ἁπου σε ἑνα 

νησί στον |νδι- 

κὀ Ωκεανό, τα 

πράδµατα δεν 
πηδαίνουν και πολύ καλά; η τοπική χούντα (υπ, αριθµὀν 276 απὀ 
την ανεξαρτησἰα του νησιού) ετοιμάζει ατομικά ὁπλα και οι α- 
ντάρτες βρἰσκονται υπὀ διωσμὀὸ στα βουνά. Η µὀνη λοσικἠ λύση 
εἶναι να συσκεντρωθούν ὁλοι οι αντάρτες και να επιτεθούν ταυ- 
τόχρονα, αλλά τώρα εἶναι διασκορπισµένοι στα βουνά. Ὁπως εἰ- 
ναι προφανές, το ἐρδο της διάσωσης και συσκέντρωσης των α- 
νταρτὠν θα το αναλάβετε εσείς.. Το ὀλο παιχνίδι μοιάζει µε ἑνα 
οοἶηπ-ορ του '84, το ΟΠορΙ/16ι, τουλάχιστον σε ὁ,τι αφορά την υ- 
πόθεση. Ελέσχετε ἑνα ελικόπτερο και προσπαθείτε, πετώντας 
µέσα απὀ εχθρικά πυρά, να φτάσετε σ' αυτούς που έχουν ανάἁ- 
ὅκη τη βοἠθειἁ σας και να τους οδηξδήσετε στην ασφάλεια. Πε- 
ριτὸ να πούμε ὁτι ο πιστὸς στη χούντα στρατὀς Θα κάνει ὁ,τι 
του εἶναι δυνατὀὸ Σια να σας εμποδίσει, δεδονὸς που συµπερι- 
λαμβάνει τόσο την καταστροφἡ του ελικοπτέρου σας ὁσο και 
την εξόντωση των ανταρτὠν που θέλετε να σώσετε. Για να α- 
νταποδώσετε τα ἴσα, έχετε στη διἀθεσή σας ἐνα πολυβόλο, 
νάρκες που µπορείτε να ρἰχνετε στο πἐρασμµα του εχθρού και 
ἐνα φλοδοβόλο, 


] ϐ 
οἱ ᾗἲ -«-- -- -ἵ-- ---- 


κο αθκε. 


ερικά πράγµατα φαίνεται ότι δεν αλλάζουν όσο µακριά κι αν ο νο 
κανείς στο διάστηµα ή όσα χρόνια κι αν περάσουν και έτσι στην αυτο- 
κρατορία ἱπιρειίμπῃ οἱ πεζοναύτες εξακολουθούν να είναι η επίλεκτη 
δύναμη. Μια ομάδα όµως από αυτούς, οἱ Άγγελοι του Αίματος, έπε- 


σαν σε εχθρική παγίδα και αποδεκατίστηκαν. Τώρα Βρίσκονται σε εχθρικό έδαφος 
και η µόνη τους ελπίδα σωτηρίας είναι να τους οδηγήσετε εσείς ξανά σε συµµαχι- 
κή περιοχή. Πριν αρχίσετε την αποστολή σωτηρίας, θα πρέπει να εξοπλίσετε κα- 
τάλληλα την οµάδα σας, για να αντεπεξέλθετε στις ανάγκες της µάχης. Όσο κα- 
λός και αν είναι όµως ο εξοπλισμός σας, δεν µπορείτε να σκοτώσετε όλους τους 
αντιπάλους σας και έτσι θα χρειαστεί και στρατηγική, έτσι ώστε να µην έχετε να ᾱ- 
ντιµετωπίσετε περισσότερους εχθρούς από όσους µπορείτε να εξοντώσετε. Η αᾱ- 
πεικόνιση γίνεται σε 3Ό, αλλά υπάρχουν και κατόψεις που σας θοηθούν να προσα- 
νατολιστείτε και τα γραφικά είναι στο σύνολό τους πολύ καλά, που µαζί µε τον κα- 
λό ήχο και το ενδιαφέρον σβΠπΙεΡΙ8Υ συνθέτουν ένα αρκετά όμορφο παιχνίδι. 


Μπορεἰὶ η υπόθεση 
του παιχνιδιούὐ να μοιά- 
ζει µε το ΟΠπορΙ{1θι, 
αλλά σε όλους τους Το- 

µεἰς, δηλαδὴ τὀσο στα ὅραφικά ὁσο και στον ἠχο και το 
οαπιθρἰαν το Αρο «αἱγρ5θ εἶναι ασύδκριτα ανώτερο, πράδµα 
που εἶναι ἀλλωστε φυσιολοσικὀ, αν λάβουμε υπὀψιν τις ηλικίες 
τους. Γενικά, το Αροςαἱγρςθ εἶναι ἑνα πολύ καλὀ εΠοοῖ πι ωρ 
που θα ενθουσιἁσει τους φἰλους του εἶδους. 
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ννοιεςηιιΏ 


σαν 


καθηγητής Καὶ ΜοιοΝ. παγκόσμια κορυφή σε θέµατα γενετικής, δούλευε τελευ- 

ταία πάνω σε μεθόδους που θα μπορούσαν να δώσουν σε κάποιο πλάσμα χαρα- 

πτηριστικά απὀ δύο διαφορετικά είδη. Ἡ τρομοκρατική οργάνωση ΟἨήπιετα σκέ- 

φτηκε ότι θα μπορούσε να χρησιμοποιήσει χάτι τέτοιο, φτιάχνοντας µια σειρά από 
πλάσματα µε ανθρώπινη νοημοσύνη και ζωώδη επιθετικότητα και χρησιμοποιώντας τα για να 
κατακτήσει τον κόσμο και έτσι απήγαγε τον καθηγητή. Ο γιος του καθηγητή, ο Σαούλ, χρησι- 
µοποιώντας ό,τι άφησε πίσω ο πατέρας του, μεταμορφώνεται σε λυκάνθρωπο που προσπαθεί 
να τον ελευθερώσει... Καλώς ήλθατε, λοιπόν, στο Νοἰ[ο]ά, Θα σας Ἐεναγήσουμε µέσα σε πέ- 
ντε επίπεδα από ρἰαι[ογπι-αΓοβάε δράση που εκτυλίσσεται σε 400 περίπου οθόνες. Αμέσως 
μπροστά µας το επίπεδο 1, όπου θα αντιμετωπίσετε ανθρώπους πουλιά, ενώ δεξιά µας στο 
δεύτερο επίπεδο υπάρχουν τα ερπετά. Λίγο πιο πέρα θα δείτε τα έντοµα του επιπέδου 3, ενώ 
στο βάθος θα Ἑεχωρίσετε τα επίπεδα 4 και 5 µε τους µεταλλαγμένους. Αν προχωρήσετε µέσα 
σε κάποιο επίπεδο, θα δείτε σίγουρα τα τελειότερα κατασκευάσµατά µας που φυλάνε τις εξό- 
ὅους από ένα επίπεδο στο επόμενο. Μαζέψτε αρκετά ΡονεΓ-ρ]]5 και θα συμμετέχετε κι εσείς 
στη διασκέδαση: αν η ενέργειά σας γίνει μεγαλύτερη από το μισό, τότε θᾳ πλησιάσετε πιο χο- 
ντά στο λύκο που πρύβεται µέσα σας, για να επιστρέψετε σε πιο ανθρώπινη µορφή, όταν η ε- 
νέργειά σας μειωθεί Ἑανά. Οι μουσικοί της Οοε Ὠεκίρη φρόντισαν για την πολύ παλή µουσι- 
κή επένδυση του ταξιδιού σας, ενώ, αν και τα τοπία είναι πολύ όμορφα. μάλλον δεν θα µπορέ- 
σετε να τα θαυμάσετε, γιατί η προσοχή σας θα είναι στραμμένη στο πώς να επιβιώσετε. Πά- 
ντως θα απολαύσετε κάθε στιγµή του ταξιδιού σας... 
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ΕΙΡ ΟΓ ΤΗΕ 
ΡΕΗΟΙΡΗΕΙ 


Νέες περιπλανήσεις... 


εν Εχει περάσει ποβύς καιρὀὸς απὀ την κυκΏο-- 
φορία του αρχικού ΄Έγε οἳ ἴπε ΡεΠο[αεΓ” Και 
Π 55ἱ έχει ήδη ετοιμο το διάδοχό του, που δεν 
θα μπορούσε να ήταν παρά ἑνα ακόµη Γοίε 
Ρἰαγίπα 64/16. 

Ποιες οἱ διαφορές ανάµεσα στα δύο παιχνίδια; Στο 
Εγε ος ἴηε ΒεΠοΙαεΓ ΙΙ’ εχετε στη διάθεσή σας πε- 
ρισσότερους τύπους υπουηφίων µεβών για την οµά- 
δα σας, πιο ποββά κόῆπα να χρησιμοποιήσετε και φυ-- 

σικά ἑνα νἑο σετ γραφικών και µια νέα ιστορία. 

Το θᾳσικό 6βΠΊεΡρΙαγ παραμένει φυσικά ἰδιο -- δια-- 
Λέξτε µια ομάδα και περιπβανηθείτε στα υγρά µπου-- 
ντρούµια και τα σκοτεινά δάση, σκοτώνοντας τα εχ- 
θρικά πβάσματα και μαζεύοντας και χρησιμοποιώντας 
αντικείµενα. ΤΟ '΄Έγε ΟΕ ἴΠε ΒεΠο[αεΓ ΙΙ πάντως πα[-- 
ζεται πιο ευχάριστα απὀ τον προκἀτοχότου. 

Αν πάντως εἶχατε Σοδέυµει ώρες φτιάχνοντας τον 
τἐβειο χαρακτήρα στο αρχικὀ 'Εγθ ος ἴπθ ΒεΠοιάθΓ”, 
τα ευχάριστα νέα είναι ότι µπορείτε να τον χρησιµο- 
ποιήσετε Και στο νέο παιχν/δι. 


-. Προστά στη συνεχώς επιδεινούµενη κα- 
νι τάσταση του περιθάλλοντος του πλανή- 

β τη µας, όλο και περισσότεροι άνθρωποι 
εντάσσονται στο οικολογικό κίνηµα. Μια ομάδα ό- 
µως από πέντε νέους υπό τη διοίκηση του 
ϱαρἰαἰπ ΡἰΕπεί έχουν στη διάθεσή τους υπεράν- 
θρωπες δυνατότητες, τις οποίες και θα χρησιµο- 
ποιήσουν για τη σωτηρία του φυσικού µας περι- 
θάλλοντος. Πριν αρχίσετε το παἰχνίδι, θα διαλέξε- 
τε ποιον από τους πέντε ήρωες θέλετε να ελέγ- 
χετε, γεγονός που Θα επηρεάσει το 0ϱΑπιερΙΒγ 
Με τον ήρωα αυτό θα πρέπει να περάσετε µέσα 
από πέντε επίπεδα, όπου θα πρέπει να αποτρέψε- 
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τε νέες καταστροφές, όπως εξαφάνιση σπάνιων 
ειδών, διαρροές ραδιενέργειας κ.ο.κ. Τα όπλα 
σας δεν είναι παρά καρδιές, οι οποίες μπορούν 
να εξοντώσουν τους αντιπάλους σας αλλά έχουν 
ευεργετικά αποτελέσµατα σε φιλικά αντικείµενα: 
για παράδειγµα, αν χτυπήσετε ένα δέντρο µε µια 
καρδιά, αυτό θα ψηλώσει και µπορβίτε έτσι να το 
χρησιμοποιήσετε για σκάλα! Τέτοια όμορφα στοι- 
χεία υπάρχουν σε αφθονία στο Ο8ΠΙθΡΙ8Υ και το 
κάνουν αρκετά ενδιαφέρον. Αν μάλιστα είχε δο- 
θεί µεγαλύτερη προσοχή στα γραφικά και τον 
ήχο, οι συγγραφείς του Ο8ρΐνθ θα µας είχαν δώ- 
σει και µια δεύτερη µεγάλη επιτυχία... 


πες ἕεαθη - 5οστννο 
ΕΟΕΊ ΔΡΑΟΤΠΕ 


' ο Εογῖ ΑραςΠε είναι ένα τυπικό φυλάκιο του αµερικά- 
νικου στρατού, όπως το έχουµε δει τουλάχιστον στα γουέ- 
στερν: Αρκετοί στρατιώτες και ιππικό µέσα και στα περίχωρα 
παράνομοι και Ινδιάνοι που επιτίθενται στο µεγάλο σιδερένιο 
άλογο που θγάζει καπνό σε φιλήσυχους αγρότες και σε καρα- 
θάνια. Εσείς, ως διοικητής του φυλακίου, θα πρέπει να προ- 
στατεύετε τον κόσµο από τις επιθέσεις, να Φφροντίζετε για τη 
σύναψη ειρήνης µε τους Ινδιάνους και να διατηρείτε τα στρα- 
τεύµατά σας σε καλή κατάσταση και µε ακμαίο ηθικό. Όλα αυ- 
τά δεν είναι θέθαια εύκολο να συνδυαστούν, γιατί π.χ. η εκ- 
παίδευση των στρατιωτών δεν τους επιτρέπει να είναι παράλ- 
ληλα µάχιμοι κ.ο.κ. Για ό,τι συµθαίνει στην περιοχή ευθύνης 
σας θα πρέπει να συντάσσετε αναφορές, θάσει των οποίων 
θα κριθείτε στο τέλος του έτους, µια και η θητεία σας είναι 
µονοετής. Αν ήταν επιτυχής, τότε µια προαγωγή θα σας αντα- 
µείψει, στην αντίθετη όµως περίπτωση... 


{ΡΕ 3ΡΑΕΕ 
ΙΝΝΑΡΕΠΟ 


Ένας φίλος απ' τα παλιά 


ο παιχνίδι µε το οποίο μεγάλωσαν γενιές και γενιές 4Πῃθῖ5, το 

«9ρᾶ8οϱ Ιηναάρις» της Ταΐίο, αποκτά επιτέλους το διάδοχό του. Το 

«Φρα: 9ρ8ς9 Ιηναάρις» της Ώοππαίκ βασίζεται στην ἴδια απλή αρχή 

του «πυροβολήστε τα πάντα», στην οποία βασιζόταν Και ο προκάτο- 
χΧός του, αλλά µε αρκετές επαυξήσεις. Φυσικά, υπάρχουν καλύτερα γραφικά 
και ήχος, αλλά και αλλαγές στο ααπιερίἰαν. Περισσότερα είδη εξωγήινων κά- 
νουν την εμφάνισή τους που συμπεριφέρονται διαφορετικά όταν τους πυρ- 
βολείτε, εμφανίζονται πιοίηοιςηἰρ5, ενώ υπάρχουν και ΡρονεΓ-Ηρῤ5 που σας 
δίνουν πιο αποτελεσματικά όπλα για την άνιση µάχπ σας µε τις στρατιές των 
εισβολέων. Πραγματικά, δεν µπορεί να πει κανείς περισσότερο για το παι- 
χνίδι αυτό. ΄Όσοι αγαπούν τα απλά παιχνίδια, όπου είναι προφανές ποιοι εἷ- 
ναι Οἱ καλοί και ποιοι Οἱ κακοί, σίγουρα θα περάσουν πολλές ευχάριστες 
ώρες µε το «Φυῤο( 9ρ8ορ ἱπναάρις». 


-- | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
λω-ᾱ 


Η τελευταία ΄᾿λέξη΄ στην Τεχνολογία. 


Απβουστευμένη και άµεση 
πρόσβαση σε όλες τις λειτουργίες 
της νέας έκδοσης του 
Ψ/οτάροτίοεί. 


ΕΠΙΛΟΓΗ 
Ἱ ΤΗΣ 
ΙΣΥΝΤΑΞΗΣ 
] 


ΦΥΡΕΧ ΡΝΟΗΜΡΤΕΗΑ" ΣΕΝ.ΙΕΦ 


Στο λειτουργικό ευρετήριο όλων τών εντολών 
του [ογάρετίοεί 9 1 θα βρείτε: 
ακριβείς οδηγίες πληκτρολόγησης 


ϱ πώς χρησιµοποιείται η εντολή 

ϱ αναφορά σε όλες τις συγγενείς λειτουργίες 

ϱ ό,τι αφορά τις πλεκτρονικές εκδόσεις (ΓΤ8) 

ϱ µείξη κειµένου µε γραφικά και πίνακες 

ϱ χειρισμός στηλών, ενθέτων, γραμματοσειρών 
και άλλων ειδικών εφέ για την καλύτερη 
εμφάνιση τῶν εγγράφων. 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5, Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, 
τηλ.: 9234. 672-5, 9225.520, 9218.470, 9217.428, ίαχ: 9216.847 


ΩΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19921 435 


ο) Ν  ν1- 


ι Απο », ΞΟΩΕΓΤΕΥΥΝΑΗΕ ΓΙ ΑΗ 


λες δεεσπτπικαεκιςιῃ εππτοπτοι σα 


κύκλος Ζωής ενός ήλιου, έτῃη φωτός 
µακριά από τη γη, πλησιάζει στο τέλος 
του και αυτός ετοιμάζεται να μετατραπεί 
σε σουπερνόβα, γεγονός που θα εξα- 

φανίσει κάθε ίχνος Ζωής στους ψειτο- 
νικούς πλανήτες, Οι κάτοικοί τους αποφασίζουν να 
τους εγκαταλείψουν, αλλά προς µεγάλη τους έκ- 


ρισκόµαστε στο 
μακρινό µέββον και 
η μάστιγα των ναρ- 
κωτικών εχει εξα- 
πβωθεί Φοθερά, τόσο που τα 
συνήθη κατασταβτικά µετρα 
να µην έχουν πρακτικά κανέ- 
να αποτέβεσμα. Μετά απὀ 
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ο ο πρὰ τς 
κ Ἡ, πππσς - 
δν ος πα 


ποββές συσκέυεις οι Ιθύνοντες αποφάσι-- 
σαν ότι ο καβύτερος τρόπος να χτυπηθεί 
το εμπόριο του θανάτου εἶναι να κατα-- 
στρέφονται οι φυτείες, πράγµα όµως κα- 
θόβου εὐκοβο, γιατί ορισμένα κράτη όχι 
µόνο δεν καταδιώκουν, αββά και προστα-- 
τεύουν τις καββιέργειες στο ἐδαφόςτους, 
για οικονομικούς θέθαια Λόγους. 


πληξη αντιμετωπίζουν την πεισµατική άρνηση της 
αυτοκρατορίας Βοχχοπ να τους επιτρέψει το εἴρηνι- 
κό πέρασμα µέσα από το χώρο που ελέψχει. ἵΚαι µια 
και Οἱ δυνάµεις τους είναι πολύ πιο ανίσχυρες από 
αυτές της αυτοκρατορίας, Οἱ πρόσφυγες δεν έχουν 
άλλη επιλοψή από το να δοκιμάσουν στην πράξη το 
ισχυρότερό τους όπλο, ένα διαστημόπλοιο µε εξο- 
πλισµό ολόκληρης αρµάδας, στου οποίου το πΙιλο- 
τήριο βρίσκεστε εσείς. Για να μπορέσει ο στόλος 
των µεταγωγικών να περάσει µε ασφάλεια, εσείς θα 
πρέπει να συμπληρώσετε δέκα επικίνδυνες αποστο- 
λές, κατά τη µεγαλύτερη διάρκεια των οποίων θα α- 
νατινάζετε εχθρικά διαστημόπλοια. Ο εξοπλισμός 
σας αρχικά δεν είναι σπουδαίος, αλλά οἱ επιστήµο- 
νες στα μεταγωγικά δίνουν τον καλύτερό τους εαυ- 
τό για να σας προμηθεύσουν ισχυρότερα όπλα και 
έτσι συνήθως θα είστε επαρκώς εξοπλισμένοι για 
τις ανάγκες της τρέχουσας μάχης. Στην τελική µάχη 
του δεκάτου επιπέδου θα έχετε διαθέσιµα όχι λιψό- 
τερα από δεκατέσσερα οπλικά συστήµατα. Τα γρα- 
φικά είναι πάρα πολύ καλά και το 30 που χρησιµο- 
ποιείται άψογο, ενώ πινούνται µε απίστευτη ταχύτη- 
τα. Ο ήχος µερικές φορές θα σας εκνευρίσει, ενώ 
το ααπιρἰᾶν θα αρέσει περισσότερο στους φίλους 
των 5Ώοοί 6ΠΙ µῤ5, αφού πρόκειται περισσότερο 
ψια παιχνίδι του τύπου "πυροβολήστε ό,τι κινείτα!”. 


την ευθύνη Λοιπόν για τα τοβμηρά αυτά 
εγχειρήματα θα αναβάθει η ομάδα ΑΤΑς, η 
οποία θρίσκεται υπό τη διοίκησή σας. Με 
δύο εβικόπτερα και τέσσερα αεροπβάνα 
στη διάθεση της ομάδας, αυτή θα πρέπει 
να εντοπίζει και να καταστρέφει τους 
στὀχους. 

Ο εντοπισμός είναι δύσκοβος, γιατί Δό-- 
γω της ποβιτικής των κυθερνήσεων δεν 
µπορείτε να πβησιάσετε κοντά, ενώ στις 
καταστροφές των στόχων θα πρέπει να 
Φροντίζετε, ώστε να µην πειράζετε τους 
ἀάκακους ποβίτες, τις εφοδιοποµπές που 
µεταφερουν τρόφιµακ.ἠΠ. 

Η ΜΙΟΓΟΡΓΟΣΕ για πρὠτη ίσως φορά δεν 
δίνει στον παίκτη έτοιµα “σενάρια”, αββά 
τον αφήνει να κάνει ότι αυτός νομίζει κα-- 
Λύτερο. 

Έχετε ακόµη το δικαίωµα να ρυθµίσετε 
το πὀσο θα συμμετέχετε στο Εἰσῃί 
5Ιπηι]ατίοη τµήµα του παιχνιδιού, µια και 
µπορείτε να χρησιµοποιείτε τον αυτόματο 
πιπότο των σκαφών σας. Όβα αυτά συνο-- 
δεύονται απὀ εξαιρετικά γραφικά, ήχο και 
Ο3ΠΠΕΡΙ8Υ Και έτσι το ΑΤΑς είναι συνοβικά 
ἑνα παιχνΙδι που δεν πρέπει να χάσετε. 


. ΞΡΟΙΕΓ 


(ὙΒΡΕΚΕΙσΗΠΤ 


Ὃι μµετελλεωοί μονομώχοι 


ίγουρα, έχετε δει πολλά παιχνίδια, όπου σε µία πί- 

στα θρίσκονται δύο αντίπαλοι και ο καθένας προ- 

σπαθεί να μειώσει τις ηµέρες ζωής που απέμειναν 

στον άλλο. Το ΟγΡεγ!οΗῖ κινείται επίσης σ᾿ αυτά τα 
πλαίσια, αλλά, αντί να σας αφήνει να πολεµάτε µε άδεια χέ- 
ρια, σας δίνει ένα ολόκληρο ρομπότ, για να σας προστατεύ- 
ει και να χρησιμοποιήσετε τα οπλικά του συστήµατα. Εντε- 
λώς κλασικά, τα χτυπήματα που δέχεται ένα ρομπότ µειώ- 
νουν το όριο αντοχής του, αλλά το ενδιαφέρον είναι ότι υ- 
πάρχει όριο αντοχής και για κάθε τµήµα του ρομπότ. Έτσι, 
αν δεχτείτε πολλά χτυπήματα στο ένα πόδι, δεν θα µπορεί- 
τε να περπατάτε όπως πριν, ενώ, αν καταστραφούν και τα 
δύο, θα μείνετε εντελώς ακίνητοι. 

Τα διαλυμένα σας τµήµατα μπορούν να αντικατασταθούν 
σε συγκεκριμένες οθόνες, όπου µπορείτε να αγοράσετε 
και επιπλέον εξοπλισμό. Τα χρήματα για τις αγορές σας τα 
κερδίζετε τίµια, µια και είναι η αµοιθή σας για τα αντίπαλα 
ρομπότ που µετατρέψατε σε λαμαρίνες. 

Ο τελικός σκοπός εἶναι φυσικά να διαλύσετε όλα τα αντί- 
παλα ρομπότ και να ανακηρυχθείτε έτσι πρωταθλητής, αλ- 
λά κάτι τέτοιο δεν είναι καθόλου εύκολο, µια και, εκτός 
από τους αντιπάλους, υπάρχουν και άλλες “παγίδες” όπως 
κουμπιά που σθήνουν τα φώτα, µε αποτέλεσµα να µη θλέ- 
πετε τι γίνεται ἡ κουμπιά που καταργούν τη θαρύτητα και 
έτσι η µάχη συνεχίζεται στον αέρα. 

Η όλη υπόθεση εκτυλίσσεται µέσα σε πολύ καλά γραφι- 
κά, αν και µερικές φορές η κίνησή τους είναι κάπως αργή. 
Υπάρχει, πάντως, για τους λάτρεις της γρήγορης δράσης, 
επιλογή να μειώσετε τη λεπτομέρεια των γραφικών προς 
όφελος της ταχύτητας. Ένα πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι, που 
θα σας κρατήσει για ώρες µπροστά στο πιοπ[τογ. 


οφ ρώσους 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 

ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!!! 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου α φ8π1ες 
υ98) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 17.000 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου 4 ᾳ8ππες 
ὑυή85 «- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 70.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου α- φ8π1ες 4 
ὑυἡή85 «- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 60.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.000. 


ΟΘΟΝΗ ΝΑ ΜΟΝΟ 14" ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 215.000Η! 
΄Ἡ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 25.000 


ΟΘΟΝΗ ΝΑ ΜΟΝΟ 12" ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 189.000 
Ἡ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛ Η 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 20.500 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 16.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 16.000 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΔΑΜΕ ΤΕΤΗΙ5, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 2ο ΑΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΟ 6 08) 29.000 


(Περιλαμθάνει: 2 Ιογφ!ΐοκς, 1ΔΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΣ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν., κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΡΟ 6.08) 38.000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 
ΑπηϊσςἙα σε 1 ΜΒ µε ρολόι 14.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 

ΜΟυύΘΕ ΑΜΙΟΑΑ ΑΟἱΡΕΝ ΙΜΑΟΕ 8.000 
ΦΙΛΤΡΟ ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΚΟ 14" 9.000 
Ὀτίνος 3 1/2" µε διακόπτη οη-οΗ από 25.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2Μ8Β 50.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΕΝΑ ΠΡΟΤΥΠΟ 
ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΕΥΘΕΡΟΝ ΣΠΟΥΔΟΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 
ΕΠΙΚΟΙΝΟΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 5312568 
ΕΙΔΙΚΑΤΜΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΑ ΔΩΡΑ 


ΘΗΒΩΝ 3460, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 9981621, ΕΑΧ: 5310419 
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« 
0 
η, 
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-ψ ΓΙΧΕιΙ. 


Καθγατζήδες και άξεστοι μεν, ΥυΥενναίοι και 


σκβηροτράχηβοι δε. Ποιοι; οι ΒίΚΙΝΥΚΕςΕ. τους 


ο απ χοητοί µε τα κέρατα στα κράνη και τους 
οἹοἹο 4ο Ἰωάμστις ππῃώρες. Πρόσφατες ἕἔρευνες 
οἱ, ποιο Φον ότι͵  εκτὸός των ἁθββων, ήταν και καβο( 
νο ος οχιστές Τρανοό παράδειγµα η δισκέτα 
ο σπα το ςὉ του ΗΘΙΠΙΟΘΙ, που διασώθηκε σε ΑΙΠΙΙΟ 
Πο] ελα ονακαπύφτηκε πρόσφατα σε ένα αρχαίο 
Ἱο Πο πμοιιςς στη θόρειαΝΟΩρΘΗΥγία. Δίπβα της 
ο]ο]ῖο..... ια Απιίοᾶ8 κομμένη στα δυο, συνηθισμένο 
ο] ο]ο.»” -."ρημα, µια και σε εκείνους τους καιρούς 


ο το ο ινόταν µετσεκούρι... 
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παω 
ΞΟΕΓΟΕΟΙΑιΙ. 


ια ένα πράγμα δεν φημίζονταν ποτέ οι Βίκινγκς, τη 
διπλωματία τους. Το είχαν πολύ πιο εύκολο να προ- 
σγειώσουν το σπαθί τους στο κεφάλι του συνομιλητή, 
προκειµένου να τον µεταπείσουν. Από κοινωνικής από- 
Ψεως, τίποτε το ιδιαίτερο. Σε γενικές γραµµές θύμιζαν 
τους νότιους ξαδέλφους τους, τους Γαλάτες. Γείτονες 
δεν είχαν παρά ελάχιστους, µια και κανείς τρελός δεν 
σκεφτόταν να κατοικήσει στη Φινλανδία, τη Σουηδία 
και τη Νορθηγία εκείνη την εποχή. Από συνήθειες, δεν 
διέφεραν και πολύ από την παρέα των Αστερίξ και 
Οθελίξ: µπιρίτσα, διαγωνισμοί ανδρείας και πάρτυ µε 
κυνήγι και τοπικούς χορούς. 

Με άλλα λόγια, χαίρονταν τη ζωή και ευγνωμονού- 
σαν τους τρεις θεούς τους, τον Οαἱπ, τον ΕΙΘΥΓ και τον 
ΤΠΟΓ (ο διασημότερος απ᾿ όλους) για το καλό που τους 
έκαναν να δημιουργήσουν τη γη γι΄ αυτούς. Τώρα, πώς 
οι απόγονοι των γενναίων και αἱμοδιψών αυτών πολεμµι- 
στών κατέληξαν να είναι οι ΑΠΔ, οι ΑΌΡ8 και οι 
Βοχθίϊθ, ένας θεός γνωρίζει (ποιος από τους τρεις, 
δεν ξέρουμε). Τέλος πάντων. 

Ανάμεσα θέθαια στις καλές εποχές υπήρχαν και σκο- 
τεινά χρόνια, αποτέλεσµα της αιώνιας αναμέτρησης 
του Καλού µε το Κακό. Τις περισσότερες από αυτές 
τις περιπτώσεις οι Βίκινγκς έλυναν τα προθλήµατα πο- 
λεμώντας στο πλευρό των Θεών τους και έγραφαν άλ- 
λη µια χρυσή σελίδα στο θιθλίο των θρύλων της φυλής. 

Εμείς σε αυτό το 5ρθοἰαἰ (Θνίθν’ θα σας διηγηθούµε 
τη συγκλονιστικότερη από αυτές. Ἠταν µια περίπτωση 
όπου οι Βίκινγκς πραγματικά τα χρειάστηκαν και η ο- 
ποία ξεπεράστηκε τελικά µε πολύ κόπο και αίμα. 
Μιλάμε για το μύθο του Ηθίπισβι|. 

Γιατί είναι συγκλονιστικός; Μα γιατί εσείς είστε ο 
Ηθίπιοβ!! αυτοπροσώπως. Όπως καταλαθαίνετε, δεν 
μπορούμε ακόµη να σας πούμε την έκθαση της περιπέ- 
τειας, µια και εσείς θα τη ζήσετε. Ἀντε, χαιρετήστε 
την οικογένεια, θάλτε το κράνος σιγά σιγά και πάρτε 
την ασπίδα, γιατί ένας ολόκληρος λαός περιμένει να 
σωθεί από εσάς. Εμείς θα σας λέμε τι να κάνετε στο 
δρόμο. 


Όλα άρχισαν όταν ο Ι.οκἰ, ο µικρός αδελφός του 
Τπογ, του θεού του Κεραυνού, αποφάσισε να κάνει κι 
αυτός καριέρα σαν θεός. Όμως, διάλεξε αντίθετο 
στρατόπεδο. Πέρασε προς το µέρος του Κακού, σκο- 
πεύοντας να πάρει την τύχη της γης κάποια στιγµή στα 
χέρια του. Φυσικά, ο Οαἵπ, ο ΕΙΘΥ{ και ο ΤΠο: δεν επέ- 
τρεπαν ποτέ να συµθεί κάτι τέτοιο. Έτσι, άρχισε η αιώ- 
για σύγκρουση, η οποία κάποια στιγµή έδειξε να γέρνει 
επικίνδυνα προς τη µεριά του Σκότους. ταν τότε που 
ο | οκί έκλεψε µε πονηριά τα τρία όπλα-σύμθολα. Από 
τον Οαἱπ πήρε το σπαθί, από τον ΕΙΘΥΓ το ακόντιο και 
από τον ΤΠΟΙ το φοθερό σφυρί. Με µια κίνηση τα σκόρ- 
πισε στα τέσσερα σηµεία του ορίζοντα και εξαφανίστη- 
κε, αφήνοντας τα ξωτικά που θρίσκονταν στην υπηρε- 
σία του να φροντίσουν για τη φρούρησή τους. Οι θεοί 
θρέθηκαν πραγματικά σε απόγνωση. Στη Υη δεν µπο- 
ρούσαν να κατεθούν, και, όσο ήταν άοπλοι, ήταν ουσια- 
στικά στο έλεος του | οκἰ. Αποφάσισαν ένα παράτολµο 
σχέδιο: τη γέννηση ενός ηµίθεου Βίκινγκ, που θα αφιέ- 
ρωνε τη ζωή του στην ιερή αποστολή της ανεύρεσης 
των όπλων. Μαντέψτε ποιος είναι αυτός... 


Ένας κεραυνός έπεσε σε ένα φτωχικό σπίτι και η µι- 
κρή Ίνκριντ Βρέθηκε στα καλά καθούµενα 9 µηνών έ- 
γκυος! Ἠταν φανερό πως οι Θεοί βἰάζονταν. Ο 
Ηθίπιααί/ γεννήθηκε την επόµενη κιόλας µέρα. Άρχισε 
να μεγαλώνει µε γρηγορότερο ρυθµό από όλα τα άλλα 
παἰδιά στης ηλικίας του. Δεν υπήρχε αμφιθολία: στις 
Φφλέθες του έτρεχε θεϊκό αίμα. Σύντοµα θα στρατολο- 
γούσε την ηρωική του ομάδα και θα ταξίδευε στα νησιά 
των θόρειων θαλασσών για τα τρία μαγικά αντικείµενα. 
Όμως, πρώτα θα έπρεπε να μεγαλώσει σαν ένα πραγ- 
µατικός Βίκινγκ. Πράγμα που σηµαίνει ότι θα έπρεπε 
να περάσει τις τρεις κλασικές δοκιμασίες της φυλής, 
αν ήθελε να έχει το σεθασµό των συμπολιτών του και 
την υπακοή των γενναιότερων από αυτούς. Από εδώ 


Μία απ' τις δοκιμασίες που περνάτε είναι και 
το κυνήγι! γουρουνιού, µε γυμνά χέρια. Οι ἱ 
µαμάδες των Βίκινγκς έτοιµες για μπουγάδα... ι 


Ἐι, ψΨψτ κύριος, πού τα πάτε τα όπλα; 
(Κάπως έτσι άρχισαν όλα...) 
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και µπρος, έχετε παρακαλώ έτοιµη τη 58νθ ΑἰΞΚκ σας. 
Πιάνουµε δουλειά... 


Ποιο από τα δυο θα χρειαστείτε; Το |ογφίίοκ ή το 
ππουςθ; Και τα δυο (1), οπότε δεν θα μείνει κανείς πα- 
ραπονεµένος. Το παιχνίδι αυτό είναι σίγουρα ένα από 
τα πιο περίεργα, µια και δεν ανήκει 100259 σε καμιά από 
τις γνωστές κατηγορίες. Ἐτσι, καταφέρνει να έχει "λί- 
Υο απ᾿ όλα”, ώστε να παίζεται ευχάριστα απ᾿ όλους 
σχεδόν τους χρήστες. Λόγω αυτού ακριθώς του ΥεΥο- 
νότος, θάζει αυτόματα υποψηφιότητα για το νέο κλαμπ 
των "πολυπαιχνιδιών”, στα οποία περιλαμθάνεται επί- 
σης η Εἰνίγβ και το Αποίης: ἸΛοήα 

Ο τρεις δοκιμασίες του Ηθίπιαβί! δεν δείχνουν αρχι- 
κά πόσο σημαντικές είναι. Μάλιστα, στην αρχή μάλλον 
θα θάλετε τα γέλια, µια και θα πρέπει να διαγωνιστείτε 
στο... κόψιμο των κοτσίδων µιας δεσποινίδας ή στο κυ- 
γήγι ενός γουρουνιού! Μην υποτιµήσετε ὠστόσο αυτά 
τα χωριάτικα έθιµα, γιατί κινδυνεύετε χωρίς συντρό- 
φους ή µε συντρόφους ελάχιστα ικανούς. Τι εννοώ: οι 
τρεις αυτές δοκιμασίες κρίνουν πόσο αξιοσέθαστος θα 
είστε στην κοινωνία των Βίκινγκ. 
Μπορεί να µην σας φαίνεται ιδιαίτερα 
αξιοπρεπές άθληµα να σηµαδεύετε µε 
το τσεκούρι σας τα µαλλιά µιας κοπέ- 
λας ή να τρέχετε πίσω από ένα γου- 
ρούνι µέσα στις λάσπες. Όμως, αν τα 
καταφέρετε, τότε θα κερδίσετε το σε- 
θασμό όλων και θα αποδείξετε ότι εἰ- 
στο πράγματι ικανός για την αποστολή 
των θεών. Σαν αποτέλεσµα, το παιχνί- 
δι θα σας αφήσει να διαλέξετε από 
την αφρόκρεµα των πολεμιστών του 
χωριού για να δημιουργήσετε την οµά- 
δα σας. Ωστόσο, υπάρχει µεγάλη πιθα- 
νότητα να µην τα καταφέρετε ή να πα- 
ρακάµψετε αυτό το αΓο8άθ τµήµα (το 
08ΠΠΘ σάς δίνει και αυτή τη δυνατότη- 
τα). Δεν υπάρχει πρόθληµα, απλά να 


ξέρετε ότι οι δεκαπέντε χαρακτήρες που εμφανίζονται 
σαν διαθέσιμοι δεν αποτελούν ό,τι καλύτερο θα µπο- 
ρούσατε να έχετε µαζί σας. Οι έξι χαρακτήρες του 
ΗθίπιάβΙι που θα µπαρκάρουν για την αποστολή έχουν 
διαφορετικές ιδιότητες. Όπως σε κάθε τοἱθ ρἰ8γίπο, ἑ- 
χουμε κι εδώ κατηγορίες χαρακτηριστικών για κάθε ἆ- 
τοµο, τα οποία καθορίζουν και τη χρησιμότητά του 
στην ομάδα. Οι πολεμιστές, για παράδειγµα, έχουν υ- 
ψηλή αντοχή και δύναμη, ενώ ένας δρυϊΐδης (µάγος λευ- 
κής μαγείας) ή ένας νίζ8Γά (μάγος μαύρης μαγείας) 
φημίζονται για την ευφυΐα και τη σοφία τους. Όλοι οι 
παίκτες ανεξαιρέτως “μαθαίνουν” κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, κάτι που φαίνεται στα επιµέρους 
θχροθ/ίθποθ ροίπίς. 

Οι τρεις κόσμοι που µπορείτε να επισκεφτείτε στην 
περιπέτειά σας (και στους οποίους Βρίσκονται κρυμμέ- 
να τα τρία όπλα) παίζονται σε συνεχόµενους χάρτες. Ο 
πρώτος χάρτης απεικονίζει τα πιθανά σηµεία, όπου υ- 
πάρχει το σφυρί του ΤΠΟΓ. Το ταξίδι ανάµεσα στα νησιά 
γίνεται µέσω της πορείας που χαράζετε στο χάρτη. 
Επειδή το παιχνίδι λαµθάνει υπόψη του το χρόνο που 
απαιτείται για να κάνετε κάτι, θα πρέπει να φροντίζε- 


ενέργειες. 


- καν 
ΞΟΕΖΕΟΙΑΙ. 


σσᾳροσ 


Μια άλλη δοκιμασία είναι και 
αυτή µε τα τσεκούρια. Πετάτε 
µερικά και προσπαθείτε να 
κόψετε τις κοτσίδες του... 

στόχου. Βέθαια, µεγαλύτερη η 

δοκιμασία για το στόχο, αλλα αυτό 

είναι µια άλλη ιστορία. 


Και τώρα τι γίνεται; Οἱ 

Αρχηγοί της φυλής 

συσκέπτονται πάνω απ' το 
χάρτη για να αποφασίσουν πώς θα 
δράσουν. Η κατάσταση απαιτεί 
ετοιµότητα και αστραπιαίες 


Πού είναι η µπίρα µου; 
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τε, ώστε το πλήρωμά σας να µην πεινά κατά τη διάρ- 
κεια του ταξιδιού. Για να εξετάσετε τα χαρακτηριστικά 
της ομάδας, Θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το δεξί 
πλήκτρο του ποντικιού. Με τον τρόπο αυτό, αποκαλύ- 
πτεται η Γοἱθ ρἰ8γίπΩ προσωπικότητα του Ηθίπιακι|. Οι 
έξι παίκτες των ηρώων εμφανίζονται στο κλασικό στιλ, 
µε το ἱπνθπίοιγ και τις διαθέσιµες εντολές για τον κα- 
θένα. Οι εντολές σας επιτρέπουν να τους ταΐσετε, να 
μεταφέρετε αντικείµενα από το ένα µέλος της ομάδας 
σε άλλο (κάθε µέλος θα πρέπει να έχει και τα ανάλογα 
αντικείµενα που µπορεί να χρησιμοποιήσει), να εξετά- 
σετε ένα αντικείµενο, να το πετάξετε, να χρησιµοποιή- 
σετε κάποιο ξόρκι κ.λπ. Φυσικά, δεν λείπουν και οι ε- 
πιλογές για σώσιμο ή φόρτωμα ήδη σωσµένου παιχνιδι- 
ού, καθώς και χρήσιμα στατιστικά στοιχεία για τη γενι- 
κή κατάσταση κάθε παίκτη. 

Το θασικό στοιχείο στο Ηθίπιαα(! είναι η εξερεύνηση. 
Εξερευνώντας είναι γνωστό ότι ρισκάρετε, αλλά τις 
περισσότερες φορές τα ανταλλάγματα είναι µεγαλύτε- 
ρα. Το παιχνίδι σάς δίνει τη δυνατότητα να αποφύγετε 
ορισμένες δυσάρεστες καταστάσεις, αλλά εμείς σας 
συμθουλεύουµε να µην φοθάστε κανέναν. Αν προχωρώ- 
ντας συναντήσετε κάποιο ξωτικό, τότε τρέξτε καταπά- 
νω του. Αν νικήσετε, δεν θα έχετε µόνο αποκτήσει πο- 
λύτιμους θαθμούς εμπειρίας, αλλά και άλλα εξίσου ση- 
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µαντικά αντικείµενα, όπως χρήματα, τροφή, κλειδιά ἡ 
ξόρκια. Το πιο σηµαντικό όµως από όλα αυτά είναι ότι 
θα έχετε τη δυνατότητα να πάρετε µέρος στη σκηνή 
της μονομαχίας, η οποία είναι πραγματικά ένα από τα 
πιο “δυνατά” στοιχεία του παιχνιδιού. 

Με το που προκαλείτε κάποιον αντίπαλο, αυτόματα 
το παιχνίδι μπαίνει σε νέο πποάθ, που θυμίζει έντονα 
τις αντίστοιχες σκηνές στο ΕΙνίΓ8. Η οθόνη του χώρου 
δίνει τη θέση της σε µια οθόνη µε εντολές επίθεσης ή 
άµυνας. Στο κεντρικό παράθυρο φαίνεται ο αντίπαλός 
σας. Βρίσκεστε αντιμέτωποι και έχετε τη δυνατότητα 
να επιτεθείτε, διαλέγοντας κάποιο όπλο, να χρησιµο- 
ποιήσετε κάποιο ξόρκι, να αμυνθείτε ή να το σκάσετε. 
Η σωστή χρήση όλων αυτών θα σας στέψει νικητή. 
Όμως, έχετε υπόψη σας ότι ο εχθρός δεν στερείται 
πονηριάς ούτε φυσικών προσόντων. Το Πἰπί που ανακα- 
λύψαμε είναι ότι θα πρέπει να περιμένετε τη δεδομένη 
στιγµή λίγο πριν σας επιτεθεί, οπότε και “ανοίγει” την 
άμυνά του. Τότε είναι η καταλληλότερη στιγµή για µια 
γερή γροθιά ή ένα καλό χτύπημα µε το όπλο σας. Ό,τι 
και να γίνει πάντως, είναι σίγουρο ότι θα το διασκεδά- 
σετε αφάνταστα, µια και το απἰπιΒΙίίοπ στο σηµείο αυτό 
είναι καταπληκτικό και η σκηνή γενικά πολύ ρεαλιστι- 
κή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - αΑΜΕΡΙΑΥ 

Το Ηθίπιαβἰ! από την πρώτη κιόλας στιγµή θα σας 
θυµίσει τα ΙπηπποΠίαἰ και 0868ν6Γ. Οι πιο παλιοί στο χώ- 
ρο θα φέρουν ακόµη στη µνήµη τους τα πολύ παλαιό- 
τερα παιχνίδια της κλασικής πια ἠπιαίθ, µε χαρακτη- 
ριστικό παράδειγµα το Κπίοηϊί | ο{θ. Όλα αυτά τα παι- 
χνίδια έχουν ένα κοινό: τον τρόπο απεικόνισης του χώ- 
ρου. Μιλάμε για την "ισομετρική” απεικόνιση, µε το θΘὲ- 
ατή να θλέπει από µια υποθετική “κάμερα”, τοποθετη- 
µένη Ψηλά στην αριστερή γωνία. Βέθαια, στις σκηνές 
της μονομαχίας έχουµε - όπως είπαµε - τελείως διαφο- 
ρετική οπτική. Τα γραφικά είναι το λιγότερο υπέροχα, 
τόσο στις εισαγωγικές σκηνές, όσο και στους χώρους 
όπου εξελίσσεται η δράση. 

Επίσης, το αΠἱπιΒίίοη είναι θαυμάσιο, κάτι που ανα- 
µενόταν άλλωστε, µια και υπεύθυνος σε αυτόν τον το- 
µέα ήταν ένας πρώην συνεργάτης του “μάγου” Ώοηῃ 
ΒΙωίῃ (9ρ806 Αοθ, Ὀ[βοοπ)΄5 | ΕΠ). Ειδικά στις σκηνές 
της μονομαχίας, οἱ κινήσεις των τεράτων είναι απόλυτα 
φυσικές. Γενικά, το παιχνίδι είναι σχεδιασμένο σε στιλ 
κινούµενων σχεδίων και τα πρόσωπα των χαρακτήρων 
θυμίζουν έντονα Αστερίξ. 

Ὀσον αφορά τώρα τον ήχο, δεν θα πρέπει να είµα- 
στε ιδιαίτερα απαιτητικοί. Πέρα από το συμπαθητικό 
και ατμοσφαιρικό εισαγωγικό κομμάτι, δεν υπάρχει τί- 
ποτε παραπάνω. Τα εφέ που συνοδεύουν τις κινήσεις 
σας είναι λιτά και λίγα. Τι να περιμένει όµως κανείς 
από ένα τέτοιο τεράστιο παιχνίδι; Η µνήµη της Απιίοᾶ 
δεν χωρά τα πάντα κι οι δημιουργοί του παιχνιδιού 
προτίµησαν να θυσιάσουν τις νότες για χάρη των πολύ- 
χρωμµων ΟΙΐ5 και των πολλών (8ππθ5. Νομίζω ότι δεν έ- 
καναν λάθος. 

Στο 08ΠΙΘΡΙ8Υ τώρα. Το Ηθίπιααι είναι σίγουρα ένα 
πρωτότυπο 08ΠΘ και γι΄ αυτό ενδιαφέρον. Το σενάριό 
του είναι μάλλον ασυνήθιστο και είναι περίεργο το Υε- 
γονός ότι έχει χρησιµοποιηθεί τόσο λίγο από τους 


προγραμματιστές. (Προσωπικά, το µόνο παιχνίδι εκτός 
του Ηθίπιααβιι που θυμάμαι να είναι θασισµένο 
Βρύλους των Βίκινγκ είναι το “προϊστορικό” Ναἰπαίί 
του 9ρθοίτυπι.) Δεν είναι ακριθώς τοἱθ ρἰβγίπΩ, ούτε ε- 
ντελώς δ8ἱΓ8ίΘΩΥ, και σίγουρα δεν είναι αἴο 
ΒΟνεπίυΓθ. Το παιχνίδι καταφέρνει να συνδυάσει καλά 
στοιχεία και από τις τρεις προηγούμενες κατηγορίες, 
έτσι ώστε να εἶναι "γοητευτικό” σε όλους. Τα τρία τε- 
ράστια Ιθνθὶ5 του εγγυώνται ότι υπάρχει µπόλικο υλικό 
για εξερεύνηση, περιπλάνηση και αναμέτρηση µε ε- 
χθρούς και γρίφους. Όμως, ένα παιχνίδι δεν στηρίζ 

το 08ΠΠΕΡΙ8Υ του µόνο σε αυτό 

Στην περίπτωση του Ηθίπιαα/Ι, έχουµε ένα πολύ α- 
πλό και εύκολο στη χρήση του περιθάλλον επικοινω- 
νίας και ελέγχου των χαρακτήρων από το χρήστη 
Βέθαια, εδώ θα πρέπει να πούμε ότι οι οπαδοί των 
ΒΗΡ5 μάλλον θα Υκρινιάξουν. Η µαγεία στο παιχνίδι 
παίζει πολύ μικρό ρόλο, που στα καθαρά ΒΡα 
προγράµµατα εἶναι ανεπίτρεπτο. Μόνο τα 5ρθ!ἰ5 που 
Βρίσκονται μπορούν να χρησιμοποιηθούν, οπότε ο παί- 
κτης δεν έχει και πολλές επιλογές από το να τα χρησι- 
µοποιήσει. 

Επίσης, θα πρέπει να πούμε ότι ο χώρος ἱπνθπίοι) 
είναι χαρακτηριστικά μικρός, κάτι που έχει σαν συνέ- 
πεια ο παίκτης να απασχολείται αρκετό χρόνο µετακι- 
νώντας αντικείµενα από εδώ και από εκεί. Πάντως, εἰ- 
ναι σίγουρο ότι θα έχετε το σωστό δρε/ἱ τη στιγµή που 
το χρειάζεστε, οπότε η λύση των γρίφων είναι σχετικά 
εύκολη και δεν σας ταλαιπωρεί πολύ. Ωστόσο, υπάρχει 
κάτι που θα σας ταλαιπωρήσει, ειδικά στην αρχή. 
Πρόκειται για την "ιδιοτροπία” του παιχνιδιού να επι- 
τρέπει µόνο στους τρεις από τους έξι συντρόφους να 
επιθιθάζονται σε κάθε νησί, κάτι που τους κάνει εύκο- 
λη λεία στους εχθρούς της περιοχής, ειδικά στην αρχή 


στους 


κάτι 


όπου όλοι (και εσείς και οἱ σύντροφοί σας) είναι αρχά- 
ριοι. Είναι σίγουρο ότι το Ηθίπιααι! αποτελεί έναν από 
τους πιο ο ΑΡ τίτλους αυτή την εποχή. 
ιτεί αντανακλαστ εξυπνάδα και στρατηγική, εἰ- 
δικά όταν θα Ας λι την κατάλληλη πο- 
ρεία ανάµεσα στα συμπλέγματα των νησιών. 

Οι μονομαχίες προσφέρουν την ένταση που χρειάζε- 
ται και οι αποστολές προσφέρουν τους γρίφους, άρα 
και το "σασπένς”. Οπωσδήποτε, μιλάμε για ένα από τα 
πιο ευπαρουσίαστα ϱ8ΠΙ65 που παρουσιάστηκαν για τα 
αΠΝΘ5 µας, όπως επίσης και για ένα από τα... µεγαλύ- 
τερα! Στην Απιίαα το παιχνίδι απαιτεί Ί ΜΒ και κυκλο- 
σε τέσσερις ολόκληρες δισκέτες, γεγονός που 
κάνει αµέσως αναγκαία την ύπαρξη ενός δεύτερου 


Απα 


πρέπει να 


ως 
Ψψώρμςοι 


αΠνθΘ. Μην σας τρομάζει όµως το μέγεθος. Πολλές φο- 
ον το θάλε θγάλε δεν κάνει κακό, αν πρόκειται για 
αμ... 


τετοιο 


Η ΟΘΟΝΗ ΜΕ ΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΑΣ 


µ 
οὐ . αλά 
ΕΕ ΣτΤεΙ σέ 


σΠΙσΕ{σδίνι 


Η λίστα των 
ενεργειών 
που 
μπορούν να 
κάνουν τα 
µέλη της 
ομάδας . 


Τα αντικείµενα που κουθαλάει ο κάθε 
χαρακτήρας. 


-- αι 
«ΞΕΓΡΕ-Γ ΙΙ. 


Ψ 


Το όνοµα και το είδος του 
κάθε χαρακτήρα. 


Ἡ γραφικά ή ήχος. ὃεν μπορούμε να τα έχουµε όλα...’ 


ιν οΙΦή 


Ὅτ ΗΧΟΣ Του 


Ί Πολύ η μεί τη ππτοπ σπλ παιχνιδιού] 
μι Εβιστκό ῄ 
΄ΘΑΜΕΡΙΑΥ 2». ] 


Ένα απὀ τα πιο πρωτότυπα και προσεγμένα προ: . 
γράμματα που πέρασαν για τεστ. 


.. 
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ὃ απ. 


υτά που ξέρατε να τα ξεχάσε- 
τ8. Με υπερφυσικά όπλα, 
κανόνια |α56/ και γρήγορα δία- 
στηµόπλοια, Καθένας µπορεί 


να γίνει σούπερ ήρωας - ή του- 


λάχιστον µπορεί να προσπαθήσει. Τι γίνεται 
όµως, αν βρεθείτε ξαφνικά σε έναν άγνωστο και 
εχθρικό κόσµο, φορώντας Ι88Η5, αθλητικά 
παπούτσια και ένα Τ-ςΠΙΠ; Όσο για όπλα - τουλά- 
χιστον στην αρχή - Καλύτερα να µη γίνει λόγος. 


Σε αυτήν ακριβώς τη θέση µάς βάζει το καινού- 


ριο δημιούργημα της ΠΏε6ἱρῃίπθ 90ΠΝ/4Ι6, Το 
Αποίῄς: ἸΛ/οής, Καθαρά γαλλικό παιχνίδι - απ’ 
όλες τις απόψεις. Όλα ξεκινούν, όταν ένα βράδυ 
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τα αι 


παν. 


ο θ»ίθι - λαμπρός επιστήµονας - κάνει ένα περί- 


πλοκο πείραμα µε τη βοήθεια του υπολογιστή 
του. Σε κάποιο κρίσιμο σηµείο, ένας κεραυνός 
χτυπάει το θργαστήριο και τον μεταφέρει σε 
έναν άγνωστο και εχθρικό κόσµο. Αυτό ήταν. 
Ούτε οχήματα ούτε όπλα ούτε τίποτα. Ο |. β5ἴ6Ι 
πρέπει να βρει µόνος του οπλισμό Και φυσικά 
τρόπο επιστροφής στον πολιτισμό. Η Ὀ6ἱρῃίπθ 
έκανε αυτήν την αρκετά τολμηρή κίνηση, στηρι- 
ζόμενη στην αντίληψη ότι ο µέσος 68ΠΠΕΙ έχει 
βαρεθεί να παίζει το ρόλο του σούπερ - ήρωα και 
του σωτήρα της ανθρωπότητας. Στο Αποΐης: 
ΥΝοηά το µόνο πράγµα που πρέπει να σώσετε 
είναι το κεφαλάκι σας. Αποτέλεσμα; Ένα πολύ 


πρωτότυπο παιχνίδι που ξεφεύγει από τα συνηθι- 


σµένα όρια των αΓο8άθ αἀνεηίυΓθς. Οι πιο καχύ- 
ποπτοι θα υποστηρίξουν ότι πρόκειται για έναν 
έξυπνο συνδυασμό ΡήποεῬ οἱ Ρε5ία και ΕυίυΓθ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


κρατήσει στην οθονη αιωνια - µονο µέχρι να το Λυσετε 
ναι σχετικά εὐκολο 


γν/αῑ5 (της Ώερῃίπθ επίσης). Ουδέν σχόλιον. 

Η δράση σας παρουσιάζεται µε κινηµατογραφΙ- 
κό, θα έλεγε κανείς, τρόπο. Τις περισσότερες 
φορές το ροίπί οἱ νίθνΝ είναι στο πλάι, αλλά υπάρ- 
χουν Και πολλά κινηματογραφικά 5εαυ6Ποθς - 
σαν µικρές ταινιούλες - που παρεμβάλλονται 
στα κατάλληλα σηµεία. Το κακό εἶναι πως δεν 
µπορείτε να τα παρακάµψετε και είστε αναγκα- 
σμµένοι να τα βλέπετε κάθε φορά που περνάτε 
απ᾿ το συγκεκριµένο σηµείο του παιχνιδιού. Οι 
προγραμματιστές διάλεξαν το σύστημα των τρισ- 
διάστατων πολυγώνων για τα γραφικά του παι- 
χνιδιού. Το πλεονέκτημα εδώ είναι ότι το 
απἰπιαίίοη µπορεί να υπολογίζεται 'στον αέρα” 
χωρίς να χρειάζεται να υπάρχουν αποθηκευμένα 
χιλιάδες απἰπιαἴίοη {Γ8ΠΠ85. Αυτό µε τη σειρά του, 
δίνει τη δυνατότητα στους προγραμματιστές να 
ρίξουν περισσότερο βάρος στο σχεδιασμό των 
σκηνικών, στα ηχητικά εφέ και στην υπόθεση. 
Βέβαια τα ροἱγαοη αΓαρῃίο5 έχουν ένα µειονέκτη- 
μα; έλλειψη λεπτομέρειας. Η εικόνα µπορεί να 
ξενίσει μερικούς στην αρχή και είναι κρίµα, γιατί 
το μήνυμα του αλλόκοτου κόσμου όπου βρίσκεται 
ο θ5ίθ[ περνάει ακριβέστατα. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Μεγάλο ρόλο σε τέτοια παιχνίδια παίζει καιο 
τρόπος χειρισμού. Στο Αποΐηοι ἸΛ/οήά δεν υπάρ- 
χει πρόβλημα. Κατ’ αρχήν τα οοπίγοἰ5 δεν είναι 
σταθερά. Υπάρχει αυτό που λέμε "πιεί 
οοπ[γοἰς”. Αυτό σηµαίνει ότι ο ἱ ο5ίθΓ δεν κάνει 
πάντα την ἴδια κίνηση, όταν πηγαίνετε το |ογ5ίΙοΚ 
προς µια συγκεκριμένη κατεύθυνση. Όταν - για 
παράδειγµα - πηγαίνετε το Ιογ5ίίοΚ προς τα 
κάτω, ο ἱ ο5ίθι θα σκύψει. Όταν όµως βρίσκεται 
πάνω απὀ κάποιο αντικείµενο και κάνετε την ἴδια 
κίνηση, θα σκύψει και θα το μαζέψει. Πάμε στο 
ᾳ8ΠπθρΙ8Υ τώρα. Το Αποΐηε: ἸΛ/οήά κρατόει 
ζωηρό το ενδιαφέρον του παίκτη µε αρκετά 
σοφό τρόπο. Όλα τα ΠΙΠἰ5 που χρειάζονται γία 
τη λύση των ρυζζίθ5 βρίσκονται µέσα στο παι- 
χνίδι και, αν ακολουθήσει κανείς τους στοιχειώ- 
δεις κανόνες της επιβίωσης, είναι πολύ πιθανό 
να βρεθεί Κολλημένος για ώρες στο ΠΙοΠΙΙΟΓ. 
Ταυτόχρονα, στα πιο αγωνιώδη σηµεία της υπό- 
θεσης, η σωτηρία του | οςἴθι φανερώνεται την 
τελευταία στιγµή, όταν όλα μοιάζουν χαμένα. Ας 
πάρουμε για παράδειγµα την πρώτη πίστα. 


Πηγαίνοντας δεξιά, υπάρχει ένα σκοινί και ένας 
γκρεµός. Αν πηδήξετε και πιάσετε το σκοϊνί, ο 

ἱ οςἱθ( θα Κάνει ένα 5Μ/Πᾷ και θα πέσει πίσω. 
Πηγαίνοντας δεξιά τώρα, υπάρχουν δύο οθόνες 
με σχετικά αργοκίνητα (αλλά πολύ επικίνδυνα) 
σκουλήκια, τα οποία πρέπει να λιώσετε. Προχω- 
ρώντας, το δρόµο σας κλείνει ένα πανθηροειδές 
μαύρο τέρας. Τι κάνουμε; Την κάνουμε α 
ΕΓΠοᾶί5. Τρέξιμο λοιπόν προς τα αριστερά. Το 
τέρας αρχίζει να τρέχει (µε εντυπωσιακά λεπτο- 
µερές απΙπιαἴίοη) πίσω απ’ τον | ο5ίθΓ. Δευτερό- 
λεπτα πριν τον αρπάξει ο ἱ θ5ἱ6Γ βλέπει το σκοι- 


γί. ΕΙΓΘ, πηδάει Και το πιάνει. Το τέρας σαστισµέ- 


νο, τον βλέπει να αιωρείται επάνω απ’ το κεφάλι 
του Και να πέφτει στη δεξιά οθόνη, ξανά. Το 
κυνηγητό αρχίζει πάλι. Περνάτε απ᾿ τις οθόνες 
που υπήρχαν τα σκουλήκια τρέχοντας δαϊµονι- 
σμµένα, αλλά το τέρας κερδίζει συνεχώς έδαφος. 
Πάνω που σας φτάνει και αρχίζετε να σκέφτεστε 


διάφορα για τους Γάλλους, εμφανίζεται ένας Ιθα- 


γενής και το σκοτώνει. Σωστό έτσι; Ωστόσο το 
παιχνίδι έχει και κάποια μειονεκτήματα. Αρχικά, 
απωθεί κάπως τον παίκτη, αφού δίνει µια περίερ- 
γη εικόνα του περιβάλλοντος. Για να φτάσει 
κανείς στη λύση του παιχνιδιού, αρκεί να κινήσει 
τον | θ5ἱ6Γ µέσα από κάποιες συγκεκριµένες 
καταστάσεις. Ωστόσο το παιχνίδι δεν έχει καμιά 
σχέση µε το ΏΓ8Γο0Π’5 | αἰΓ - αν πήγε το μυαλό 
σας εκεί. Απλά διαφέρει απ᾿ τα υπόλοιπα 4Γο8άθ 


Εκπληκτικό ΑπΙπιαῦοη και ωραία σκηνοθεσία. 30 Ἠ1θά 
Ῥοἱγφοη» που κινούνται πολύ γρήγορα και φανταστική 
ατμόσφαφα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


μι 


8926 


Αρκετά καλά εφέ, ατμοσφαφκά ομολογουμένως, αλ- 
λά το μουσικό θέµα δεν µε ενθουσίασε 


Απλά πραγματάκια. 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9056 
Δύσκολο να βαθµολογήσει κανείς ένα παιχνίδι σαν το 
Αποζημι Ἰοήά, Προσωπικά, το βρήκα πολύ καλό. 

ο 
ΓΕΝΙΚΑ δ880 


8άνεπίυθς στο ότι δεν έχετε να βρείτε κάποια 
συγκεκριµένα αντικείµενα για να λύσετε τους 
γρίφους του. Μάτια ανοιχτά, παρατηρητικότητα 
και σβέλτες κινήσεις - αυτό είναι το μυστικό. 

Σε µερικά σηµεία το παιχνίδι γίνεται αρκετά 
δύσκολο, έως και εκνευριστικὀ. Για να περάσετε 
κάποιες πίστες, θα χρειαστεί να κάνετε αρκετή 
προπόνηση, για να αποκτήσετε το σωστό Ιππίπᾳ 
και το συγχρονισμό µε το περιβάλλον. Σαν σύνο- 
λο υπόθεσης είναι αρκετά μικρό και δεν θα σας 
πάρει πάνω απὀ δύο - τρεις µέρες για να το 
λύσετε. Αν οι πιο δύσκολοι Υκρινιάξουν, μόλις το 
δουν θα αλλάξουν γνώµη. Σαν τελικό συµπέρα- 
σµα μπορούμε να πούμε ότι το παιχνίδι 
είναι εντυπωσιακό. Τελείως διαφορετι- 
κό απ᾿ τα υπόλοιπα αΓο868 άνεπίυγες 
που κυκλοφορούν (συγχαρητήρια στην 
ὈδἱρΠΙπθ), θα γοητεύσει όσους παίκτες 
ζητούν µια νέα άποψη για το |6γ5ΙΙοΚ 
τους, Το ΓθνίθΥΝ έγινε στην έκδοση για 
Απιίσα. 


9 Α. Λεκόπουβος 
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ΕΝΙΕΝΝ 


ΕΙΤΕ ΡΙ09 


οὐὖμο σε µια εποχή που η αναβίωση 
παλαιότερων χρόνων έχει γίνει συνηθι- 
σµένο φαινόμενο. Από αυτό το ρεύμα 
των καιρών µας δεν θα μπορούσαν να 
εξαιρεθούν και τα οοπιριἰθί 48ΠΠθ5. Μετά λοιπόν 
τις πολλές επανεκδόσεις παλαιότερων επιτυ- 
χιών, δεν µας προκάλεσε έκπληξη η κυκλοφορία 
του διασηµότερου ίσως οοπρυίθ{ 08ΠΠθ που 
έγινε ποτέ, Ωστόσο, δεν μπορούσαμε να φαντα- 
στούµε πως θα μπορούσε να βελτιωθεί το καλύ- 
τερο παιχνίδι της περασμένης δεκαετίας. Ἀλλω- 
στε, παρόμοια παραδείγματα επανεκδόσεων δεν 
έχουν ευτυχή κατάληξη, κυρίως γιατί µεταβάλ- 
λουν την αρχική Ιδέα Και φιλοσοφία του πρωτό- 
τυπου. Οι προγραμματιστές, λοιπόν, µη θέλο- 
ντας να κάνουν αυτό το λάθος, άφησαν σχεδόν 
αναλλοίωτη την αρχική φιλοσοφία και πλοκή του 
παιχνιδιού επεµβαίνοντας κυρίως στον τοµέα 
των οοη[Γοἰ5, των γραφικών και του ήχου. Έτσι 
λοιπόν το γνωστό µας ΟοὔΓα ΜΚ ΙΙ µας περιµέ- 
Νδι, έτοιμο να δξερευνήσουµε ναζί νέους πλα- 
νήτες Και γαλαξίες. Αν Και όλοι κάποια στιγµή 
έχουµε παίξει το ΕΙίθ στην παλαιότερη ἐκδοσή 
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η οετασίσπα! οσα αεπν η, 


του, ὠστόσο θα αναφέρουμε και πάλι τα σηµεία 
που το κατέταξαν ανάµεσα στα καλύτερα ϱ8Ππες 
όλων των εποχών. Ξεκινάμε λοιπόν κάπου στο 
δεξιό άκρο του πρώτου γαλαξία µε 100 οΓεἙ(ἰς 
και σκοπός µας είναι να γίνουμε θ1ἱ8 και, φυσικά, 
όσο το δυνατόν πλουσιότεροι. Αυτό γίνεται µε 
δύο τρόπους: ή µε το εμπόριο ή µε την πειρα- 


τεία. Ο πρώτος τρόπος είναι πιο ασφαλής, ο δεύ- 


τερος πιο επικίνδυνος. Μέχρι εδώ όλα είναι ίδια 
με το παλιό ΕΙ. Ας δούµε όµως και τις διαφο- 
ρές. Κατ’ αρχάς τα γραφικά είναι αισθητά πιο 
βελτιωμένα µε πολλά χρώματα και πολλές 
λεπτομέρειες, όπως διαφορετικό χρώμα για κάθε 
τύπο διαστημοπλοίου στο ραντάρ. Ο ήχος είναι 
και αυτός σε Καλά επίπεδα, αλλά όχι κάτι το 
εκπληκτικό. Τα οοπίτοἰς έχουν βελτιωθεί, έχουν 


ΕΙΔΟΣ ΑΚΕΑΌΕ 9ΤΚΑΤΕΟΥ ΑΟΝΕΝΤυΚΕ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΒΕΙΙ. ἃ ΒΑΑΡΕΝ 


ο) Ξ 
ΗΜΕΡΑ ἍΕΒΑΟΜΑΑΙΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


γρήγορη ανταπόκριση και ορισμένα έχουν αλλά- 
ξει µε σκοπό την αποτελεσµατικότερη λειτουργία 
τους. Επίσης για τη βοήθεια των νέων παιχτών 
έχει γίνει µία προσθήκη κατά την προσγείωση. 
Τώρα λοιπόν, αν δεν τα καταφέρνετε στις προ- 
σγειώσεις, µε 50 οθαϊΐ5 αναλαμβάνει ο οοπηρυἰθί 
του σκάφους να το κάνει για σας. Έχουν γίνει 
µερικές ακόµα αλλαγές όπως, ας πούμε, στον 
τρόπο παρουσίασης των στοιχείων κάθε πλανήτη 
που τώρα γίνεται µέσα από ένα 50Γ66Π µε φωτο- 
γραφίες του πλανήτη, ενός κατοίκου κ.λπ. Πρό- 
κειται για λεπτομέρειες που συντελούν στην 
καλύτερη γενική εικόνα του παιχνιδιού. Το ΕΙ 
ρἰµ5 µας άφησε τις καλύτερες εντυπώσεις Και 
µας άρεσε και πάλι, γιατί δεν αλλοιώθηκε ο αρχι- 
κός χαρακτήρας του παιχνιδιού, κάτι που ίσως 
δεν θα ήθελε κανείς. Παίζοντάς το πάλι, θυµηθή- 
καμε τις ατέλειωτες νύχτες που περάσαµε µπρο- 
στά στο πιοπίίοΓ ενός Βµπιτου υπολογιστή µερικά 
χρόνια πριν. 


Πολύ καλά γραφικά, αλλά πάντα στο ύφος του παιχνιδιού 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9220 


Ἠ κλασκή εισαγωγική μουσική και τα εφέ των |ά5θι5 


Η ἴδια υπόθεση µε το κλασικό ΕΙε 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


9756 


Άξιος απόγονος του Βµπιτου ΕΙ 


ΓΕΝΙΚΑ 50ο 


1ΠΟΝΑΟ 5Ο 


ΑΤΑΕΙ σΑΜΕΣ 
ΜΕΚΟΕΝΑΚΥ 3 
ΑΝΟΤΗΕΚ ΝΟΚΙΡ 


ΚΝΙΦΗΤΜΑΚΕ 


ΝΝΟΣ ΟΕΡΕΑΤΗ2 
ΝΟΚΙΡΟΝΜΚΕΤ 


ΟΟΝΑΝ 
ΕΑΣΟΙΝΑΤΙΟΝ 
ΚΝΙσΗΜΑΚΕ 


κινας ουεςτά 

κιναδ ουεςτ5 

ΙΑΦΕΗ 5Ο0υΑ0 

μΤ ΒΑΤτιΕ 

µεσενο ΟΡ ΡλΕβὀµαή. 
ιΕΙΦύΒΕΣΗΙΤ ΟΕ ΙΑΒΒΥ 1 
ιΕΙΒύΒΕΣύΙΤ ΟΕΙΑΒΒΥ2 
ιΕιδυβΕΦύΙΤ ΟΡ ΙΑΒΗΥ 3 
μεµµινος 

ΕΕ αΝΟ ΘΕΑΤΗ 


ιοοµ 

ιοορζ 

ἱ9β05 ΟΡ 0µΑΟ5 
Ι0βΟ5 ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΦΙΝΟ 5υΝ 
ιοτυ8 ΕΦΡΗΙΤ 

ω0ρ0 ΑΙΒΕΗΤΟ 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 
Μαοις 6ΑΒΟΕΝ 
ΜΑΝΟΜΗΕΦΤΕΑ ΕύΒΟΡΕ 
ΜΑυΡΙΤΥ Ι8διΑνΟ 
ΜΕΟΑΤΡΑΝΕΙΙΕΡΒ 
ΜΕΒΟΜΑΝΤ 6ΟἱΟΝΥ 
Μεβςς 

ΜΕΤΑι ΜΑΦΤΕΡΗΣ 
ΜΕΤΑΙ ΜΗΤΑΝΤ 
ΜΙΟΜΙΝΤΕΡΑ 
ΜΙΟΜΙΝΤΕΡ2 

νιο 29 

ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ Μααις 2 
ΜΙΟΜΗΤΥ θοΜθαοκ 
Νινοσανες 

ΜΟΝΚΕΥ Ιδιανο 
ΜµονοροιΥ οευχε 
ΜΟΟΝΒΑΡΕ 
ΜΟΟΝΦΗΙΝΕ ΒΑςΕΑ5 
ΜΟΤΗΕΗ 0005Ε 

ΜΕ ΒΑΟΚυΡ ΡΑΟΡ 

ΜΟΙ ΤΙΡΙΑΥΕΗ ΦΟΟςΕΡ ΜΑΝ 


ΣΤΟ 


ΝΑΜ 
ΝΑΥΥ 8ελι5 

ΝΕΝ ΖΕΑίΑΝΟ ΦΤΟΡΥ 
ΝΙΟΦΗΤ ΦΗΙΕΤ 

Νίνα βΕΜιΧ 

ΝΙΤΡΟ 

ΝυςΙ ΕΑΠ ΝΑΡ 
ο8Ιτυ5 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 6ΟΜΒΑΤ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΦΤΑΕΙΤΗ 
ουτζονε 

ΟΝΕΒΒυΝ 

ΟΝΕΡΗυΝ (1Μες) 
Ρανα 

ΡΑΝΖΑ κιοκ βοχινα 
ΡοαΤουβοοις 
ΡΜΑΝΤΑΡΙΕ 
ΡΙΟΚΑΝΟΡΝΕ 
ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 

ΡΙΒΑΤΕΣ 

ΡιατινυΜ 

ΡΙΑΥΕΗ ΜΑΝΑΘΕΒ 
ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΣΤ 
ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΣΤ 2 (1ΜΕΟ) 
Ροοι ος βαρ!ανςε 


ΡΟΡυΡ 
ΡοµἹδορ σαι. 
β 


ΡΟΝΕΡΒΜΟΝΟΕΑ 

ΡΡ ΜΑΜΜΕΡΑ 
ΡΑΕΗΙΦΤΟΡΛΙς 

ΡΗΕΜΙΕΑ ΟοιιΕεστιον 
ΡβΙνςΕ ΟΡ ΡΕΗΡΙΑ 

ΡΡΟ ΒΡΟΑΙ ΟµΑΙΙΕνΟΕ 
ΡΡΑΟ ΤΕΝΝΙΦΤΟυΡ2 
ΡΒΟΡΙΗΙΟΗΤ 

ουα0βει. 

ΟύΑΤΤΗΟ ΑΑΟΑΟΕ 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 


ΚΗΙΕΚΒΑΙΙ. 


60ΒΙΙΝ» 
ΑΡΚΕΝΑΙΥΝ 


ΑΝΟΙΕΝΤΟΑΜΕΣ 


ΑΜΙΟΑ σΑΜΕΣ 


ἱδί ΓΙΥΊΡΙΟΝ ΜΑΝΑΟΕΚ 
ΝΕΝ ΥΕΑΚ ΤΕΜΜΙΝ6Ο5 


ΚΟΒΟΘΟΡ3 


30 ΟΟΝΦΤΗύσΤΙΟΝ 8ΕΤ 
«0 ΒΟχινΑ 

688 ΦύΒΜΑΒΙΝΕ βυνΝ 
2056 

α1ς ΤΑΝΚ ΚΙ ΕΡ. 
αοτιον βτατιονς 
ΑΟΟΙΟΤΕΟ ΤΟΡυΝ 
ΑΡΛΙΟΑ κΟΒΡΞ 
αἱρμα ανες 
ΑΙΤΕΒΕΟ ΟΕδΤΙΝΥ 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΒΑΤΤιες 
αντ μΕεαῦ5 
αβΜΑΙΥΤΕ 

ΑΗΜΟυΡ οεοοον 
ΑΡΒΝΜΕΜ 

ατονινο 

αΜΕεδονε 
ΒαζςκοανΜον 
ΒΑΙΑΝΟΕ ΟΕ ΡΟΜΕΛ 1990 
Βαιι οαΜΕ 

Βανοιτ κΙνῶδ οµινα 
ΒΑΡΟΣ ΤΑΙΕ2 

Βατ 


ΒΑΤΤιΕςηεςς 
ΒΑΤΤΙΕΟΗΕΦΦ2 

Βαττιε ςΟΜΜΑανΟο 
ΒΑΤΤΙΕ 5ΤΟΑΜ. 
Βαττιεδζαρες ΤΝΡαςκ 
ΒΕΑΣΤ2 

Βετβαναι. 

8/0 ΔΒΟΧ 

8:06 οΕεαι (60ΜΡ) 

8Η δ ΤΕΟ΄5 ΑΟΝΕΝΤυΡΕ 
ΒΙΙΙΑΡΟΌΡ 2 δΙΜΟΙΑΤΟΡΗ 
ΒΗΙΥ ΤΗΕ κιο 

ΒΑΕ ΝΑΜΡΙΟΠ 
ΒΤΖΚΑΙΕς 

ΒΙΙΤΖΚΗΙΕΦ ΜΑΥ 19ο 
ΒΙΟΟΟΝΥςΗ ΟΑΤΑ Οἱ5κ 
Βίυξε Μαχ (αςΕδ) 


ΡΒΑΘΟΝΦΙΑΙΛ2 
ουσκταμ 5 

Όυναξον ΜΑΦΤΕΑ 

εςο ΡµΑΝτομς 

εοο ΤΗεουοκ 

Εωτε 

Ευ νηβα. 

ΕΜΙΥΝ μυΩµΕςδ 50ςςΕΒ 
ΕΜΙΥΝ ΗυΦΗΕΡ ΤΑΙΝΙΑ 
ΕΝΟΟυΝΤΕΑΒ 

Ενοιανο οµαΜρ 8ρεοιαι. 
ΕΡΙΟΕΜΙΟ (ΕΝΕΜΥ ΝΙΤΗΙΝ) 
Εδοαρε Ρβοµ σοι0Ιτζ 
Ευβορεαν Οµαι(ενοε 
ΕυΒΟΡΕΑΝ ΦυρΕΡΙΕλουε 
ΕΧΕΟυΤΙΟΝΕΑ 
ΕΧΤΕΒΜΙΝΑΤΟΡ 

ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΡ 
ΕΙ ΤΒΙΚΕ ΕλοίΕ2 

Ε16δ ΟΟΜΒΑΤ ΡΗ.ΟΤ 
ΕΙ6ΡΑΙςΟΝ 
ΕΙδΡΑΙςΟΝ ΜΙΞ5 ΟΙΑΚ1 
ΕΙ6ΕΑΙΟΟΝ ΜΙΦ5 0Ι.Κ2 
Ε19 ΦΤΕΑΙ ΤΗ ΕΙΦΗΤΕΑ 
Ε29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΡ 
ΕΑΝΟυΦΕΙΝΕ 

Εευολι (0β05 

Ειναι ΟΟΝΕΩΟΤ 

ΕΙΦΤ ΟΡ ΕύΒΥ 

ΕΙΩΟΗΤ ΦΜΗΙΑΤΟΡΒ2 
Εοοτθαἰ!. ΟΙΛΒΕΟΤΟΡΒ2 
ΕΟΗΝύΙΑ 120 
Εβενετις 

Εβοντωνε 

Ευιι ΒΙΑΦΤ 

ΕύΤΗΡΕ ΝΑΗ5 
6λίαοτις ΕΝΡΙΒΕ 


ΡΟΝΕΚ ΡΙΝΒΑΙΙ. 
ΡΕΤΕΗ» Ο0Ε»Τ 


ΜΕΟΑΤΝΊΝ» 


6μΕαςμ2 
ΒΗΙΟΟΕ ΡΙΑΥΕΑ 2150 
'8Α0Ε ζΟΜΜΑΝΟΕΡ 
υςκ βοοξΕΗ5 

ΟΑΟΑΥΕΒ ΤΗΕ ΡΑΥΟΕΕ 

οαΗΡΟΗΝΙΑ οµαι(ενοε 

σαρτνεΕ 

ΑΗ. υΡτοβνΑακ Ραοκ 

σαβοιναί ΟΡ ΤΗΕ κβΕΜιΝ 

6ΑδΙΝΟ (ΤΑύΜΡ2) 

ΟΕνΝτυβΙοΝ 

οµαιιενοε σοι 

6ΜΑΙΙΕΝΟΕΛΞ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΛΑ’ 

6ΜΑΜΡΙΟΝΡ ΟΡ ΚΑΥΝΝ (Μες 

6µΑΟ5 ιν ανΌβοµεύα 

6ΗΑΟ8Φ 5ΤΗΙΚΕΣ Βαςκ (1µες) 

ΟΜΑΒΟΕ//ΟΗΤ ΒΑ!ΦΑΌΕ 

6ΗΕ55 6ΗΑΜΡΙΟΝΕΡ 2175 

ΟΗΕΦΦΜΑΣΤΕΑ 2100 

ζΗ1Ρ5 οµαίιενοξε 

οµυσκλοσκ 

ΟΗυΟΚΥΑΕΟΕΑ2 

ΟΟΜΟΑΤ (ΕΙΟΗΤ ΡΟ ΛΟΜΕ) 

ΟΟΙΝΟΡΗΠΦ2 

σΟιΟ088υ50µΕδ54 

ΟΟΝΕΩΦΟΤ ΜΙΟΟΙΕ ΕΑΦΤ 

ϱΟνουξδΙ ΟΡ οΑΜΕιΟΤ 
σνεσ) 

Ο6ΟύΟΑΑΒΡΟΡςΕ 

ΟΒΙΟΚΕΤ Μες) 

ΟΒΙΟΚΕΤ ΟΑΡΤΑΙΝ 

ΟΛΙΜΕ 00Ε8 ΝΟΤ ΡΑΥ 

ΟΡΒΙΜΕΝΑΝΕ 

ΟΛυϊδε ΡΟΑ Α0ΟΡβΡΦΕ 

ΟΒΥδΤΑΙ5 ΟΡ ΑΒΒΟΡΕΑ. 

ΟυΡΦΕ ΟΡ ΑΖυβΕ 80Ν05 
Νες) 

6ΥΒεβςΟνΝ 3 

Όαµοσιεδ ΟΡ Οµρενο!ων 


ΒΕΝΕΙΑΤΙΟΝΡ 
Ἀιοκ 0ανοξεβου52 


βιςκ 

ΒΟΒΙΝ ΔΜΙΤΗ:5 ΟΒΙΟΚΕΤ 
βοθος0Ρ2 

ΒΟΑΚΕΡ ΌΒΙΕΤ 


δαβακον 


8ΦΟΕΝΕΑΥ οιςκ 7 
86ΕΝΕΒΥ Ο19κ9 
ΦΟΕΝΕΑΥ Οιςκ 1 
Φ6ΕΝΕΑΥ οἱςκ 12 
ΦΕΑΛΟΗ ΕΟΛ ΤΗΕ κινα 
6ΕςΩΝΟ ΕΒΟΝΤ 
ΦΕΟΜΕΤ αΩΕΝΤ/5ΙΥ 5ΡΥ 


ΦΕΟΒΕΤ ΦΗΝΕΒ ΒΙΑΟΕ (ΊΜΕς 


ΒΗΑΟΟΝ ΟΑΝΟΕΑ 
5µαΌΟΝ ἨΑΒΡΒΙΟΒ 
ΦΗΟΟΤ ΕΜ υΡ ςΟΝ5Τ. κιτ 
8ΙΜ ΟΙΤΥ 

8ΙΜ ΟΙΤΥ ΑΛΟΜΕ ] 

8: ΟΙΤΥΑΒΟΜΕΣ 
ΦδΙΜΟΠΥΡΟΡυΙΟυς 
5κυιι α 6βΟ558ονες 
5ΟςςΕΒ ΜΑΝια 
ΦΟΝΟΡΖΕυΣ 

βραςε κος 

8ραςΕ ΟυΕ5Τ 

8ραςΕ ΟυΕΣΤ3 
8ΡΙΛΙΤ ΟΡ ΕΧΟΑΙΙΘύΑ 
ΦΡΟΑΤΙΝΟ ΟΟΙΟ 
ΒΡΟΡΑΤΙΝΟ ΥΙΝΝΕΒΣ 
8ΤΑΒ ΟΟΜΜΑΝΟ 
δτειια 7 

δΤειια ΟΠύΦΑΌΕ 
8ΤΟΒΜΝ ΑΓΛΟΘ5 ΕυΛΟΡΕ 
ΦΤΟΑΝ αι. 

ΦΤΡΙΚΕΡ ΜΑΝΑΟΕΡ 
ΦυΜΜΕΑ ζαΜΡ 
ΤΕΤΗΙ5 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 
3615362 - 20322551 Η ΣΤΗ ΣΟΛΩΜΟΥ 90 


ΒΙ0Ε ΜΑΧ 


ΡΕΚΙΟ5 ΡΕΡΙΟΝ 


ΒΑΚΒΑΚΙΑΝ 


ΒΚΑΙΝΒΑΙ/. 
ΚΕΡ ΒΑΚΟΝ 


ΤΝΤΝΚΕΣΤΙΙΝΟ 


ΤΗΕ Ουει (ΤΕΡΤΟ./ 

ΤΗΕ ΜΟΝΦΤΕΑ ΡΑςκ 
ΤΗΕΙΒ ΕΙΝΕΦΤ ΗΟυΡΜ 
ΤΗΕΊΑ ΕΙΝΕΘΤ ΜΙΦΦΙΟΝ56 
τµυνοεβµανκ 
ΤΗυΝΟΕΡΟΑΝ5 

τοκι 

τουβναµεντσοιΕ 
ΤΟΜΕΒ ΕΡΑ 

τογοτα ζΕι/σα ϱΤβΑΙΙΥ 
ΤΗΒΙΑΟ 3 

ΤΗΙΥιαι ΡυΒΦυΙΤ 
ΤυΡΒΙΟΑΝ 2 

ΤΥρµΟοΟν ΟΕ 5ΤΕΕΙ (1ΜΕΟ) 
υΜ 52 (ΝΑΤΙΟΝ ΠΑΡ) (1ΜΕα) 
υιτμα 5 

ὕΙΤΙΜΑΤΕ 6οΟιΕ 

ΥΕΟΤΟΒ ΜΟΝΕΑ ΗΑΙΝΚ 
γ/βτυλαι ΒΕΑΙΙΤΥ 
γιβτυαι ΒΕΑΙΙΤΥ2 
γβτυλαι ΝΟβι05 

γι 


οου5 

60 ΤΕΝΝΙ5 ΜΑΝΑΘΕΑ 
ϱβανο Νατιοναι. 
ΟΒΑΝΟΦΤΑΝΟ 

ΟΒΕΜΙ.ΗΝ5 2 ΝΕΝ ΒΑΤΟΗ 
6υνθοαΤ 

6υνδΗΙΡ 

μαιι5 ΟΕ ΜΟΝΤΕζΖυΜα 
ΜΑΝΝΑ ΒαββΒεβα σοι. 
ΗΑΒΟ ΟΒΙΝΙΝ2 
ΗΑΒΡΟΟΝ 

ΗΑΝΑΗΝ ΦΟΕΝΕΑΥ Όι5κ 
ΗΕΑΡΤ ΟΕ ΤΗΕ ΌΒΑΘΟΝ 
μεβοες 

ΗΕΒΟΕΡ ΟΕ ΤΗΕ ΙΑΝΟΕ 
ΗΕΒΟΟύΕΦΤ 

ΗΙὲι ΦΤΗΕΕΤΑΒΙυΕ5 

ΗΙΤ ΜΑΟΗΙΝΕ ΤΕΒΙΤ 
μοιιΥνοου 6ΟΙΙΓΕΟΤΙΟΝ 
ΗΟΒΒΟΡ ΖΟΜΒ!Ε5 6ΗΥΡΤ5 
ΗΟΥΙ ΕΣ ΒοΟκ ΟΡ 6ΑΜΕΡ 
34ύΝΤΕΒ 


ΝΑΡ ΦΑΜΕ «ΟΝΦΤ ΦΕΤ (ΤΜΕΟ)ΎΟβΑ 


ΝΑΡ ΙΝ ΜΙΟΟΙΕ ΕΑΑΤΗ 
ΧΝΑΡ Ζονε 

ΝΑΛΙΟςΚ ΤΗΕ ΑΝΕΝΟΕΡ 
ΝΑΡΙΟΡΒΟΡ 

ἨΝΕΦΤ ΕυΡΟ ΦΟΕΝΕΒΥ 
ΝΗΙΤΕ ΟΕΑΤΗ 

ΝΗΙΤΕ ΦΜΑΡΗΚΦ. 

νηνος 

ἨΝνινα 5 

ἨΝΗΝΝΗΝΟ ΤΕΑΜ 

ΜΝΙΖΑΡΟ ΝΟΒΙΟ 

ΝΟΕ ΡαΟκ 
ΝΟΝΟΕΡΙΑΝΟ 
ΝΟΒΚΒΕΝΟΗ ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ 
ΝΟΒΙΟ ατ ΝΑΡ 

ΝΟΡΙΌ 6ΗΑΜΡ 5ΟςςΕΡΒ 
ΝΒΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ ΌΕΜΟΝ 


ΟΔΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΤΗΟΜΑΡ ΑΘΘΙΞΤΑΝΕςΕ 


µε τα εξής χαρακτηριστικά: 


ΕΡΙΑΥ 30 Φ06ςΕΡ 
ΗΜΡΕΒΙΟΝΜ 

ΜΝΟΙΑΝΑΡΟΙΙ5 500 

ΗΝΤ 6ΗΑΜΡ αΤΗΙΕΤΙΟ5 
ΙΝΤΕΗΝ ΊΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 
ΙΦΗΙΟΟ 

ΙΙ ΟΑΜΕ ΕΒΟΜ/ΌΕΘΕΡΑΤ (1ΜΕΟ) 
4αοκΝ ΟΟυΒΦΕΣ] 
4αοκΝΟΟυΡΦΕΣ2 
4ΑΟΚΝ ΟΟυΒΦΕΣ3 
4ΑΟΚΝΟΟυΡΗΡΕΣδΑ 
4ασκνζΟουβδες5 

4αοκ Ν υΝώΜΙΤΕΟ ΓΜΕα) 
4αοκ Ν ΟΙΗΡΑΗΤ 
ΦΑΜΑΝΘΙΒ ΚΜΑΝ 
αμεςδΡρονο 

ῥΑΜΕΡ Ρονο Μεα) 


Θέλω να λάβω µέρος στο πρόγραµµα εκπτώσεων του ΤΗΟΜΑΣ 90ΕΤ ψια τους πελάτες της 
επαρχίας. Είμαι κάτοχος Η/Υ τύπου... : 
Σας στέλνω τα πλήρη στοιχεία µου για καλύτερη εξυπηρέτηση. 


ο κι φας μμ στ μμ εν ο ανν επνϊπεμινσμμ 


ο Αι Αιωκζλρ κ νομος ΕΦ μας, 
Κόψτε και στείλτε το κουπόνι στο ΤΗΟΜΑΣ 50Ε1, ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
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χοντας πίσω του έναν τόσο επιτυ- 
χηµένο τίτλο, το ΡΟΡύΙ Οὐς ΙΙ είναι 
από την αρχή σε δύσκολη θέση. Η 
σύγκριση είναι αναπόφευκτη, Και 
από την πρώτη στιγµή ήµασταν επι- 
φυλακτικοί απέναντι στη δεύτερη έκδοση - τιθα 
μπορούσε να είναι καλύτερο από το αρχικό 
ΡΟΡύΙ Οὐς; Και, µε τόσες απομιμήσεις που 
έχουν κυκλοφορήσει, Καλές και κακές, είναι 
δυνατόν αυτό να μπορέσει να ξεχωρίσει; Πώς θα 
μπορέσει να ανταγωνιστεί τα ΜΕΘΑΙ ΟΜΑΝΙΑ 
και υΤΟΡΙΑ; Ἠμασταν έτοιμοι να δούµε “μία από 
τα ἴδια”, Και αυτό όκανε την ἐκπληξή µας ακόµη 
µεγαλύτερη. Από την εισαγωγή του παιχνιδιού 
αντιλαμβάνεται κανείς ότι πρόκειται ακόµη για το 
ΡΟΡύΙ Οὐ5, αλλά κάτι διαφορετικό κρύβεται 
από πίσω. Τα πάντα είναι πολύ πιο εξελιγμένα, 
πολύ πιο ολοκληρωμένα, και - αν είναι δυνατόν! - 
πολύ πιο προκλητικά... Καλοφτιαγμένες οθόνες 
µάς οδηγούν στον πυρήνα του παιχνιδιού, όπου 
και γίνεται ο “χαμός” Η υπόθεση έχει παραμείνει 
απαράλλαχτη: και πάλι πρέπει να παίξετε το 
ρόλο του Θεού (σας πέφτει λίγος, ίσως, αλλά τι 
να κάνουμε) και να οδηγήσετε τους οπαδούς σας 
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εναντίον των οπαδών του “κακού” Θεού (πρέπει 
να υπάρχει Και ένας τέτοιος, δεν πρέπει;). Τώρα, 
γιατί είναι κακός, δεν το ξέρουμε. Εμείς τουλάχι- 
στον δεν έχουµε δει να κάνει τίποτα κακό -η 
εξόντωσή του είναι μάλλον θέµα επιβίωσης για 
σας. Όμως, για να φτάσετε στην τελική εξόντω- 


.ση του αντιπάλου σας, πρέπει να περάσετε από 


πολλά βάσανα - που όµως αποδεικνύονται πολύ 
ευχάριστα. Εκεί είναι και όλο το ζουμί του παιχνι- 
διού. Αρχικά διαθέτετε µια χούφτα οπαδούς και 
ένα αρκετά µεγάλο νησί, για να μπορέσουν αυτοί 
να κατοικήσουν και να ευηµερήσουν. Το νησί βρί- 
σκεται στην αρχή σε Κακά χάλια - ελάχιστα πλα- 
τώµατα, “τρύπες” µε νερό εδώ και εκεί, όλα αυτά 
είναι προβλήµατα. Πώς µπορεί να κτιστεί µια 
καλή πόλη πάνω σε άγονο ή ανώμαλο έδαφος; 
Σαν καλός Θεός πρέπει να βοηθήσετε τους οπα- 
δούς σας, για να βοηθήσουν και αυτοί εσάς, 
αργότερα. Όσο περισσότεροι είναι οἱ οπαδοί σας 
και σε όσο καλύτερη κατάσταση βρίσκεται η αποι- 
κία, τόσο µεγαλύτερη θα είναι η δύναμη που 
παίρνετε από αυτούς (το λεγόμενο πι8ΠΠ48). Αυτή 
η δύναμη σας χρησιμεύει, για να προκαλείτε 
καταστροφές (στην περιοχή του αντίπαλου 


ΕΙΔΟΣ (00 5ΙΜυΙ.ΑΤΙΟΝ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Βυι1Εκος 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


πάντα, αν και μπορείτε - αν θέλετε - να κτυπήσε- 
τε και τους δικούς σας οπαδούς), για να ξεκινή- 
σετε µια µαζική σύρραξη ή για να δημιουργήσετε 
έναν "ἠρωα”. Γίνεται λοιπόν προφανές το πόσο 
απαραίτητο είναι για την εξέλιξη του παιχνιδιού 
να αυξήσετε τον πληθυσμό των οπαδών σας. 
Στο ΡΟΡύΟΙ Οὺ5 ΙΙ πολλά πράγματα έχουν αλλά- 
ξει, αλλά µε έναν εντυπωσιακό τρόπο το παιχνίδι 
έχει το ίδιο ύφος. Είναι σαν το αρχικό 

ΡΟΡύΙ Οὐς να έχει ενηλικιωθεί! Το ᾳαππθρΙΒύ 
είναι αρκετά πιο σύνθετο. Ωστόσο, για να εξοι- 
κειωθεί κανείς µαζί του αρκεί µια ώρα - και αυτό 
είναι ένα πολύ σηµαντικό προσὀν για ένα παιχνί- 
δι τέτοιου τύπου. Έχουν προστεθεί αρκετές νέες 
δυνατότητες, εἰδικά σε δύο τοµείς: στη δημιουρ- 
γία Πρώων” και στις καταστροφές. Οι ήρωες 
είναι ένα απὀ τά βασικότερα και πιο ενδιαφέρο- 
ντα σηµεία του παιχνιδιού. Στο πρώτο ρορυἱους 
μπορούσατε να δημιουργήσετε µόνο ένα είδος 
ήρωα, ενώ στο καινούριο έχουν προστεθεί 5 νέα 
είδη ηρώων. Ο κάθε ήρωας έχει συγκεκριµένα 
χαρακτηριστικά Και, για να τον αξιοποιήσετε 
σωστά, πρέπει να λάβετε τις δυνατότητες Και τις 
αδυναμίες του σοβαρά υπόψη σας. Στον τοµέα 


Γ ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


των καταστροφών, εξάλλου, έχει γίνει κάτι αντί- 
στοιχο: Ἐχουν προστεθεί πολλές νέες κατα- 
στροφές, ενώ οι παλιότερες ἐχουν προσαρµο- 
στεί στον παραμετρικό χαρακτήρα του νέου παι- 
χνιδιού, ώστε και εδώ πρέπει να λαμβάνετε 
υπόψη σας την κατηγορία στην οποία ανήκει 
κάθε καταστροφή, ώστε να την αξιοποιήσετε στο 
κατάλληλο σηµείο και την κατάλληλη χρονική 
στιγµή. Το ΡΟΡύΙ Οὐς ΙΙ είναι τόσο εθιστικό όσο 
και ο προκάτοχός του. Παρέχει στον παίκτη 
άφθονες δυνατότητες, ενώ τα γραφικά έχουν 
εξελιχθεί καταπληκτικά, δίνοντας µια ακόµη πιο 
έντονη αρχαιοελληνική ατμόσφαιρα στο παιχνίδι, 
και οἱ περισσότερες διαθέσιµες ενέργειες ἐχουν 
εμπλουτιστεί µε ρεαλιστικά ηχητικά εφέ, που 
προσθέτουν ακόµη περισσότερο στην ήδη επι- 
βλητική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Τα χρώματα 
έχουν κάτι παρακµιακό, μυθολογικό, καθώς 
κυριαρχούν αποχρώσεις του χρυσού και του 
καφέ, ενώ τα κτήρια (όπως και η ενδυμασία των 
ανθρώπων) θυμίζουν αρχαίο αθηναϊκό πολιτισμό 
-πράγµα ὀχι τυχαίο, µια Και όλα τα ονόματα των 


θεών και των ηρώων είναι παρμένα από την 
ελληνική μυθολογία, ενώ αξίζει να αναφέρουμε 
ότι οἱ κατασκευαστές του παιχνιδιού είχαν αρκε- 
τά καλή γνώση της ελληνικής μυθολογίας Και δεν 
συναντήσαμε καμιά ενοχλητική ανακρίβεια στο 
σενάριο. 

Στα υπέρ του παιχνιδιού είναι Και το Γ88ἱ - ἴἴπιε 
Δοἴίοη. Ό,τι ενέργεια κάνετε θα γίνει άµεσα 
ορατή στην οθόνη, αρκεί να έχετε επιλέξει εκεί- 
νο το τµήµα του χώρου στο οποίο εξελίσσονται 
οι συνέπειες της ενέργειάς σας. Θα δείτε τον 
ήρωα που δηµιουργήσατε να διασχίζει τον κόσµο 
του Ρορυ]οις ΙΙ, για να βρει το αντίπαλο στρατό- 
πεδο Και να σπείρει την καταστροφή σε όλη του 
την έκταση - αξίζει να παρατηρηθεί ότι οἱ σκηνές 


της µάχης και η ηχητική επένδυση χαρακτηρίζο- 
νται από ένα Ιδιαίτερο χιούμορ, που θυμίζει 
οα[ίοοη (άνθρωποι που εκτοξεύονται προς τον 
ουρανό, κραυγές, σύννεφα σκόνης που κρύβουν 
τις 'βάρβαρες” σκηνές κ.ο.κ.).Το ΡΟΡύΙ ους ΙΙ 
είναι όχι απλώς ένας καλός διάδοχος για τον 
προκάτοχό του, αλλά ίσως το καλύτερο 400 
ΦΙΜὺΙ ΑΤΟΒ που έχει κυκλοφορήσει µέχρι σήµε- 
ρα. Χωρίς φόβο και πάθος, θα πω ότι είναι από τα 
καλύτερα παιχνίδια που έχω παίξει µέχρι τώρα. 
Δεν εἶναι απλώς ένα βελτιωμένο ΡΟΡΗΙ Ους, το 
πρωτότυπο παιχνίδι ὠχριά μπροστά στη νέα 
έκδοση. Πάλι ξενύχτια προβλέπονται... 


Πολύ βελτιωμένα γραφικά, άριστη χρήση των χρωμο-]. 
των και µια ατμόσφαιρα πιο ΡΟΡύΙ Οὐ5 και απὀ το Νμ 
Ρορυιους 


Στον τοµέα αυτό υστερούν όλα τα παιχνίδια του εἰ» 
δους - όµως στο ΡΟΡύΙ Ου5 ΙΙ έχει γίνει πολύ έξυ-Ἱ 
πνη χρήση του ήχου, που δίνει ζωή” στο παιχνίδι 
χωρίς να πρόκειται και για κάτι το καταπληκτικό, αν ε- 
ξαφρεθεί ο έντονος ρεαλισμός των εφέ 


Τι να πω, Στην πρώτη µου απόπειρα να ρίξω µια "σύ- 
ντομη΄ ματιά, βρέθηκα κολλημένος για τρεις ώρεςα 
μπροστά στο πιοπῄογ. Κα - Τα - πλη -κπι -κό' ι 


στα -αα--παπε- τα. 
Φαινόταν αδύνατο ότι κάτι τέτοιο θα μπορούσε να] 
συμβεί, αλλά το ΡΟΡύΙ Οὐ5 ΙΙ κατόρθωσε να ξεπερά»! 
σει τον προκάτοχό του. Η Βωήήτορ έκανε και πάλι το] 
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ιοπαδοί των Βοἱθ ΡΙΕΥίΠᾳ παιχνιδιών 
στον υπολογιστή είχαν ανέκαθεν ένα 
παράπονο: οἱ µάχες ήταν από υποτο- 
γικές έως και ανύπαρκτες και έτσι 
ειδικά όσοι είχαν µια κλίση προς τα 5ποοί / 08αἰί 
ΠΠ μρ έµεναν παραπονεµένοι από τα περισσότε- 
ρα παιχνίδια του είδους. Η ΜΙΝΏΡΟΑΡΕ θέλοντας 
να δώσει µια εναλλακτική λύση σε αυτό το κοινό 
δημιούργησε το Μοοηςίοπθ. 

Το Μοοηςίοηθ είναι ένα παιχνίδι βασισμένο στη 
φιλοσοφία των ΒΡΑ, στο οποίο όµως έχει δοθεί 
περισσότερη σηµασία στις µάχες. Παίζετε το ρόλο 
ενός ιππότη, που του ανατίθεται από τους 
δρυΐδες του Στὀουνχεντζ η αποστολή να βρει το 
μαγικό πποοηςίοπθ (αυτό υποθέτουμε ότι πρέπει 
να σηµαίνει “φεγγαρόπετρα”, αλλά ποτέ δεν µπο- 
ρείς να ξέρεις!), Στην πρώτη φάση του ᾳ8ΠΠεΡΙΒΥ 
οδηγείτε το ἰοοῃ του ιππότη σας σε ένα χάρτη, 
προσπαθώντας να ακολουθήσετε την πιο σύντομη 
και εύκολη διαδρομή, γιατί η απόσταση που µπο- 
ρείτε να διανύσετε είναι περιορισμένη και εξαρτά- 
ται Και από τη µορφή του εδάφους. Αφού επιλέξε- 
τε τη θέση στην οποία θα μετακινηθείτε, φθάνετε 
εκεί Και, ανάλογα µε το τι βρίσκεται στη θέση που 
επιλέξατε, θα µονοµαχήσετε είτε µε κάποιον από 
τους άλλους ιππότες ή µε µερικά τέρατα (από τα 
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οποία υπάρχουν άφθονα στο Μοοηςίοπε) ἡ (στις 
πόλεις) θα αγοράσετε οπλισμό, θα παίξετε ζάρια 
στην ταβέρνα, για να αυξήσετε το ποσό σας, θα 
επισκεφτείτε κἀποιο ναό, για να γιατρέψετε τα 
τραύματά σας, ή θα αγοράσετε μαγικά αντικείµενα 
που έχουν ποικίλες επιδράσεις στο ᾳ8ΠΠεΡΙΒΥ 
(πράγματα γνωστά απὀ τα κλασικά ΒΡΑ). 

Το εντυπωσιακότερο τµήµα του παιχνιδιού, 
όµως, εστιάζεται στις µάχες. Εκεί η ΜΙΝΕΌΞΟΑΡΕ 
έχει κάνει πολύ καλή δουλειά τόσο στα γραφικά 
όσο και στο αΠἰπι8ΙΙΟΠ, ενώ το ᾷαΠΠθΡΙΒΥ (σε ύφος 
ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ) είναι πολύ καλό (αλλά και πολύ 
δύσκολο). Στα | αἱ, τουλάχιστον, µε τον αρχικό 
σας εξοπλισμό δεν έχετε καμιά ελπίδα. Φυσικά, 
κάθε ΒΡΑ που σέβεται τον εαυτό του διαθέτει 
παραμέτρους όπως ΗΙ Ρο[πίς, Εχρ8ΠεΠοθ Ρο(πί5, 
ῬἱΓθηᾳίῃ και ΕπάυΓ8Πο8. Οι μονομαχίες µε τους 
ἱππότες δεν προσθέτουν στα ΕχρΕΠεΠΟΘ Ρο[πί5, 
αλλά σας βοηθούν να κερδίσετε κάποια λεφτά 
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αρχικά, ώστε να μπορέσετε να αγοράσετε εξοπλἰ- 
σµό, για να αντιμετωπίσετε τους πιο “ζόρικους” 
αντιπάλους που υπάρχουν στα | 4/5, τοὺς οποί- 
ους είναι καλύτερα να µην αποπειραθείτε να 
πολεμήσετε, προτού αποκτήσετε ένα σχετικά 
αναπτυγμένο εξοπλισμό. Στο παιχνίδι εμφανίζο- 
νται Και µερικά χαρακτηριστικά σε τυχαίο χρόνο, 
που, αν και προσθέτουν στο συνολικό Ιπι8ϱε και 
το ενδιαφέρον του παιχνιδιού, κάνουν το ήδη 
πολύ δύσκολο ᾳαππερίαγ εφιάλτη! Γενικά, το 
Μοοηςίοπθ είναι ένα ενδιαφέρον παιχνίδι, που 
προσπαθεί να συµβιβάσει δύο θεωρητικά αντίπαλα 
στρατόπεδα, και πραγματικά τα καταφέρνει αρκε- 
τά καλά. Τα καταφέρνει υπερβολικά καλά, θα µπο- 
ρούσαμε να πούμε, εφόσον έχει κρατήσει τόσο τα 
δύσκολα σηµεία των ΒΡΑ όσο και το απελπιστικά 
δύσκολο ᾳαπιθρἰΒηύγ των σύγχρονων 096ἱ ’᾿ΕΠι υρς. 
Ένα ευχάριστα καλό παιχνίδι, µε το δικό του ιδιαί- 
τερο τρόπο και αρκετά πρωτότυπο. 


Αρκετά γραφικά, σε ορισμένα σηµεία πολύ καλο- 
σχεδιασμένα 


Ἡ φτωχή ηχητική επένδυση του παιχνιδιού εἶναι ένα 
σημαντικό μειονέκτημα 


Ευχάριστο και εβιστικὀό, αλλά πολύ δύσκολο 
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Ένας καλός συνδυασμός ΒΡΩ και Όεαί 'πι υρ, χωρίς 
όμως πραγματικά πρωτότυπα στοιχεία 
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λόστοµες απειλές’ δεν νοείται! Ο πρώτος αντί- 
παλος που αντιμετωπίζετε εἶναι ο Μι ΡεΠεοί 
που είναι αρκετά καλός στις δηλώσεις, οµολο- 
γουµένως, αλλά δεν εἶναι και τόσο ισχυρός 
µαχητής. Αφού διαβάσετε την αρχική δήλωση 
του Μι Ρο/ίθοί, διαλέγετε µια απάντηση απὀ τις 
τρεις που σας προτείνονται. Φυσικά, οι απαντή- 
σεις είναι φτιαγμένες στα µέτρα του παλαιστή 
που διαλέξατε Και ακολουθούν το καθιερωμένο 
του ύφος, αλλά η επιλογή ανάµεσα στις τρεις 


ΤΡ εΒΕΡΙΤέ Ε 
[ τιπε - 


ου πιἰσηί 06 Οἱᾳ. Υου πιἰσηἰ Ὀ6 
5ίΓοΠᾳ. Υου ΠΠΙΦΏΙ Ιοοκ σοοά. Βυΐ γ 
Ἰμςὶ αἰπ ρε//θοί!” Αυτά τα γεμάτα 
μετριοφροσύνη λόγια ανήκουν στον 
επονομαζόμενο "ΜΙ ΡεΠθοῖ”, το 
δημοφιλή αστέρα της Παγκόσμιας Όµοσπον- 
δίας Παλαιστών (ΥΝΛΙΕ). Η µανία του κατς "κόλ- 
λησε” και τα ΠΟΠΠΘ ΠΠίςΓο5Ι Το ΝΒΕΦΤΙ ΕΜΑΝΙΑ 
είναι µια πιστή µεταφορά του γνωστού σώου 
που καθήλωσε εκατομμύρια ανθρώπους σε όλο 
τον κόσµο. Ξεκινώντας το παιχνίδι, θα δείτε µια 
άποψη του σταδίου όπου γίνονται οι αγώνες - 
φυσικά, κατάµεστο από κόσµο. Ακολουθεί µια 
παρουσίαση τριών απὀ τα μεγαλύτερα ονόματα 
του ΊΝΙΛΕ. Αυτοί είναι και οἱ χαρακτήρες που 
µπορείτε να διαλέξετε, για να παλέψετε: ο ΗυἰΚ 1Ρ ΕΡΕΟΙΤΣ5 ος 
Ηοᾳ8η, ο ὑΙπιαίς ΙΑ/αΙΤίΟΓ Και ο ΒΠΙί5ῃ Βυ]άοᾳ. ἴ ΤΙΠΕ τς 


Στην επόµενη οθόνη επιλέγετε αν θα συμμετά- 
του πρωταθλητή, θα πρέπει να επιλέξετε τον 


σχετε κανονικά στο πρωτάθλημα ή αν θα κάνε- 
τε απλώς πρακτική (το ρΓ8οἴίοθ πιοᾷθ είναι για παλαιστή που θα αντιπροσωπεύσετε. Αφού το 


μυ ᾱ- 


σας επιτρέπει να φέρετε την κατάσταση πιο 
Κοντά στο δικό σας στιλ. Ακολουθεί µια ακόµη 


δυο παίκτες). 
Αν επιλέξετε να αγωνιστείτε για τον τίτλο 


65ο ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 199824 


κάνετε και αυτό, θα περάσετε στα προκαταρκτι- 
κά της µάχης - τις δηλώσεις. ΝΝΙΛΕ χωρίς µεγα- 


ανταπάντηση από τον αντίπαλο και το παιχνίδι 
αρχίζει! 


Το ρινγκ είναι αρκετά µεγάλο και η οπτική 
γωνία απὀ την οποία βλέπετε τη δράση είναι 
πολύ κοντινή, ώστε δεν µπορείτε να δείτε ποτέ 
ολόκληρο Το ρινγκ, παρά µόνο τµηµατικά, µέσω 
του Φ0ΓΟΙ/πΩ που κάνει η οθόνη, όταν κινείστε 
έξω από τα ὁριά της. 

Τα αρήΐθ5 των παλαιστών εἶναι αρκετά Καλο- 
σχεδιασμένα, αλλά όχι και τόσο ρεαλιστικά. 
Ειδικά στον τοµέα του χρώματος, θα μπορούσε 
γα έχει γίνει καλύτερη επιλογή. 

Η κίνηση στο χώρο του ρινγκ γίνεται πολύ 
απλά, µε τις αντίστοιχες κινήσεις του |ογ5ίΙΟΚ 
και µε ένα πάτηµα στο {6 ο παλαιστής χτυπά 
µε γροθιές, ενώ συνεχή χτυπήματα ενεργοποι- 
ούν το εναέριο λάκτισμα. 

Ανάλογα µε τη θέση, στην οποία βρίσκεστε, 
και τη θέση του αντιπάλου, ενεργοποιούνται 
και οι υπόλοιπες κινήσεις του παιχνιδιού, που 
δεν είναι και λίγες. Μπορείτε να σκαρφαλώσετε 
επάνω στους γωνιακούς στύλους του ρινγκ και 
γα πέσετε απὀ ύψος επάνω στον αντίπαλο. 
Μπορείτε να τον κλοτσήσετε την ώρα που βρί- 
σκεται κάτω, να τον αρπάξετε Και να τον χτυ- 
πήσετε στο πάτωμα, να πάρετε φόρα Ὑκελάρο- 
ντας” πάνω στα σκοινιά του ρινγκ και να πέσετε 
επάνω του, ενώ υπάρχουν πολλά ακόµη χτυπή- 
µατα στη διάθεσή σας. 

Μια ειδική περίπτωση του ϱαπιθρΙ8Υ είναι τα 
"πιασίµατα”. Όταν πιαστείς στα χέρια µε τον 
αντίπαλο (οι κλασικές λαβές µε αρπάγµατα από 
το λαιμό, τα μαλλιά κ.λπ.), γίνεται µια κόντρα 
δύναμης - ή μάλλον ταχύτητας - μεταξύ σας. 
Και λέω ταχύτητας, γιατί κερδίζει το πιο γρήγο- 
ρο Ιογςίίοκ. Εμφανίζονται δύο κατακόρυφες 
μπάρες - µία αριστερά Και µία δεξιά - που ανε- 
βαίνουν όσο κινείτε το Ιογ5ίίοκ επάνω και αρι- 
στερά - δεξιά. 

Όποιος προλάβει να φτάσει το μέγιστο ύψος 
κερδίζει και την κόντρα, ενώ έχει την ευκαιρία 
να πετάξει τον αντίπαλό του κάτω, αφαιρώντας 
του αρκετούς πόντους δύναμης. Φυσικά, ο 
τολικός σκοπός εἶναι να ρίξεις τον αντίπαλο 


Ἱ. ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


ΓεΕνιΕνν 


κάτω και να τον κρατήσεις εκεί για τρία δευτε- 
ρόλεπτα. Για να το κατορθώσει όµως αυτό 
Κανείς, πρέπει ο αντίπαλός του να είναι τόσο 


εξουθενωµένος, που να µην µπορεί να ξαναση- 
κωθεί επάνω. Έτσι, αρχικός σκοπός είναι η µεί- 


ωση της αντοχής του αντιπάλου. 

Όταν αυτή έχει φτάσει αρκετά χαμηλά (το 
πόσο χαμηλά εξαρτάται απὀ τη δύναμη του 
αντίπαλου και το δικό σας βάρος), µπορείτε να 
επιχειρήσετε µετά απὀ κάποια πτώση του να 


πέσετε επάνω του, προσπαθώντας να τον κρα- 


τήσετε κάτω µε το βάρος σας. Αν καταφέρετε 
να τον κρατήσετε για τα τρία δευτερόλεπτα 
που είπαμε, το µαῖς εἶναι δικό σας! 


Το ΛΙΒΕΘΤΙ ΕΜΑΝΙΑ είναι ένα παιχνίδι για 
γερά νεύρα και γερά Ιογ5ῇἱοΚ5! Τα γραφικά του 
είναι αρκετά καλά, αν Και θα μπορούσαν να 
είναι καλύτερα. Οι εισαγωγικές οθόνες έχουν 
µια καλή μουσική, αλλά κατά τη διάρκεια του 
ᾳαπιθρίᾶγ ακούγονται µόνο οι ήχοι του ρινγκ 
και κατά καιρούς µόνο µερικές υποτονικές 
ιαχές από το πλήθος. 

Ωστόσο, το ᾳΕπιθρΙ8Υ είναι αρκετά δύσκολο, 
ώστε να είναι προκλητικό, αλλά και αρκετά 
ρἰαγαΡΙ6, ώστε να διατηρεί το ενδιαφέρον. 
Κατά τ’ άλλα είναι βρόµικο, εντυπωσιακό, βίαιο 
και ανθλέητο. Είναι το ΜΙΒΕΘΤΙ ΕΜΑΝΙΑΙ! 

Το µελετηµένο επίπεδο ρἱγαΡΙΙ{γ κρατά το 
ενδιαφέρον για αρκετό καιρό, αλλά το 
ᾳαπιθρίᾶΥ είναι αρκετά µονότονο. 


ϱ Α. Κουτβίδης 


Τίποτα το πρωτότυπο, αλλά και Πποτα κακὀ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 7506 


Ο ήχος εἶναι αρκετά λιτὸς κατά τη διάρκεια του παι- 


Εδώ τα πάµε αρκετά καλά, Αρκετά απλοί χειρισμοί, 
πολλές δυνατότητες 


σΑΜΕΡΙΑΥ 83706 


Αρκετά ρεαλιστικό σαν µεταφορά, ιδανικό για τους 
φανατικούς του ΙΗΛΝΕ. Πολύ σκληρό φαπιθρίᾶγ που 
απαιτεί δυνατούς µυς για Το χειρισμό του ΙοΥ5ῦοκ και 
αρκετά απλό στο χειρισμό. 


ΓΕΝΙΚΑ 7200 
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Συνδέοντας τον υπολογιστή σας 
στην (οπιρι].ΙΠΚ, έχετε πρόσβαση 
στο πιο εξελιγμένο ελληνικό σύστη- 
µα ΟΝ-Ι.ΙΝΕ πληροφόρησης. Ενας 
χεντρικός υπολογιστής, βασισμένος 
σ’ όλα τα σύγχρονα τεχνολογικά µέ- 
σα χαι στην πολύχρονη εμπειρία της 
«ῳππριρτεςς στο χώρο της Πληροφο- 
οικής, σας ενημερώνει, σας παρέχει 
εξειδικευμένες πληροφορίες, σας 
ψυχαγωγεί, σας εκπαιδεύει και σας 
δίνει τη δυνατότητα να έρθετε σε 
επικοινωνία µε τους χιλιάδες φίλους 
των υπολογιστών σ’ όλη την Ελλάδα. 


Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο 


Το σύστηµα ηλεκτρο- 
νικού ταχυδρομείου 
της Οοπιρυ! ΠΚ επι- 
τρέπει στους συν- 
δροµητές της ν’ 
ανταλλάσσουν προ- 
σωπικά μηνύματα ή 
αρχεία µε µεγάλη τα- 
χύτητα και αξιοπιστία. Ο κάθε συνδρο- 
µητής έχει τη δική του ηλεκτρονική θυρί- 
δα µε "ξεχωριστή διεύθυνση” και το σύ- 
στηµα παρέχει όλες τις δυνατότητες για 
καταγραφή, επεξεργασία και ευέλικτη 
διανοµή των μηνυμάτων. 


Πληροφορική Εβδομάδα 


Η Πληροφορική 
Εβδομάδα είναι το 
εβδομαδιαίο ΟΝ- 
ΙΝΕ ποννςἰδίίεΓ της 
Οοπιρυἱ ΙηΚκ για την 
Ελληνική και Διεθνή 
Αγορά της Πληροφο- 
ρικής. Σκοπός της η 
γρήγορη, άµεση και έγκυρη ενηµέρωση 
για ό,τι σηµαντικό συμβαίνει ή πρόκειται 
να συμβεί στο χώρο της Πληροφορικής. 
Επιλεγμένες ειδήσεις για ΗαΓΟΝΥ8ΓΘ 
και ΦοῄνναΓθ προϊόντα, επιχειρη- 
σιακές δραστηριότητες, οἱ- 
κονοµικά στοιχεία, ανα- 


( λύσεις της επι- 


Οσοωιοι ΓΩ 


ΤηλεΕκπαίδευση 


Σ' αυτό το επίπεδο 
λειτουργίας της, η 
Οοπιρυἱ ΙΠΚ.προσφέ- 
ρει εκπαιδευτικές 
υπηρεσίες στους 
συνδρομητές της µε 
το ΟΝ -ΙΙΝΕ Ηλε- 
κτρονικό Λεξικό Όρο- 
λογίας Υπολογιστών, όπου αφού ο χρή- 
στης πληκτρολογήσει τους όρους των 
οποίων απαιτείται μετάφραση, το σύστη- 
μα εμφανίζει την αναλυτική επεξἠγησή 
τους στα Ελληνικά, σε πραγµατικό χρό- 
νο. Ακόμα, ένα σύστηµα Ηγρεγἰεχί προ- 
σφέρει µαθήµατα σχετικά µε τους υπο- 
λογιστές και τις νέες τεχνολογίες σε 
αρχαρίους, µέσα από ένα προσεκτικά 
επιλεγμένο θεµατολόγιο απ’ την 
Οοπιρυρ/θςς, Και µέσω ενός ιδιαίτερα 


απλού φιλικού και γρήγορου μ56/ 
καϊἰρότητας βρἰ- ῤ ΙπίεΓί8οθ. 
σκονται ΟΝ -ΙΙΝΕ στη ὀ 
διάθεση του κάθε συνδρομητή, ρ 
αποβλέποντας στον εντοπισμό των ο] 
τάσεων και των ρευμάτων αλλά και των φ 


εμπορικών ευκαιριών στην Αγορά της 
Πληροφορικής. 


ΤεΙεδμορρίπα 


Η διαδικασία παραγ- 
γελίας για ΦοΠν/αΓ6, 
ΗαΓανναΓΘ και προίό- 
ντα υψηλής τεχνολο- 
γίας απλουστεύεται 
μ' αυτό το 5ε/ν/οθ 
της Οοπιρυἱ ΙΠΚ. Ενα 
ηλεκτρονικό μήνυμα 
που χρειάζεται λίγα δευτερόλεπτα για 
να φθάσει απ’ το συνδρομητή στον αντί- 
στοιχο φορέα, χωρίς την παραμικρή 
γραφειοκρατική ή ταχυδρομική παρεµβο- 
λή, καταγράφει την επιθυμητή παραγγε- 
λία του συνδρομητή και αυτόματα δίνει 
εντολές για την πιστή και γρήγορη εκτέ- 
λεσή της. 


ΟοπιραβαΠΚ 


Η ΟοππρυρΓθςς µετα- 


φέρει την πολύχρονη 
εμπειρία και τη βαθιά 
γνώση της για την 
Αγορά της Πληροφο- 
ρικής στην Ηλεκτρο- 
νική Πληροφόρηση, 
δημιουργώντας µία 
ολοκληρωμένη βάση δεδοµένων για 
Εταιρίες και Προϊόντα Πληροφορικής 
στην Ελλάδα. Ενα ευέλικτο, γρήγορο 
και φιλικό σύστηµα διαχείρισης της 
ΟοπιρυΒᾶΠΚ θα μεταφέρει στο συνδρο- 
µητή λεπτομερή στοιχεία για οποιοδή- 
ποτε προϊόν ΗαΓανναΓθ ή ΦοῄνναΓε ή για 
οποιαδήποτε εταιρία του χώρου, Καθο- 
δηγούµενο από τα πολλαπλά κριτήρια 
επιλογής που θα ορίζονται απ΄ τον ίδιο 


οοπιρω!ι Ιπκζοοπιρω! Ιἵωκςοπιρω!ι ΙΠκςοΠιρω!ίωκς 
ο Όν.υνε Ώαταπασες ο ᾗ ο Όν.εινε Ελαταπασεο ο ᾗ 9 Όν.ιινε Ελατασασες 9 ᾗ ο Όν.ιινε Ώατασλοες ο ὃ ςἱ 


Πλεκτρονική Πληροφόρηση Οπ-Γπο 


τον ενδιαφερόμενο. Ετσι, η ΟοπιρυβαηΚ 
θα αποτελέσει ένα μελλοντικό καθηµε- 
ρινό συμβουλευτικό εργαλείο για επαγ- 
γελµατίες και µη της ελληνικής Πληρο- 
φορικής. 


50ΓίνναΓε για όλους 


Η Οοππρυ (ΠΚ δίνει τη 
δυνατότητα σ' όλους 
τους συνδρομητές 
της να επιλέξουν τα 
προγράµµατα που 
τους ενδιαφέρουν 
µέσα απὀ µια τερά- 
στια και πολύπλευρη 
βάση Ριδίίο Ώοπιαίη 9οῄννα[Θ. Χιλιάδες 
προγράµµατα για όλους τους δηµοφι- 
λείς υπολογιστές θα είναι διαθέσιµα ΟΝ 
ΞΙΙΝΕ καιο κάθε συνδρομητής µέσα 
από ένα πολύ φιλικό και εύχρηστο περι- 
βάλλον θα διαλέγει αυτά που τον ενδια- 
φέρουν για να τα κρατήσει στο δικό του 
υπολογιστή, ακολουθώντας τις 
ἀονπΙοΒαϊίπᾳ διαδικασίες του συστήµα - 
τος. 


ΕΙοείγοπίςε (οπ/εγ6πεες 


Η Οοππρυ (ΠΚ δηµι- 
ουργεί την τεχνολο- 
γική πλατφόρμα για 
τη δημιουργία ηλε- 
κτρονικών συνδια- 
σκέψεων, που είναι ο 
σύγχρονος τρόπος 
για συλλογική δου- 
λειά ἡ συζήτηση, χωρίς ο τόπος καιο 
χρόνος να αποτελούν περιοριστικούς 
παράγοντες. Μ' αυτή την υπηρεσία η δη- 
μιουργία ηλεκτρονικών συνεδρίων θα 
φέρει σ' επαφή όµοια σκεπτόµενους αν- 
θρώπους µε ειδικές και µη γνώσεις για 


Ι 
αι Ιωισκοοπιοι ΙΠΚΙ 
ποτ Επ σπα! 


δυναμικά καθοδηγούµενο σύμφωνα µε 
τις εννοιολογικές συσχετίσεις που ορί- 
ζει οίδιος ο συνδρομητής µέσα απὀ ένα 
Ιδιαίτερα φιλικό περιβάλλον. 


Η γωνιά του (πΠεΓ 


την ανάπτυξη νέων ιδεών ή ακόµα και Η υπηρεσία ηλεκτρο- 
προϊόντων. Τα θέµατα για συζήτηση εἰ- νικής πληροφόρησης 
ναι πρακτικά άπειρα, ενώ ο κάθε συν- της ΟοπιρυηΚ δίνει 
δροµητής µπορεί να ορίσει τα δικά του, µια άλλη διάσταση 
καλώντας "ηλεκτρονικούς" συνομιλητές στα ΟοπιρυίεΓ 84ΠΠθ5. 
να συμμετάσχουν στο δικό του συνέδριο. Αν ο συνδρομητής το 


επιλέξει, βρίσκεται 
σε φανταστικούς χώ- 
ρους, όπου έχει ν᾿ αντιμετωπίσει εκτός 
του υπολογιστή και άλλους ανώνυµους 


Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη 


Τα σημαντικότερα και καλά κρυμμένους παίκτες 
άρθρα των ελληνι- (συνδρομητές) σ ένα περι- 
κών περιοδικών Πλη- βάλλον όπου την περιπέ- 
ροφορικής σεδευτε- ἵΤεία τη διαμορφώνει άµε- 
ρόλεπτα στην οθόνη  σακαι δυναμικά η τεχνο- 
σας. Ενα εἰδικάἀ σχε-  λογία και η φαντασία όλων 
διασµένο σύστηµα των 'ηλεκτρονικών παικτών". 
Ηγρεπεχί φροντίζει 3 [4 

για τη γρήγορη αναζήτηση θεµάτων και 4 φϕ 

τον εντοπισμό των αντίστοιχων άρθρων Φ, ὁ 

στη βάση αρθρογραφίας της |) 


Οοπιρυἱ1ηκ, 


Ι Ενδιαφέρομαι για περισσότερες πληροφορίες σχετικά µε το πιο εξε- | 
Ι λιγµένο και ολοκληρωμένο ελληνικό σύστηµα Ηλεκτρονικής Πληροφό- | 
Ι ρησης ΖΟΜΡυύΙΙΝΚ. Ι 
ΟΝΟΝΑΣΙ οσο Μ᾽ ενδιαφέρει: | 
Ι ΟΙ ΟΙ Ω ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ Ι 
Ι ΕΠΩΝΥΜΟ:...αωωκρωωος ΠΙΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΒΔΟΜΑΔΑ Ι 
Ι αὐ οε Ε ο ασ μμ Ε ΏιΤΕιΕ ΘΗΟΡΡΙΝΑ Ι 
Ι ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ον ρνρον ο σροσνλερααν ΙΤΗΛΕ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ Ι 
ΕΝ πα ο. σι ΟΟΜΡυΟΒΑΝΚ Ι 
Γ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ νε, Ώ ΦΟΕΤΗ/ΑΒΕ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ Ι 
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Ι 

Προς ςΟΜΡύΙΙΝΚ Ι 
(Εκδοτικός Οργανισμός ζοπιρυργεςς) Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα Ι 


--------ᾱ- ο. οὖν ᾱ- ὧν ας ας οὖ ας ῦ ως ως ὧν ο πώ ὤ- ως οκ ως ὤμ) ων αν ων ὤν αἲ 


ν ν Λεθάρης ο μήνας, 1992 το έτος, Καιτα ΤΟΡ 
ΟΑΜΕΣς είναι και πάβι µαζί σας, για να σας παρουσιάσουν τα 
δηµοφιβέστερα παιχνίδια, τις γνώμες των υπεύθυνων των 
καταστημάτων για την αγορά και τις δικές σας συνεντεύξεις! Γι΄ αυτό το 
µήνα, έχουμε συνεντεύξεις απὀ τους υπεύθυνους των καταστηµατων 
ΤΗΟΜΑΣ 5ΟΕΤ και ΜυΣΙΕιΑΝΟ, ενώ στοιχεία πωβήσεων έχουμε πάρει Και 
απὀ το 6ΟΜΡύΤΕΚ ΜΑΛΚΕΤ. 
Και, επειδή ο νέος αρχισυντάκτης έχει άγριες διαθέσεις (ποτέ δεν θα 
γβιτώσουμµε;), περνάµε γρήγορα γρήγορα στο "ζουμί! Καλό µήνα Και µη 
θασανίζετε ποβύ το ταβαίπωρό σας ΙογΞΙΙΕΚ. 


Στο Κατάστηµα ΤΗΟΜΑΣ 50Ε1, στην οδό Σοβωμού, θρήκαµε το Νικήτα 
Ρόκκο Και µιβήσαμε µαζί του γΙα διάφορα Και 

ενδιαφέροντα θέµατα, σχετικά µε την αγορά 

των υποβογιστών. Μας είπε: 


τα Χριστούγεννα η Κίνηση ήταν αρκετά 

πεσμένη σε σχέση µε πἐρυσι, ωστόσο δεν 

παρουσιάστηκαν οἱ µεγάβες αλλαγές που 

περίµεναν Ποῇβοί -- γία παράδειγµα, αν Και Οἱ 

κονσόΒες πούβησαν αρκετά, δεν φάνηκε 

Καθόβου να ρίχνουν τις πωβήσεις των δα, λος 
υποΏογιστών. Ειδικότερα γιατις κονσόῃες, αυτή Ρόκκος από το 
που κινήθηκε περισσότερο απὀ όΛες -- σε εμάς ΤΗΟΜΑΦ 60ΕΤ. 
τουβόάχιστον -- ήταν το ΜΕΟΑΌΡΒΙΝΕ της 5ΕΟΑ. 

Από το ΟΑΜΕΟΕΑΕ δεν πουλήθηκαν ποββά 

Κομμάτια, αηΛά δώσαμε ποββά παιχνίδια γ΄ αυτό. Προθβέπετα! µια µεγάβη 
ανακίνηση της αγοράς µε το νέο περιφερειακό που έρχεται σύντομα για 
την ΑΜΙΟΑ 500. Αυτό εἰναιτο εξωτερικό ΟΡ-ΚΟΜ, που θα τη μετατρέπει σε 
(ΦΤν µε ποἢύ χαμηΒό κόστος (περίπου Ί40 χιβιάδες ὅραχμές). 


Στον τοµέα των παιχνιδιών, το φαινόμενο των ΡΕ συνεχίζεται, Και η ζήτηση 
αυξάνεται συνεχώς -- περισσότερο στον τοµέα των ἀάνεηίωγε 6α/ΠΠες, 
θέθαια. 


Ωστόσο, ποΏβοί εἶναι αυτοί που ζητάνε Κάτι περισσότερο απὀ παιχνίδια -- 
υΏ(μίες Και εφαρμογές, τουτέστιν͵ Και αυτοί εἰναι περισσότερο χρήστες του 
ΑΤΑΡΙ 5Τ. Έτσι, φροντίζουµε να φέρνουμε ποββά αάνεηίμΓες Και μ{ήτ]ες γ!' 
αυτό το τµήµα του αγοραστικού κοινού.” 


Από το κατάστημα ΜύΦΙΟΙΑΝΟ, στη Ν. Ερυθραία, µας µίβησε ο θεόδωρος 
θεοδώρου. 

“στο δικό µας κατάστημα, η κίνηση των παιχνιδιών εἶναι πολύ Καβή στα 
ΑΜΙΟΑ, ΡΟ και ΑΜΦΤΚΑΌ, αΏβά τα παιχνίδια για τον ΑΤΑΡΙ 5Τ κινούνται 
εβάχιστα. Αυτό που παρουσιάζει ενδιαφέρον εἶναι το (0Τν της 
ΟΟΜΜΟΒΟΚΕ, για το οποίο ο Κόσμος έχει εκδηβώσει αρκετό ενδιαφέρον. 
Ωστόσο, οἱ δίσκοι του είναι πολύ ακριθοί Και υπάρχουν ποῇβές αμφιθοβίες 
για την επιτυχία του.” 

Όπως εἶναι γνωστό, το κατάστημα ΜυΣΙ6Ι ΑΝΟ έχει οργανώσει καιτον 
Πανεββήνιο Διαγωνισμό ΚΙΟΚ ΟΕΕ, του οποίου οι τεβικοί θᾳ γίνουν στις 9 
Φεθρουαρίου. Όσοι θέβουν να δουν μερικούς καβούς αγώνες ΚΙΟΚ ΟΡΕ 
μπορούν να παραστούν ως θεατές... Εμείς πάντως θα είµαστε εκεί! 
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0 ΑΛέξης Κιμιωνίτης εἶναι 15 
χρόνων καιεἰναιεδώκαιμισό 
χρὀνο κάτοχος µιας ΑΜΙΟΑ 500. 


Παίζει ΑΟΝΕΝΤΗΡΕΣ και ΑΤΗΙΕΤΙς. 

φᾷ/]θ5 Και τα Χριστούγεννα έπαιξε 
περισσότερο µετα Τν δροβῖς 
:ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ., ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ. ςΤΕΑΙΤΗ. 
:ΚαΙΦΗΑΌΟΝΗ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤΊ. 2 ἁ 


ΓΦυσικό, του αρέσει Καὶ αυτού ποβύ 
το ΚΙΟΚ ΟΡΕ 2 Καιπαίζ 


Ἡ κόντρες µε τους φίλους | υστο 
κσταπβηκικό (οοἱθα!οοπης. 


. » 


“Επίσης, του άρεσε το ΤΗΕ ΟΑΜΕς 
(ΦύΜΜΕΑ ΕΟΙΙΟΝ). Εκτός από αυτό τα παιχνίδια, ο ΑΛέξης ἐχεικαιτο 
Ρεἱωχε Ραἱπί | Και ασχοβείταιµε τα «οπηρυ:ε; οτδρίγςς, ὀπτεν 
κουράζουν τα παιχνίδια. 


Επίσης, ασχοβείται µε το στίθο, πώ) του ρσ ΠΝΟοΚ 'π᾿ πο! νο» ἤ 


4 ο κ ὦὉ ο τα. - 


8 Βιτ 


{ος ΕΕΒΕ ΣΕ δν... 


] ΚΙσΚ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 
2 ΞΠΛΡΟΥΝ ΟΕ ΤΠΕ ΒΕΛΑΞΊΤ 
(ΟΕΚΕΜΙ ΙΝ) 
5 ΕΙΝΟΦΞ ΟΕ ΜΕΡΟΞΑ 
(ΡΤΑΚΒΥΤΕ) 
4 ΕΟΒΟςΟΡ 
(ΟςΟΕΑΝ) 
5 ΕΙσαδ δῬΑλσξεβοῦς5 1 
(ΜΙΟΚΟΡΤΥΙ Ε) 
6 ΝΙΝΙΑ ΕΕΜΙΣΧ 
μα ο μμ-ρυθ  σ 
7 ΝΙΝΙΑ τόΕβτΙΕΞ 
(ΜΑΦΕΝ/ΟΕΡΚ9) 
8 τΟοῦΟΤΑ ζΕΙ1ΙΓΑ στ ΕλΙΙΥ 
ον τν ιτ κο ΜμΕΩΜΝΑΝΟ. 
9 ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟςΕΑΝ) 
ΙΟ Ὀἵσακ ΤΕΑΟΥ 
(τιτυ5) 


ΑΥΑΥΑΥΑΤΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΤΑΥΤΑΥ 


1 
ολ ν. 
κ΄ 9 
ὃν ο ῶ ό αό 
ᾳ εα Μ δν 6 μα κα ρὰ αν δν κ 


ΑΑΡΊΙ(5Α-- ΑΤΕΙ 
| ὉτοΟΡΙΑ 
ο ο τν οι θκεακα, 
2 ΕΤΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΠΟΙ ΡΕΕ 
(959) 
ο ΕΙΝΙΑΑ 
(ΑΟςοΟι ΑΕ) 
4 ΟΕΌΙΞΕ ΕΟΒ Ἁ 60ΒΡΞΕ 
(ΟΕΙ ΡΗΙΝΕ) 
5 ΚΙσκΟΕΕΣΖ 
(ΑΝΟΟ) 
6 Ε-ἰδσομβαλτ}ρῃοτ 
(ΟΙΦΙΤΑΙ ΙΝΞΤΑΙΙ ΑΤΙΟΝ) 
7 ΕΣΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΠΟΙΡΕΕ 
(551) 
8 ΕΕΑΙΜΞΣ 
(ΨΙΕΟΙΝ) 
9 ΙΜΜΥ ἨΗΙΤΕΞΣ ΥΠΙΙΕΙΛΙΝΟ 
(ΨΙΕΟΙΝ) 
ΙΟ ΘΕΟΒΕΙ ΟΕ ΤΕ ΜΟΝΚΕΥ 151ΑΝΟ Εος)- Αα Τ 
(069 ΑΕΙ Μ) 
ΑνανΑα να να να να να να να να να να γάτα να να νά ναυάναν 1 ΡΟΙΙςΕ ΟΓΕΞΤ 3 
[ΡΙΕΡΚΑ]1 
λα ΕΜΜΙΝΟΣ 1 
(ΡΗΥΟΝΟΕΞΙΘ) 
ο ΙΛΕΕΣ 5 
Στην περιοχή της Στουρνάρη ντ το μωωωωωω ον... ο ΚΝΕ. 
συναντήσαμε το Γιώργο Κάλτσο 4 κινσς ΟὐΕΞΤΕ 
Καιτον Τάσο Κουτρή απὀ το (ΦΙΕΕΚΑ) 
Παγκράτι, που έψαχναν για κάποιο 5 ΕΙΝΙΡΑ 11 
καινούριο παιχνίδι. 0 Τάσος µας (ΑΟςΟΙ ΑΕ) 
εἰπε; “Στον ΑΜΟΤΑΑΟΌ 6128, που 6 σοιτοΝΕεῖΙς βΕΟύΕστ 
έχω, µου αρέσει πολύ να παίζω (6ΙΕΡΡΑ) 
5ΗΟΟΤ΄ΕΜ υΡ καιΒΕΑΤ΄ΕΜ υΡ ΤΕΛΙ 
παιχνίδια. Τον τεβευταίο µήνα έπαιξα ποβύ τα 0ΟυβΒιΕ ΡΑΑΟΟΝ, 1 Ελ. 
ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΡ ΙΙ, ΚΑΜΒΟ ΙΙΙ και ΛΑΕΣΤΙ ΕΜΑΝΙΑ. Στον εβεύθερο χρὀνο µου Ε29 
παίζω επίσης μπάσκετ και ακούω ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ μουσική." : (οσΕ να 
Ο Γιώργος έχει µια ΑΜΙΟΑ 500 και είναι Κι αυτός οπαδός των 5ΗΟΟΤ΄’ΕΜ ὑυρς, 9 ΒΛΒΥΣ 10Ε 
Τα παιχνίδια που έπαιξε ποΏύ εἶναι τα ΧΕΝΟΝ ΙΙ, ΚΙΟΚΟΡΕ 2, .ΟΤυ5 ΤυΚΒΟ (: ΟΡΙΟΙΕΙ 9) 
ΙΑ ΕΝΟΕ Καιτο ΚΑΙΙΚΟΑΌ ΤΥΓΟΟΝ. Όπως και ο Τάσος, ἐτσικαι ο Γιώργος 1Ο ορΡΕΕΡΡΑΙΙ1, ΤΙ 
εἶναι οπαδός του ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ (δεν ταιριάζουµε, δεν συμπεθεριάζουμε!), (Μασει/ορκς) 


αββά παίζει Και γκοῇφ και μπόουβινγκ. 


ΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΤΑΥΑΥ 
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ΑΙΙ ΤΗΕ 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


656 ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19982 


ΦΟΒΟΕΕΕΗΕΗς Ο6ΕΤΙ 


να απὀ τα µεγαλύ- 
τερα αανεηπῖυΓθ 
οἰωὈ της Αγγλίας, 
µε µέλη απ᾿ όλον 
σχεδόν το κόσµο, 
έκανε µία συγκέντρωση το 
Νοέμβριο, όπου απένειµε βραβεία 
στα καλύτερα αανεπίωΓθς της πε- 
ριόδου Οκτώβριος "90 - Οκτώβριος 
91. Η ψηφοφορία ήταν λίγο “παρά- 
ξενη”. Ναι μεν ψήφισαν όλα τα µέλη 
του, αλλά έχοντας την ιδιομορφία 
να έχει στις τάξεις του σχεδόν ὁ- 
λους τους προγραμματιστές 
αἀνεηίωΓθς στην Αγγλία, η ψήφος 
τους ελήφθη ιδιαίτερα υπ’ όψιν. Τα 
τελικά αποτελέσµατα παντού είναι 
τα εξής: Καλύτερα ἰεχί µόνο 
ΔαἀνεπίυΓθς σε 8µπιτους υπολογι- 
στές: Πρώτο το ΑΧΕ ΟΕ ΚΟΙΤ, 
δεύτερο το 95ΡΙΒΟ Ι ΕΦΑΟΥ, τρίτο 
το ΑΟἱΡΕΝ 95ΝΟΒΌΟ ΟΕ 
ΒΗΑΚΗΟΒ. Καλύτερα ἴθχί-αΓαρΠίο 


ο 


αἀνεπίµΓθς στους Βµπιτους υπολο- 
γιστές: Πρώτο το ΒἰΟΟΡ ΟΕ 
ΒΟΑΜΟΙΕ, δεύτερο το ΕΥΕ ΟΕ 
ΘΗΑΡΟΝ5, τρίτο το ΗΕΒΜΙΤΑΑΘΕ. 
Καλύτερα ἰθχί µόνο αανεηίυΓθς 
στους Ίθμπιτους υπολογιστές: 
Πρώτο το ΜΙ5ΦΙΟΝ, δεύτερο το 
ΗΑΜΜΕΒ ΟΕ ΟΒΙΜΜΟΙ ΑΕ, τρίτο το 
ΗΟΙΥ ΒΑΙΙ. Καλύτερα ἰθχί- 
ᾳΓαρῃίο αάνθηίμ[θς στους Ίθμπι- 
τους υπολογιστές: Πρώτο το 
ΘΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 101, δεύτερο το 
ΡΕΜΟΝ ΤΟΜΒ, τρίτο το ΜΑΑΙ6 
ΘΗΟΡ. Καλύτερα ᾳΓαρῃίς 
ΔανεπίωΓθς στους Ίθμπιτους υπο- 
λογιστές: Πρώτο το Ι.ΟΟΜ, δεύτε- 
ρο το ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙ ΤΗ, τρί- 
το το ΟΟΒΤΙΖΟΝΕ. Καλύτερα 
απΙπαΐθα αανεηίυτες στους 
Β/Ίθμπιτους υπολογιστές: Πρώτο 
το ΜΟΝΚΕΥ Ι6ἱ ΑΝΩ, δεύτερο το 
ΘΗΙΤΟΗΒΙΑΡΕ. Καλύτερα Β.Ρ.Ε. 
στους Ἀμµπιτους υπολογιστές; 


Πρώτο το ΗΕΒΟ ΩυΕΘΤ (της 
ΕΓεΠΙΙΙΠ8), δεύτερο το ΙΟΒΌ ΟΕ 
Ο6ΗΑΟΕ, τρίτο το ΒΑΒΟ’5 ΤΑΙΕ Ι. 
Καλύτερα Β.Ρ.Α. στους Ίθµπιτους 
υπολογιστές: Πρώτο το ΜΙΦΗΤ 
ΑΝΡ ΜΑΑΙΚ ΙΙ, δεύτερο το 
ΟΗΑΜΡΙΟΝΕ5 ΟΕ ΚΒΥΝΝ, τρίµο το 
ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΡΒ. 
Μερικές παρατηρήσεις τώρα. 
Αρκετά απ᾿ αυτά, ιδίως των 8µπι- 
των υπολογιστών, μάλλον είναι ᾱ- 
γνωστα στους περισσότερους από 
εσάς. Πρέπει όµως να ξέρετε ότι, 
εἰδικά στους Βµπιτους, που στην 
Αγγλία εξακολουθούν να κρατούν 
ένα µεγάλο τµήµα της αγοράς, 
βγαίνουν τα πιο πολλά αανεπἰυγθς. 
Εγώ για τον 9ρθοΐτυπι µου αγο- 
ράζω περίπου 30-40 αἀνεπίυγες το 
χρόνο απὀ την Αγγλία! Μπορεί να 
σας φαίνεται παράξενο, αλλά τα 
περισσότερα απ’ αυτά είναι εκπλη- 
κτικά. Φοβερά σενάρια, εκπληκτικά 
κείµενα περιγραφών - διαλόγων 
και, κυρίως, πολλοί και καλοί γρί- 
φοι. Πέρα απ’ αυτά, όταν είδα τα α- 
ποτελέσµατα του διαγωνισμού, αἰ- 
σθάνθηκα ιδιαίτερη χαρά για τη 
βράβευση ενός συγκεκριμένου 
Βανεπίυγθ. Του ΓΡΕΜΟΝ᾽’5 ΤΟΜΒ. 
Όταν το παρουσιάσαµε στο ΡΙΧΕΙ. 
του Οκτωβρίου, πόσοι απὀ εσάς το 
ήξεραν, Και από τα ξένα περιοδικά, 
εκτός από ένα δύο, κανένας δεν α- 
σχολήθηκε µαζί του. Αλλά και εδώ 
στην Ελλάδα κανένα από τα υπό- 
λοιπα περιοδικά του χώρου δεν το 
παρουσίασε. Και όµως είναι µία εκ- 
πληκτική προσπάθεια, η πρώτη του 
είδους (και στην κυριολεξία το 
πρώτο παραμετρικό αἀνοεπίμΓθ), 
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για την ανανέωση των παραδοσια- 
κών ἰθχίὶ-ᾳΓαρπίο αἀνεπίωΓθς. 
Έφτασε δε και ο χρόνος να παρου- 


σιάσουµε αναλυτικά το 
ΔΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΑ 101, που ήρθε 
πρώτο στην κατηγορία του. 


ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΙΕΟΕΝΟ 

Κατ’ αρχάς, µερικά στοιχεία για 
τη Ι6ᾳ6Πᾷ, την εταιρία που το κα- 
τασκεύασε. Η εταιρία δηµιουργήθη- 
κε απὀ τον Βοῦ Βαἴθς, ανεξάρτητο 
προγραμματιστή της Ιπίοσοπι, µό- 
λις αυτή ουσιαστικά διαλύθηκε. 
Δικά του προγράµµατα ήταν τα: 
ΘΗΕΒΙΟΟΚ ΗοιμΜες: ΤΗΕ 
ΒΙΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ ΟΒΟΝΝ 
ΦΕΥΝΕΙ 9 και ΚΙΝΑ ΑΒΤΗύΒ. Η 
πρώτη του κίνηση ήταν να απευ- 
θυνθεί στον 9ίενε ΜεΓαίδκυ, επί- 
σης προγραμματιστή της πρώην 
ἱπίοσοοπι και δημιουργού των: 
ΡΙΑΝΕΤΕΑΙΙ, 5ΟΒΟΕΒΕΒ, 
ΗΙΤΟΗ-ΗΙΚΕΒΞ αὐίδΕ το 
4Αἱ ΑΧΥ, ΜΙΝΡΟ ΕΟΒΕΝΕΒ 
ΝΟΥΑΕΙΝΑ, ΙΕΑΤΗΕΒ 
4ΟΡΌΕΘΕΘΕΣ ΟΕ ΡΗΟΒΟς, 
ΦΤΑΤΙΟΝΕΑΙΙ και ζΖΟΒΚ 
ΖΕΒΟ (για πολλούς η καλύ- 
τερη παραγωγή της 
ἱπίοσοοπι): Κατέληξαν σε 
συμφωνία χωρίς καμιά 
χρονοτριβή. Έτσι, γεννή- 
θηκε το ΔΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 
101, ενώ ο ίδιος ο Βοῦ 
Βαΐθς έγραψε και κυ- 
κλοφόρησε το ΤΙΜΕ 
ΩυΟΕΦΤ. Ἠδη, στην 
Αμερική κυκλοφόρησε 
και το ϐ6δΡΕΙΙ - 
ΟΑΦΡΤΙΝα 201. Η 


ἱ6σεπά έχει κατορθώσει να συ- 
σπειρώσει και άλλα µέλη της πρώ- 
ην Ιπίοσοπι, απ’ όλους δε πια ανα- 
γνωρίζεται σαν η "συνεχίστρια” της 
άλλοτε βασίλισσας των αἀνεπίωγθς 
στην Αμερική. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Η συμφωνία των Βαΐθς και 
Μεγείςκυ προέβλεπε τη δημιουργία 
ενός παιχνιδιού που θα ήταν στα 
πλαίσια της παράδοση της 
Ιπίοσοπι, αλλά και θα περιείχε όλα 
αυτά τα στοιχεία που κρίνονται α- 
παραίτητα απὀ το σημερινό επίπε- 
δο του ανταγωνισμού. Για το σενά- 
ριό του ήθελαν να είναι όπως αυτό 
του | ϱαίπεΓ οί Ρῃοβρος και το οποίο 
τόσο πολύ αγαπήθηκε από το κοι- 
νό: διασκεδαστικό - γεμάτο αστείες 
καταστάσεις, γκαφατζίδικο και µε 
αρκετό, αλλά αυτοσατιριζόμενο, 
σεξ. Σ᾽ αυτά ακριβώς τα στοιχεία 
στηρίζεται και το σενάριο της περι- 
πέτειας. Τα γεγονότα εξε- 
λίσσονται 


στη μυθική γη της ΡεἱοΓία. Εσύ 
παίρνεις το µέρος του κεντρικού ή- 
ρωα της περιπέτειας, του νεαρού 
Εγπίθ ΕααΙεΡΘΕΚ. Ζεις µαζί µε τη 
µητέρα και τον πατριό σου. 
Φιλοδοξίες σου είναι να κατορθώ- 
σεις να σπουδάσεις στο 90Γ06Γ6Γ 
ὑπίνοις!ίγ, το ναό της σύγχρονης 
μαγείας, και να μπορέσεις επιτέ- 
λους να αποσπάσεις την προσοχή 
του µεγάλου σου έρωτα, της | οἱα 
ΤίαεΓΌ6ΙΙΥ. Ο πατριός σου, για ἀ- 
γνωστους σε εσένα προς το πα- 
ρόν λόγους, σε έχει κλειδωμένο σ᾿ 
ένα δωμάτιο. Πρώτος σου λοιπόν 
σκοπός να βρεις τρόπο να απο- 
δράσεις απὀ εδώ, ώστε να πας στο 
αγαπημένο σου πανεπιστήμιο. Εδώ 
θα µυηθείς στην πραγματική τέχνη 
της μαγείας, αλλά και του έρωτα! 
Πολύ σύντομα θα βρεθείς αντιµέ- 
τωπος µε την αμείλικτη πραγµατι- 
κότητα. Το 9οΓο6/68/’5 αρρΙί8ποθ, η 
απόλυτη µηχανή των απανταχού 
µάγων, γίνεται αντικείµενο ληστεί- 
ας. Εσύ είσαι ο µόνος που µπορεί 

να σώσει την ανθρωπότητα, έ- 
τσι τουλάχι- 
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στον λένε οἱ προφητείες. Θα ξεκι- 
γήσεις λοιπόν µία πολύ δύσκολη α- 
ποστολή. Να βρεις την κλεμμένη 
μηχανή, αλλά και τον καθηγητή 
σου, που έχει απαχθεί και που είναι 
ο µόνος που µπορεί να τη θέσει σε 
λειτουργία. Στην πορεία θα αντιλη- 
φθείς ότι έχουν κλαπεί και τα πέ- 
ντε φοβερά αἰαςμηπιεπίς (κατά κά- 
ποιον τρόπο εξαρτήματα της µηχα- 
νής), που ήταν διασκορπισμένα σε 
διάφορες περιοχές και που επιτρέ- 
πουν στον κάτοχό τους την απόλυ- 
τη γνώση της μαγείας, άρα και την 
κυριαρχία του πάνω σ’᾿ όλο τον κό- 
σμο. 
Στο τέλος, θα βρεθείς αντιµέτω- 
πος µε το φοβερό πατριό σου, τον 
πραγµατικό υπεύθυνο της κλοπής 
και τρομερό μάγο. Επειδή ακριβώς 
γνώριζε την προφητεία για εσένα, 
ότι δηλαδή ήσουν η µοναδική Υι’ αὐ- 
τόν απειλή, είχε προσπαθήσει να 
σε βγάλει από τη µέση. Η τελική 
σου αναμέτρηση µαζί του θα γίνει 
µέσα σ’᾿ ένα καταιγισμό διάφορων 
φρθἰἰ. Θα τα καταφέρεις να βγεις 
νικητής; Από εσένα και µόνο εξαρ- 
τάται. Το σενάριό του είναι ΕΚΠλη- 
κτικό. Όμορφα σχεδιασμένο και ἑ- 
Ἑυπνα κατανεμημένο σε οκτώ κε- 
φάλαια ιστορίας, πλημμυρίζει από 
ένα φανταστικά καυστικό χιούμορ, 
που παρόµοιό του δεν έχετε ξανα- 
συναντήσει. Οι ερωτικές περιπέτει- 
ες του ήρωα και οι αντίστοιχες πε- 
ριγραφές ξεπερνούν κάθε δεδοµέ- 
νο, κάνουν δε τα αντίστοιχα |.ΑΙΤΥ 
της 9ἱ6ΙΓ8 να φαντάζουν σαν νάνοι 
µπροστά σου. Όσοι είστε δύσπιστοι 


γ΄ Άοον 

τλίς ἴς οἱείον νους γοοπ ος ῑνθ ἔοωη όωπρ, 
ἁπά φορ νου 
ὀυπρ, ἵξ πωςῖ ὃς νουγ Γοοπ. β άοου ἰθαάς μοςῖ 
το ἃ ΟΟΜΜΟΠ ἀΓ98. 

Νου γουδ[ἱ Εἰναῖ φοπθωήογο Ὀθηθα τν Ένα 
ἀἰφαφῖοι ἵς φοποῖλίηᾳ ὑδά”- [1κο. 


στα γραφόµενά µου, παίξτε το και 
µετά τα λέμε. Κυρίες και κύριοι, το 
καλύτερο δημιούργημα του περι- 
βόητου ΜεΓθί5κΥ και ένα από τα 
Καλύτερα, Και πιο τρελά, σενάρια 
Δἀνεπίωγθς απλώνονται μπροστά 
σας. Απολαύστε το. Θα σας χαρίσει 
πάρα πολλές ώρες πραγματικής 
διασκέδασης και άφθονου γέλιου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο Βοῦ Βαἰθς, όταν ξεκίνησε τη 
ἱ.6αεπάᾶ, σκέφτηκε πολύ τα πλεονε- 
κτήµατα και τα μειονεκτήματα της 
Ιπίοσοοπι. Εντάξει, είχε τα καλύτερα 
σενάρια, γρίφους και δράση απ’ ὁ- 
λες τις άλλες εταιρίες στην 
Αμερική. Γιατί όµως έμεινε πίσω η 
εταιρία; Ο κόσμος άλλαζε, ήθελε 
πια γραφικά, µουσική, απίπιαϊίοη. Ο 
ανταγωνισμός τα είχε επιβάλει. 
Έτσι, κάθισε και δημιούργησε ένα 
καινούριο εμ5θΓ-ΙΠἱθΓ{8ο08, που σε 
πολλούς θα θυμίσει κάτι ανάµεσα 
στο ΝΙΟΝΒΡΕΒΗΙΑΝΡ και στο 
ΡΕΜΟΝ’5 ΤΟΜΒ. Ἐχει όµως τη δι- 
κιά του μοναδικότητα και ομολογώ 
ότι είναι πολύ έξυπνα σχεδιασμένο, 
αφού επιτρέπει στο χρήστη να παί- 
ξει µαζί του και να βρει αυτό που 
ταιριάζει πιο πολύ στο προσωπικό 
του στιλ. Η οθόνη χωρίζεται κατ᾽ 
αρχάς σε 4 κυρίως µέρη. Πάνω δε- 
ξιά βρίσκεται το παράθυρο των 
γραφικών. Πάνω αριστερά είναι η 
πυξίδα, µέσω της οποίας γίνεται η 
κίνηση του παιχνιδιού και ορισµέ- 
νες βασικές εντολές που ρυθµί- 
ζουν τη λειτουργία του. Κάτω αρι- 
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στερά βρίσκονται τα δύο πεπις5 
που περιέχουν τις λίστες των ρη- 
µάτων και των αντικειµένων (ή προ- 
σώπων) που αναγνωρίζει το παιχνί- 
δι. Κάτω δεξιά εµφανίζεται το κεί- 
µενο της περιπέτειας, οἱ περιγρα- 
φές χώρων ή αντικειµένων, καθώς 
και οι εντολές που επιλέγεις ἡ πλη- 
κτρολογείς. 

Τέλος, ανάµεσα στα γραφικά και 
στο κείµενο, υπάρχει ένας μικρός 
οριζόντιος χώρος, όπου εμφανίζο- 
νται µία σύντομη περιγραφή του 
χώρου όπου βρίσκεσαι, καθώς καιο 
χρόνος και η µέρα που έχεις φτά- 
σει κάθε στιγµή. Ας τα δούµε όµως 
ένα ένα. Το παράθυρο των γραφι- 
κών µπορεί να δείξει τα παρακάτω: 
Τα γραφικά της τοποθεσίας όπου 
βρίσκεσαι, το χάρτη της περιοχής 
όπου βρίσκεσαι, το Ιπνεπῖοιγ σου, 
το σίαίμς σου (σκορ, κινήσεις, επί- 
πεδο μαγείας κ.λπ.), καθώς και µια 
συνεχώς αναλυτική περιγραφή της 
τοποθεσίας αυτής. Σημειώστε εδώ 
ότι στα γραφικά µπορείτε να εκτε- 
λέσετε μερικές εντολές, όπως 
ἱΟΟΚ: κάνοντας απλό κλικ µε το 
ππου5θ πάνω σε κάτι που φαίνεται ή 
τις ΕΤ, ΟΡΕΝ κάνοντας διπλό 
Κλικ πάνω σ᾿ ένα απὀ τα αντικείµε- 
να που εμφανίζονται - αν αυτό είναι 
δυνατό φυσικά. Η πυξίδα επιτρέπει 
την κίνηση µέσω αυτής, αντί να 
πληκτρολογείτε τις αντίστοιχες ε- 
ντολές, ενώ οι κάθε φορά δυνατές 
έξοδοι είναι Ιδιαίτερα φωτισμένες. 
Οι εντολές που ρυθμίζουν τη λει- 
τουργία του παιχνιδιού είναι η 
ΗΕΙΡ που δείχνει σε µια οθόνη ὁ- 
λες τις δυνατότητες χειρισμού του 
παιχνιδιού, η ΗΑΙΕ που εξαφανίζει 
τις ότοιµες εντολές και μεγαλώνει 
έτσι χώρο για το κείµενο, αν σου α- 
ρέσει να πληκτρολογείς τις εντο- 
λές, η ΕΒΑΘΕ που αναιρεί την τε- 
λευταία λέξη µιας εντολής, αν την 
έχεις σχηματίσει απὀ το ππθπυ µε 
τα έτοιμα ρήματα, η ΡΟ που εκτε- 
λεί µια μ᾿ αυτόν τον τρόπο σχηµατι- 
σµένη εντολή, η ΡΙΟΤ που δείχνει 
τα γραφικά των τοποθεσιών, το 
ΜΑΡ που δείχνει το χάρτη στον {- 
διο χώρο, το ΙΝΝ που δείχνει το 
ἰηνθπίογγ σου στον ίδιο χώρο και το 


ΙΟΟΚ που δείχνει µια αναλυτική 
περιγραφή του µέρους όπου βρι- 
σκεσαι, επίσης στον ίδιο χώρο. Η ε- 
ντολή ΗΕΙ Ρ εξηγεί αναλυτικά όλα 
τα πιο πάνω. Έτσι, δε χρειάζεται να 
επεκταθούµε πιο πολύ σ’᾿ αυτά. 
Εξάλλου, και στο πιαπια του παι- 
χνιδιού παρουσιάζονται αναλυτικά 
όλες αυτές οι δυνατότητες. Θα 
σταθώ µόνο σε δύο σηµεία. Κατ’ 
αρχάς, πατώντας το Ε4, όλη η οθό- 
νη γίνεται ἰθχί, παἰζοντάς το έτσι 
σαν ένα καθαρό ἰθχὶ αἀνθηίυ/θ, για 
τους φανατικούς του είδους, ενώ 
όταν το παΐξεις µέσω των έτοιμων 
εντολών, μετακινώντας τις μπάρες 
που βρίσκονται στα δεξιά των ἐτοι- 
µων ρημάτων ή αντικειμένων, εµ- 
φανίζονται στο κάτω µέρος τα 
γράµµατα της αλφαβήτου, κάτι σαν 
λεξικό, ώστε να βλέπεις σε ποια 
αλφαβητική κατηγορία βρίσκεσαι. 
Πολύ έξυπνη ιδέα. Τέλος, να στα- 
θώ σε ορισμένες πολύ ειδικές ε- 
ντολές, απ᾿ αυτές που υπάρχούῦν 
στις σελίδες 18-20 του πιβηυαἰ. Η 
ΟΑΦΤ δείχνει ποιους χαρακτήρες 
έχει συναντήσει ως εκείνη τη στιγ- 
µή, καθώς και λίγα για το ποιοι εἷ- 
ναι. Πολύ χρήσιμο για όσους δεν έ- 
χουν πολύ ισχυρή μνήμη. Το 
ΝΑυΘΗΤΥ σε βάζει στο "βρόμικο” 
επίπεδο, όπου οι περιγραφές, καιι- 
διαίτερα των σεξουαλικών σκηνών, 
γίνονται πολύ δυνατές, ενώ επίσης 
αλλάζουν και οι αντίστοιχοι γρίφοι!! 
Ναι, ακούγεται προκλητικά εΚπλη- 
κτικό, αλλά έτσι ακριβώς είναι. Η 
ΝΙΟΕ σε φέρνει στο κανονικό επί- 
πεδο, όπως εξάλλου ξεκινά και η 
περιπέτεια.  ΟΟΡΕ επιτρέπει την 
αφαίρεση µιας λέξης απὀ κακώς 
γραμμένη και φυσικά ενεργοποιη- 
µένη εντολή! Το ΤΕΧΤΕΙΒΕΟΤ επι- 
τρέπει την εμφάνιση της περιγρα- 
φής του χώρου όπου θα πας, πριν 
εμφανιστεί το αντίστοιχο γραφικό 
του, γεγονός που σου δίνει επιπλέ- 
ον χρόνο για τη µελέτη της, ενώ η 
ΡΙΟΤΕΙΒΞΤ κάνει ακριβώς το αντί- 
θετο. Τέλος, υπάρχει και η περι- 
βόητη υΝΡΟ που σε γυρίζει µια ε- 
ντολή-δράση πίσω, πολύ χρήσιμη 
αν έχεις κάνει κάτι λάθος. Βρήκα 
προσωπικά το χειρισμό του πανεύ- 


Κολο. Φιλικότατο και κυρίως ανοι- 
κτό στην προσωπικότητα του κάθε 
χρήστη. Θέλεις µόνο κείµενο, το έ- 
χεις. Θέλεις γραφικά, τα έχεις. 
Θέλεις χάρτες. Τους έχεις. Σ’ εξυ- 
πηρετούν οι έτοιµες εντολές, ώστε 
να µη χολοσκάς για το τι να τυπώ- 
σεις, τις έχεις. Πραγματικά φοβερή 
δουλειά. Τα γραφικά του, εκτός 
απὀ δύο οθόνες που πιάνουν όλη 
την οθόνη, εμφανίζονται µόνο στο 
ειδικὀ παράθυρο. Είναι όµως πάρα 
πολύ όμορφα σχεδιασμένα και, κυ- 
ρίως, περιέχουν ένα ιδιόμορφο 
ΠΙπιΒΙίοη, ανάλογα του τι κάνεις, 
γεγονός που θυμίζει πολύ τα Ὀεί8- 
γυ | και ΙΙ. Αν π.χ. υπάρχει ένα πα- 
ράθυρο και το ανοίξεις, αυτό θα εμ- 
Φανιστεί ανοιγµένο στα γραφικά ή, 
αν υπάρχουν κάποια ρούχα και τα 
πάρεις, αυτά θα εξαφανιστούν. 
Σημειώστε εδώ ότι, αν το παίζετε 
στο ΝΑυΗΤΥ, τα γραφικά, ειδικά 
στις προσωπογραφίες, αλλάζουν, 
δείχνοντας πιο σεξουαλικές σκη- 
γές!Ι Αυτό που όµως µε εντυπω- 
σίασε είναι ο σχεδιασμός των χαρ- 
τών κάθε περιοχής - κεφαλαίου του 
παιχνιδιού. Πραγματικά, μοναδική 
δουλειά. Στο 9ΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 201 
πάντως, υποσχέθηκαν πολύ περισ- 
σότερες ολόκληρες οθόνες µε 
γραφικά. Για τον ήχο του δεν µπο- 
ρώ να πω και πολλά πράγματα, µια 
και το τελείωσα σε ένα ΡΟ χωρίς 
µουσική κάρτα. Έτσι, μπορούσα να 
ακούω µόνο τα εἰδικά ηχητικά εφέ, 
όταν συνέβαιναν διάφορα ειδικά 
γεγονότα. Το παιχνίδι πάντως υπο- 
στηρίζει πλήρως μουσικές κάρτες, 
όπως η Ααἱ 9, η Βοϊίαπά κ.λπ. 
Τελειώνοντας, δύο λόγια για το πα- 
κέτο του παιχνιδιού. Περιέχει ένα 
πιβηυα που εξηγεί τα πάντα (μ’ α- 
κούς 9ἱ6/Γ8;), έναν πολύ όμορφα 
σχεδιασμένο χάρτη, απαραίτητο 
για την κίνησή σου στο παιχνίδι 
απὀ ένα σηµείο και µετά, µια και 
δείχνει τα µέρη που πρέπει να πας, 
µε τις αντίστοιχες συντεταγμένες 
τους, Και µία εἰδική κάρτα από την 
οποία θα απαντήσεις στις ερωτή- 
σεις που σου κάνουν, όταν πας για 
να σε δεχτούν στο 50Γ06/8Γ”5 
ὑπίνειςίίγ. Οι ερωτήσεις αυτές εἷ- 


ναι το κλείδωμα του παιχνιδιού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού εἰ- 
ναι φανταστική. Και αυτό γιατί αυ- 
τοί που δούλεψαν αναλυτικά τα ε- 
πιµέρους κείµενα που εμφανίζονται 
έχουν κάνει µια δουλειά χωρίς 
προηγούμενο στο χώρο των 
ΒάνεπίωΓθς. Ο χώρος δεν επαρκεί 
για κάποιες αναλυτικές παρουσιά- 
σεις τέτοιων κειμένων, θα χρειαζό- 
µουνα πάρα πολλές σελίδες. 
Συνιστώ όµως σε όλους να το παί- 
ξουν στο ΝΑΙ)ΘΗΤΥ πποᾶθ και εἶμαι 
σίγουρος ότι θα µε θυμηθούν. Η 
δράση του ακολουθεί µια καθαρά ε- 
ξελικτική πορεία και χωρίζεται σε 
οκτώ διαφορετικά κεφάλαια. 
Πρέπει εδώ να ξεκαθαρίσω ότι το 
παιχνίδι κινείται ανάµεσα στο µέσο 
και ανώτερο επίπεδο απὀ πλευράς 
δυσκολίας. Ιδιαίτερα δύσκολα είναι 
τα κεφάλαια 3, 4 και 8 (φινάλε). 
Απευθύνεται δηλαδή σε έµπειρους 
Βανεπίυγθς. Αλλά και οἱ υπόλοιποι 
µην ανησυχείτε, µια και µε ένα 
γράμμα σας θα σας βοηθήσουμε σε 
οτιδήποτε χρειαστεί. Να δούµε µε- 
ρικούς γρίφους. Στην ἴγβράοοι 
0Α5Τ ΕΒΙΜΡ ΑΤ ΤΡΑΡΡΟΟΡΒ και 
αµέσως ΟΡΕΝ ΤΒΗΒΑΡΡΟΟΒ. 
Φυσικά, φροντίστε να µη γίνεται 
µάθηµα εκείνη τη στιγµή. Κάτω, βρί- 


Όρεθη Ροηπθῖ 

ζίοςφ ΒύΝΡΕΒΟΤ εραιἱ 
6οἳτ οἰφαγθῖῖο ρδοΚ 
Ρυφῃ οἶοακ 

{ουκ ΡΒΙΞΡΑΗΒ ερ 1 
Ιηνθηίοτυ θηβοφςςδά κδυ 
μα ίτ ΕΒΙΗΡ ερείἱ 
υπάο 

58υθ 

Βεςῖοιγο 

ο κι. Γι ΙαΗ Πθεί 9ᾖοες | 
ΆραΊπ 4 Ιςίαπά 

βρρίν ΚΑΒΒύΙ ε«ραίἱ 


ΒΙΗΒΒβ «ρα 


σκεστε σ᾿ ένα πανέξυπνο πιβ7θ. 
Χαρτογραφήστε το, και βάλτε σε 
κάθε τετράγωνο-δωµάτιο το γράµ- 
μα που περιέχει. Ποια είναι η λύση 
του; Μα, το ΤΗΙ5 ΝΙΑΥ ΟὐΤ, δηλα- 
δή πηγαίνοντας από το πρώτο δω- 
µάτιο (Τ), 5Ε, 5, Ε, Ε, 9Ν, Ν, 8, 
ΝΝ, ΝΝ και ένα καινούριο δωμάτιο θα 
εμφανιστεί. Κάθε µέρα διάβαζε την 
εφημερίδα και παρακολούθησε όλα 
τα µαθήµατα. Έτσι, θα έχεις Πἰπίς 
για όλους σχεδόν τους γρίφους 
του υπόλοιπου παιχνιδιού!!! Στο 3ο 
κεφάλαιο ποιες ψυχές ελευθερώ- 
νεις και πού; Στο Μεαάονν τούς: 
ΒΙΑΙ9Ε, ΑΦΗΒΥ, ΟΗΑΒΙΙΕ, 
ΟΗΑΒΙ ΟΤΤΕ, ΒΕΒΙΝΙΕ, στο {οιθ»ἰ 
τούς: ΕΑΙἱ, ἰ ΕΙΕ, ΒΟΒΙΝ, ΓΡΑΜ/Ν, 
ΝΟΙΕΑΝΑ, ΥΝΟΟΡΒΟΝΜ, 
ΕΒΝΕΦΤ, στο νθςί οἱ πουςθ τούς; 
ΜΑΤΤ, 6ΑΒΜΕΝ, ΡΕΑᾷ, ΑΟΚ, 
ΡΟιΙΥ, ΜΙΟΚΕΥ, ΒΕΙΙΕ, ΌΙΜ, στο 
ΓινεΓιςσἰίάθ τούς: ΘΑΝΟΕΟΒΟ, 


ο. 
σα τ ΓπτΤῆνυ ΜΗ {πάσω 


δα] [-Τητυ Μἰἱηάουω, 


ἱητθγίουγ, 


οη ΤἨ8 φυγΓβοςγά 

ἵου Δγ8 ἂδἲ ἃ ηΔΓΓοω όοοκ οη Τη9 5ἰάδ οἳ δη 
οσοεδης[ός γεφῖαυγδηῖτ, βϐ ωἱπόοω οη Τη8 φἰάδ ος 
ΤΗ9 θαἴεγυ αἰίοως Ροδῖς ἴο φα[ἰἱ υρ απά αετ 
τακε”-ουῖ [οοά ωἱτμουῖ ΤΠ8 ηθθά Το ἆοοκ δηά 
οοµς [ηφ[άδ. Τήεγθ’5 ἃ γεά φἶση οη 1Ἠ89 ωἱηάοω, 
Ότήνειγ Τμδη [δαυί[ηςρ Τὴςθ Ιςδίαπά, ΤἨε9 οπίυ ρίᾶςς 
το 6ο ἔγοπ Ἠθγς ἰψ [η Το Τῃε τεφςῖδυγδηῖ 


Δείγμα από τα πολύ 
καλοσχεδιασμένα 
γραφικά του 8ρεΙ|- 
οβςίΐηπᾳ. Η σκηνή είναι 
από το σπίτι του Ετοφκίςφου 
(μπλιάχ!). 


Η κλασική οθόνη δράσης του 
παιχνιδιού. Καταλαμθάνεται 
στο µεγαλύτερο µέρος της από 
κείµενο και περιλαµθάνει την 
περιγραφή του χώρου και τα 
λόγια των χαρακτήρων (κάτω 
από τα γραφικά], τις εντολές 
δράσης και το Ιπνθηπίέοτγ σας 
(οι δύο κολώνες] καθώς 
και την πυξίδα 
κατεύθυνσης µε 
κάποιες άλλες αντολές 
(πάνω αριστερά). 


"00 Γι ἱ 


ου 9558 α ΜΑ.)ΙΕΙΙΟ ερεἰἰ Ροχ μετδ. 
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ΟΙΙΕΕΟΒΟ, ΒΟῦ, ΒΑΒΒ, ΒΒΟΟΚΕ, 
ΒΒΙΌΑΙΤΤΕ, μπαίνοντας στο σπίτι 
τούς: ΡΕΝΝΥ, ΑΝΙΙΒυΒ, ΙΝΙΤΟΝ, 
ΥΝΙΙ ΜΑ, ΝΝΙΙΗΕΜ, ΙΝΕ, ΤΥ, 
ὀ01Ε5, ΒύΟΚ, ΚΙΤΤΥ, ΑΡΑΜ, 
ΝΙΟΗΟΙΑ5, ΑΌΙΑΙ, ΡΙΕΒΒΕ, 
ΥΝΙΙΙΙΑΜ, ΝΝΙΙΙ., στο Κίοπεη τούς: 
ΦΗΕΒΒΥ, 9Τ0, ΡΑΤ, ΡΑΤΤΥ, 
ΕΒΑΝΚ, ΒΙΟΚΥ, ΝΑΙ 90, στο Αἴῑο 
τούς: ΒΙΙ1., ΤΟΜ, ΒΟ, ΚΕΗΜΙΤ, 
ΚΝυύΤΕ, ΤΕΡΡΥ, ΒυΝΝΥ, στο 
ΟεΙΙαΓ τούς; Ρ0ΦΤΥ, αΟἱΡΙΕ, 
6ΑΒΒΥ, ΒΕΤΤΥ, ΙΑΟΕΥ, ΟΑΙΡΥ, 
ΑΒΟΗΙΕ, ΗΑΒΟΌΥ, ΟΟΝΝΙΕ, Ι00Υ, 
στο ΒήΙί5η Αἰδίες τούς: ἰ ΑύΒΙΕ, 
ΒΟΒΒΥ, 1ὐοἱἱ1Ε, ΒΙΙΥ,1υιυ, 
ΑΥΙ ΟΒΟ, στο σἱυάίο τούς: ΜΙΚΕ, 
ΜΕΙΟΒΡΥ, ΜΜΙΝΝΙΕ, ΟΥ, ΝΟΕΙ., 
ΟΑΒΟΙ., ΒΙΑΙΒ, ΗυΜΡΗΒΕΥ. Τι 
Κάνεις στο επόμενο νησί - κεφά- 
λαιο; Ὀ,τι λέει ο τίτλος του. 

Πρέπει να πληκτρολογείς τις ε- 
ντολές προς τα πίσω, δηλαδή σχε- 
δόν κάθε φορά να είσαι µια κίνηση 
µπροστά (ή πίσω, ανάλογα πώς θα 
το δει κανείς). 

Οι κινήσεις εδώ απὀ την αρχή εἷ- 
ναι ΡΒΟΡ ΝΙΑΥΒΒΕΑΟ, 59, 9ΝΝ, 
αΕτ Ουτ ΟΕ ΤΗΕ ΜΝΙΝΡΟΝ, 
ΝΙΑΙΤ, ΛΑΙΤ, ΕΝΤΕΗ 9ΜΑΙ.Ι. 
ΒΑΤΗ, ΕΝΤΕΒ ΜΕΟΙυΜ ΒΑΤΗ, 
ΕΝΤΕΒ ΙΑΒΟΘΕ ΒΑΤΗ, υΡ, ΕΑΤ 
ΦΜΑΙΙ ΝΑΥΒΒΕΑΡ, ΕΑΤ 
ΜΕΡΙυΜ ΝΑΥΒΒΕΑΟΌ, ΕΑΤ 
ΙΑΒΟΕ ΝΙΑΥΒΒΕΑΡ, ΕΟΚ 
ΘΜΑΙΙ ΟΟΝΟυΒΙΝΕ (για το 
παιιοηίν πιοᾷς), ΕυΟΚ ΜΕΡΙυΜ 
ΟΟΝΟύΒΙΝΕ, ΕυΟΚ ΙΑΒΑΕ 
ΟΟΝΟυΒΙΝΕ, ΙΝ, ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΒ, 
ΒΕΑΌ 98ἱΑΝ, ΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΕΡΕΦΤΑΙ., Ν, ΙΝΕ ΒΟΧ ΤΟ 
ΡΙΒΕΟΤΟΒ, ΕΤ ΟΕΕ 
ΦΙ)ΒΕΒΟΑΒΏΟ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΟΡΕΝ ΒΟΧ. 

Για να πάρετε το 5υΠΡοβΓ{ά στο 
δεύτερο κεφάλαιο Ο6Α5ΦΙ ΒΙΘΡΑΒ 
ΑΤ ΦΙ)ΙΒΕΒΟΑΒΟ. Το 
ΦΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 101 είναι ένα απὀ 
τα Καλύτερα αἀνεπίυΓθς που έχουν 
κυκλοφορήσει µέχρι τώρα. 
Απευθύνεται στους φανατικούς του 
είδους, σε όσους έλκονται δηλαδή 
απὀ τις σεναριακές ιδέες, την πλο- 
κή, τους έξυπνους και πρωτότυ- 
πους γρίφους, το καυστικό χιούμορ 


στηρίζοντας τη λειτουργία του σε 
ένα εκπληκτικό υ5θΓ-ΙπίθΠ808. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας πρέπει να δραπετεύ- 
σεις απὀ το δωµάτιὀ σου. 
Υπάρχουν τρεις διαφορετικοί τρό- 
ποι για να το κάνεις αυτό. 

Ίος ΤΡΟΠΟΣ: ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΝΙΝΡΟΝ5, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΡΤ 
ΥΝΙΝΡΟΝΝ, ΟΡΕΝ | ΕΕΤ ΜΜΙΝΡΟΝΝ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙΘΗΤ ΜΜΙΝΡΟΝΝ, ΟΡΕΝ 
ΒΙΦΗΤ ΝΙΝΡΟΝ, ΕΤ ΗΑΥ, 
ΡΒΟΡ ΗΑΥ Ουτ ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΘΗΤ 
ΥΝΙΝΟΟΝΝ (::3), ΕΤ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 
ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΌΕΞΘΚ, ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΕΒ, ΕΤ 
ΝΟΤΕ ΑΝΕΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΟΙΙΜΒ 
ουτ ΟΕ ΤΗΕΙΕΕΤ ΝΝΙΝΟΟΝΝ (1:59). 

2ος ΤΡΟΠΟΣ: ΕΧΑΜΙΝΕ ΏΕςῬΚκ, 
ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΝΕΒ, ΕΤ ΝΟΤΕ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ, ΕΤ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ, Ν, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 
ΜΟΝΕ ΡΟΤΤΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΒΑΤΕ, 
ΒΕΜΟΝΕ ΑΒΑΤΕ (43), ΡΟΝΝ 
(49). 

3ος ΤΡΟΠΟΣ: ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕς9Κκ, 
ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΝΕΒ, ΕΤ ΝΟΤΕ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ, αΕΤ 


ο 2ο 5ο 4ο 5ο. πω 


ΕΤΑΙΡΙΑ: -------------------- ΕΕ ΕΝΟ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ:.««ΕΕΒΜ ξ. συµθατοί 
ΤΥΠΟΣ:..««------- «τεχτεδ ενω 
.-.......««ΌπινΕνΝ ΑΟΥΕΝΤώΠΗΕ 


ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ, Ν, ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΤΤΥ, ΕΤ ΡΟΤΤΥ, 5, 
ΕΜΡΤΥ ΡΟΤΤΥ ΟΝ ΕΙΒΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΒΕΡΙΑΟΕ, ΟΙ1ΜΒ 


ΟΗΙΜΝΕΥ (49), ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΒΑΝΟΗ, 6ΒΑΒ ΒΒΑΝΟΗ (35). 


Όποιον τρόπο και αν ακολουθή- 


σεις, θα βρεθείς στο ΑΙΙ8Υ όάχοντας 
οκτώ πόντους σκορ. Τώρα πια συ- 
νέχισε µε: ΝΑυΘΗΤΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΒΟυΝΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΑΤ ΒΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ υΝΡΕΒ ΕΙΑΤ ΒΟΟΚ, ΕΤ 
ΒΟΦΤΥ ΚΕΥ, ΡύΞΗ ΜΙΝΝΙΕ, ΕΤ 
ΒυΞΦΤΥ ΚΕΥ, υΝιΟΟΚ ΘΗΕΟ 
ΝΙΤΗ Βυ5ΤΥ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 5ΗΕΌ 
ΡΟΟΒ, Ν (8), ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΝΕΒΑΙΙ 5, ΝΕΑΒ ΟΝΕΒΑΙΙ 5, 
Ε, Ε, (410). Είσαι στο Οπαρίει Ώνο. 
Τώρα ΕΝΤΕΑΒ ΙΝΕ, ΙΝΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ, 
απάντησε στις 3 ερωτήσεις από 
την Γθαίςἰγαἰίοη {οΓπΙ που υπάρχει 
στο πακέτο του παιχνιδιού σου 
(19). ΕΤ ΝΕΝΘΡΑΡΕΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΕΝΘΡΑΡΕΒ, ΒΕΑΌ 
ΑΒΤ5, ΒΕΑΌ ΝΕΝΕ5, ΒΕΑΌ 
ΦΡΟΒΤΕ5, ΒΕΑΌ ΕΡΙΤΟΒΙΑΙ, Ε, 
ΝΕ, ο καθηγητής σε καλεί για δεί- 
πνο αύριο, γύρω στις 7:30. Γύρνα 
ΘΥΝΝ, ΝΝΑΙΤ. Επανάλαβε την εντολή 
µέχρι να τελειώσει το µάθηµα. 
Πρόσεχε τι λέει ο καθηγητής, γιατί 
σχεδόν όλα εἶναι Ππί5 για το παι- 


9ο 90Ο 10ο 


ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΠΡΠΠΠΗ 
ΣΕΝΑΙΡΙΟΙΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
ΔΡΑΣΗ ΠΠΕΕΗΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
γριφοι ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΠΕΠΡΗΕ 
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χνίδι αργότερα. Όταν τελειώσετε 
στις 3:00, πήγαινε ΑΝ, 9)Ν, σε κα- 
λούν στο πάρτι, ΝΕ, ΝΙΝ σε καλούν 
και εδώ, 9Ε, Ε, υΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΟΡύΙΑΒ ΒΟΟΚ (35), ΕΤ 
ΡΟΡΗΙΑΒ ΒΟΟΚ, υΡ, δεν µπορείς 
προς το παρόν, ΡΟΝΝ, ΛΑΙΤ μέ- 
χρι ν᾿ αρχίσει το µάθηµα. ΝΝΑΙΤ μέ- 
χρι να τελειώσει, προσέχοντας τι 
λέει ο καθηγητής. 

Μετά Ε, 9ΙΤ, 6ΑΞΦΤ αυβΒ ΑΤ 
ΤΒΕΕ, ΟΑΦΤ ΖΕΜ ΟΝ ΜΕ, 5, ΚΙ. 
ΌΒΑΘΟΝ ΜΜΙΤΗ ΦΝΟΒΕΌ, 0Α5ΞΤ 
ΝΑΙ ΑΤ ΙΝΥ, 0Ρ, Ρὺι 1 ΙΕΝΕΒ, 
ΒΕΜΟΝΕ ΟΗΑΙΝΝς. 

Ξαναγυρνάς πίσω µε απόλυτη ε- 
πιτυχία, αλλά σου παίρνουν τα εΠί- 
πλέον δρεί!. 

Γι αυτό, θα πρέπει να επαναλά- 
βεις αυτή τη διαδικασία αµέσως με- 
τά την επίθεση στο πανεπιστήμιο, 
Ν, Ν, ΦΝ, ΝΑΙΤ υΝΤΙΙ. 8:00, α- 
πάντησε ΝΟ, ξανά ΙΝΑΙΤ, σου δί- 
νουν ένα δρθΙθοχ, ΝΕ, ΝΝ/, ΛΝΑΙΤ 
µέχρι µια κοπέλα να σου ζητήσει 
βοήθεια, ΕΞΟΟΒΤ ΙΝΟΜΑΝ, 5, Ε, 
ΡὺΤ ΘΒΕΤΟΗΕΝ ΟΝ ΒΕΡ, Ηυ 
ΘΒΕΤΟΗΕΝ, ΚΙ55 ΒΕΤΟΗΕΝ, 
ΕυΟΚ ΘΒΕΤΟΗΕΝ. Όταν κοιμηθεί 
ΘΕΑΒΟΗ 6ΒΕΤΟΗΕΝ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΘΚΟΝΝ 
ΒΟΧ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ (1-4) και αυτόματα 
το 8ρ6/| γράφεται στο 5ρθΙΙϱοοΚ 
σου, 95ἰἱ ΕΕΡ. 

Το επόμενο πρωί, ΤΑΚΕ ΑΙ., 
ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ, Ν, Ν, ΑΕΤ 
ΝΕΝΝΘΡΑΡΕΑ, Ε, ΒΕΑΌ ΝΕΝΜΕΣ, 
ΒΕΑΌ ΑΒΗΤΕ5, ΒΕΑΌ ΘΡΟΒΗΤΕ, 
ΒΕΑΟΌ ΕΟΙΤΟΒΙΑΙ., ΝΑΙΤ μέχρι ν᾿ 
αρχίσει το µάθηµα, ΛΑΙΤ µέχρι να 
τελειώσει, προσέχοντας τι λέει ο 
καθηγητής πολύ καλά, 

(Όταν σου ζητήσει να κάνεις 
πρακτική στο ΒΙΡ τύπωσε 0Α9Τ 
ΒΙΡ και συνέχισε να τυπώνεις 
ΝΝΑΙΤ.) Όταν τελειώσει το µάθηµα 
ΧΝ, Ν, ΦΝ, υΝνιοσκ ΡΟΟΒ ΥΝΙΤΗ 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΝΝ (1:15), 
ΕΤ ΕΒΙΜΡ ΒΟΧ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ (44), 
9Ε, ΝΕ, Ε, Ε, 0βΡ, ΟΑ5ΞΤ ΞΚΟΝΝ 
ΑΤ 9ΤΑΤύΕ, υΡ (19), ΕΤ 
ΚΑΒΒυΙ ΒΟΧ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ (39), 
ΡΟΝΝ, ΟΟΝΝ, ΝΝΑΙΤ να αρχίσει 
το µάθηµα... Η συνέχεια στην οθό- 
γη σας. ὅ 


:Αυτή τη φορά δημοσιεύουμε τη Λύση του 
εκπβηκτικού ΝΨοΠάΕΓΙΠά, µια Και πάρα | 


στ ποῇλοί απὀ τους φίβους της στήΆης αυ- | 
! τής το ζήτησαν µε γράμματά τους. Η 
. Λύση κατέβαθε σχεδὀν Λο το διαθέσι-- 


μο χώρο Και έτσι όσοι περιμένατε να 

δείτε δημοσιευμένα Κάποια γράμματά | 
-σας Κάντε Λίγο υπομονή έως τον ἀΠλο 

µήνα. Μέχρι τότε Καβό ἀανεηίιγίπο. 


του Αντρέα Τσουρινάκη | 


. 


Στο λίγο χώρο που απέμεινε δύο 
παρατηρήσεις; 


ΑΝΟΤΗΕΒ ΜΟΒΙ.Ρ. 

Το παιχνίδι αυτό, µας επισημαίνει 
ο ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΙΒΑΝΗΣ, δεν εἶναι 
αἀνοπἰµθ. Παρ’ όλα αυτά, µας έ- 
στειλε τη λύση του, τέσσερις χειρό- 
γραφες σελίδες. Συγχαρητήρια, 
Αντώνη, είσαι ο πρώτος που το λύ- 
νει, να δούµε τώρα πότε και πού θα 
δημοσιευτεί και η λύση που έστει- 
λες, 


ΙΑΛΒΒΥ 3 

Τελικά, ο Στέλιος και ο Βενιζέλος 
έχουν δίκιο. Στην έκδοση για τους 
ΙΒΜ συμβατούς, τα Όυᾳς που επισή- 
µαναν στο προηγούμενο τεύχος ι- 
σχύουν! Τα διαπίστωσε και ένας τρί- 
τος φίλος, ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑΡΑ: 
ΓΚΟΥΔΑΚΗΣ, αλλά και εγώ προσω- 
πικά. Πάντως, να ξανατονίσω ότι 
στον Αἰαή 9Τ τα λάθη αυτά έχουν 
διορθωθεί. 


Η λύση του 
ΝΟΝΡΕΒΗΙΑΝΟ 

Η λύση που ακολουθεί στηρίζεται 
στην πληκτρολόγηση των εντολών. 
Δηλαδή δεν αξιοποιεί τις έξτρα δυ- 
νατότητες των έτοίµων εντολών 
και των διάφορων παραθύρων του 
µ56/ - ἰπίθήαοθ που δημιούργησε η 
εταιρία. Ο λόγος είναι ότι µόνο µε 
τον τρόπο αυτό µπορείς να έχεις 
τη συνολική ατμόσφαιρα της περὶ- 
πέτειας. Ξεκινώντας λοιπόν, τύπω- 


σε: Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΑΒ, ΙΛΑΙΤ, επα- 


νέλαβε την εντολή αυτή µέχρι να 
ρθει ο λαγός, ΕΤ ΙΑΝΤΕΒΝ (44), 
ΜΝΙ, 9ΝΙ, Ν, Ν, 9, 5, ΕΤ «ΑΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΑΝΤΕΒΝ ΑΝΟ «ΑΒ, 
ΒΕΑΌ ΙΑΒΕΙ ΟΕ ΑΒ, 9ΤΑΝΟ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΕΑΡ ΟΕ ΙΕΑΝΕ», 
ΦΕΑΒΟΗ ΗΕΑΡ ΟΕ ΙΕΑΝΕΣ, ΕΤ 
ΚΕΥ (ππιθε: 10), Ν, ΟΡΕΝ ΡΟΟΛΒ, 
ΝΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΝΟ, ΟΡΕΝ 
ΡΙΑΝΟ, ΕΤ 5ΗΕΕΤ ΟΕ Μυ»δΙ6, ὁ- 
ταν η καρέκλα εἶναι δίπλα στο πιά- 
νο. 

Αν χρειαστεί τύπωσε ΙΝΑΙΤ, µέχρι 
αυτό να συμβεί, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΝΟ 
(Κ6Υ {Π ᾳ), ΕΧΑΜΙΝΕ ΔΗΕΕΤ ΟΕ 
ΜυΦΙΟ, ΕΤ ΚΕΥ ΙΝΕ, 5Ε, Ε, 
υΝνιοοκ ΡΟΟΒ ΙΝΙΤΗ ΚΕΥ ΙΝ 6, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 95, ΕΤ 6ΑΒΌ 
ΦΗΟΕ, ΕΤ ΟΝΕΒΑΙΙ., ΕΤ 60ΑΤ 
ΗΑΝΘΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ 9ΗΟΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΜΑΙΙ. ΟΝΕΒΑΙΙ., 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΟΑΤ ΗΑΝΘΕΑ, Ν, Ε, 
ΦΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, ΑΕΤ 
ΒΟΤΤΙΕ, ΙΛΑΙΤ µέχρι ο λαγός να 
ρίξει τα Ε8η απά Φἱονθς, ΕΤ ΕΑΝ 
ΑΝΗΡ Αἱ0νΝΕ», ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΑΝ ΑΝΟ 
4ἱ0νΕς, ΝΕΑΒ Αἱ ΟΝΕ5, ΟΡΕΝ 
ΕΑΝ, ΝΑΝΕ ΕΑΝ (15/9), ΝΕΑΒ 
ΟΝΕΒΑΙΙ. (43/19), ΡΕΑΒΟΗ 
ΤΑΒΙΕ, ΕΤ αἱΑ55 ΒΟΧ ΑΝΡΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΒς, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟὐΒΤΑΙΝ, ΟΡΕΝ 
ΟυΒΤΑΙΝ, ΙΝΑΙΤ µέχρι να ρθει ο 
λαγός και να σου δώσει το κλειδί, Ε, 
Ν, ΙΛ, ΕΤ ΑΒΌΕΝΙΝΑ αι ΟΝΕς 
ΑΝΗΩ ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕΜ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΗΟυΦΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟ0Β, 
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ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΟΤΙΟΕ, 5, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΟΦΤΕΒ, ΟΡΕΝ ΑΑΤΕς, Ν, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΑΞΗΙΝΑ ΙΝΕ, ΕΤ 
ΡΕᾷ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 5, 5Ε, ΣΕ, 
ΝΕ, ΝΜ, ΝΕ, ΝΕ, Ν, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 
εδώ το παιχνίδι θα σου ζητήσει µια 
λέξη απὀ το πιαπυαἰ, τύπωσέ την 
και, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, αΕΤ 
ΑΖΕΤΤΕς, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ (9), 
ΕΤ ΟΑΒΟ (41/13), ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΟΟΚΟΑΡΕ, ΡὺΤ ΡΕ ΟΝ ΝΟΡΕ 
(35/18), ΟΡΕΝ 6ἱΑ59Ε59 Ο0Α5Ε 
ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ Ι ΕΝΞ ΑΝΡ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ (5πιαΙ!), υΡ, Ε, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΡΌ, ΔΕΑΒΟΗ ΒΕΌ, 
ΕΤ ΦΙΙΡΡΕΒΞ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΗΕΜ, Ν, 9, Ε, ΒΕΜΟΝΕ 9ΗΟΕς 
ΑΝΡ ΒἱὺΕ αἱ0νΕς, ΙΝΕΑΒ 
ΦΙΙΡΡΕΗΒΣ (41/19), ἨΛΝΕΑΒ 
4ΑΒΌΕΝΙΝα αἰιονΕ», Ρρυιι. 
ΒΟΡΕ (12/21), ΑΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΝΙΕΕ 
ΒΑΟΚ, ΕΤ ΚΝΙΕΕ ΑΝΏ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΕἱΑ55 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΟυΡΒΟΑΒΡ ΑΝΡ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ ύ6, 6ι05Ε 
ΟυΡΒΟΑΒΟ, Ε, ΡὺΙ1. ΒΟΡΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ὁυα ΑΝΡ αἱ Α95 ΚΕΥ, 
ΒΕΜΟΝΕ 95ἱ!ΡΡΕΒΣ, ΊΕΑΒ 
ΦΗΟΕΞΦ ΑΝΡΌ αἱ0νΕς, Ν, Ν, 
ΡΟΝΝ, Ε, υΝιΟΟΚ ΟΑΒΙΝΕΤ 
ΥΝΙΤΗ ΑἱΑ955 ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 
ΟΑΒΙΝΕΤ ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 6ΕΤ 
Ρβ5ς (416/97), ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑς», 
Υ, ΒΕΜΟΝΕ ΡΕΒ, Ν, 9, 9ΙΝ, ΕΤ 
ΕΟΒΚ ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ. 

Τώρα σε µία εντολή τύπωσε: 
ΡΒΟΡ ΡΕΕ, ΑΑΖΕΤΤΕς, 5ἱ!Ρ- 
ΡΕΒΕΘ. Συνέχισε µε: α0 ΤΟ 
Υ/ΑΦΗΙΝΑ ΙΝΕ, υΝΤΙΕ ΜΙΑΞΗΙΝΑ 
ΙΝΕ ΑΝΟ ΕΤ ΙΤ, υΝΙ οκ ΡΟΟΒ 
ΥΝΙΤΗ ΕΒΟΝΤ ΡΟΟΒ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΑΒ, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ Εαα 
ΒΑΟΚ, ΕΤ ΕΘ8, ΟΡΕΝ ΒΑΟΚ 
ΡΟΟΒ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΠΗΕΑΡ, 
ΦΕΑΒΟΗ ΗΕΑΡ ΝΙΤΗ ΕΟΒΚ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒῦΌ (αἰσπῖ), ΕΤ 
ΟΑΒΟ (39/99), ΡΒΟΡ ΕΟΒΚ, Ε, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΙΟΒΚΒΕΝΟΗ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΝΙΟΕ, ΡυΤ ΗὐΝΘΕΒ ΙΝΤΟ 
ΨΙΟΕ, ΡυΙ 1. ΗυΝΘΕΕΒ (38/47), 
ΟΡΕΝ ΝΙΟΕ, ΝΙ, 9, 5, υΡ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΒΑΞΚΕΤ, ΕΤ ΡΟΗ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ οἱ ουκ 
ΑΝΡΟ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ οι00Κ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΟ (5ἱχ), ΕΤ 6ΑΒΟΌ 


(3/50), ἰοοκ ΤΗΒΟυΘΗ 
ΚΕΥΗΟΙΕ, ΡυΤ 9ΗΕΕΙ ΟΕ Μυδις 
υΝΟΕΒ ΡΟ0Β, ΡυΤ ΗΑΝΘΕΒ 
ΙΝΤΟ ΚΕΥΗΟΙΕ, ΡὺΙ1. ΦΗΕΕΤ ΟΕ 
ΜυςΙςΟ, ΕΤ ΚΕΥ ΑΝΩ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΤ, ὑυνιοοκ Ρ0οΟΒ ἨΝΙΤΗ 
ΒΕΡΒΟΟΜ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ 
(6/96), Ν, ΡΒΟΡ ΗΑΝΑΘΕΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΗΕΙΕ, ΕΤ ΩυΑΒΤΖ 
ΒΟΤΤΙΕ ΑΝΡΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΦΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΚ 
ΥΕΙΙ., ΕΧΑΜΙΝΕ ΕιυΙΌ (πίίθ- 
Ψα5Π), ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΕΒΟ ΑΝΡ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕΜ, ΑΕΤ ΡΙΝΚ 
6ἱ0νΕς (14/60), ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΌ, 
ΕΤ ΡΙΝΚ ΕΑΝ (34/64), 60 ΤΟ 
ΡΑΙΑΟΕ, Ν, ΔΗΟΝ ΡΑ55 ΤΟ 
4ὐΑΒΏΌ, ΑΙΝΕ ΕΑΝ ΑΝΡ ΡΙΝΚ 
6ἱ0νΕ5 ΤΟ ΒΑΒΒΙΤ (36/70), σου 
δίνει το ραίπί Όιςῃ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
Ο0Ο0ΑΤ ΟΕ ΑΗΜΣ, ΕΤ ΗΟΟΚ, ΑΝ, 
5, ΒΕΑΌ ΡΙΑΤΕ, ΤΗΟΒΝ ΗΑΝΡΙΕ 
Οἱ ΟΟΚΝΝΙΦΕ (46/76), το παίρνεις, 
Ν, Ν, Ν, ΑΞΚ Ο6ΗΕΕ ΑβΟυΤ 
ΡΑΡΕΒ, ΒΕΑΌ ΡΑΡΕΒ (ΙΝαἰ6Ι, 
συᾳαῖτ, Ίου, ΙΓ, (ἴτθβοίθ, 
ΡΓΘ8άοΓυΠΠΟΞ), ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, 
ΕΤ ΦΤΕΑΚ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 
ΡΟΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΒ ΑΝΟ 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΚΕΥ, υΝΙΟΟΚ ΡΟΟΒ 
ΝΜΙΤΗ ΑΝΟΙΕΝΤ ΚΕΥ, 60 Το 
ΡΑΙΑΟΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΟυΝΤΑΙΝ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΙΦΤ, ΕΤ ΞΗΕΒΒΕΤ 
ΥΙΤΗ ΑΒ (43/79), ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΦΗΕΒΒΕΤ, 5, 5, ΕΤ 5ΤΙΟΚ- 
ΙΝΞΕΟΤ, ΕΤ δτΤΙΟΚ ΑΝΡΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 5, ΕΧΑΜΙΝΕ ΘΒΙΝ 
ΑΝΌ ΦΑυὐΟΕΒ, ΡΟυΒ ΟΒΕΑΜ 
ΙΝΤΟ ΦΑυΟΕΒ, ΕΤ 9ὐ4ΑΒ 
(16/85), ΕΤ ΡΟυςΟΗ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 5, 5, ΑΝ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡυΡΡΥ ΑΝΟΌ ΒΙΝΕΒ, ΤΗΒΟΝ 
ΦΤΙΟΚ, ΙΝΕ 9ΤΕΑΚ ΤΟ ΡυΡΡΥ, 
ΕΤ ΚΕΥ (5 νει) (17/92), 40 ΤΟ 
ΕιΜ ΤΒΕΕ, ΝΕ, 5Ε, 5Ε, 5, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΤΕΒΡΙΙ ΑΒ ΑΝΡΟ 
ΜυΞΗΒΟΟΜ, ΑΞΚ ΟΑΤΕΒΡΙΙ1 ΑΒ 
ΑΒΟὺΤ 5ΗΕΒΒΕΤ, ΙΝΕ ΑΗ ΤΟ 
ΟΑΤΕΒΡΙΙΙ ΑΒ (15/97), σου λέει για 
το μανιτάρι, ΟυΤ | ΕΕΤ 9Ι0Ε ΥΝΙΤΗ 
ΚΝΙΕΕ, ΑΘΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, ΡυΤ 
ΟΗυΝΚ ΙΝΤτο | Εετ ΡΟυΘΗ, 
ΑΘΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, ΟυΤ ΒΙΘΗΤ 5ἱΡΕ 
ΝΙΤΗ ΚΝΙΕΕ, ΑΘΛΑΙΝ, ΑΑΑΙΝ, 
ΑΘΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, ΡὺΤ ΟΗυΝΚ ΙΝΤΟ 
ΒΙΦΗΤ ΡΟυΟΗ, ΑΘΑΙΝ, ΑΑΑΙΝ, 
ΑΘΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, Ν, ΝΕ, ΝΝΜ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΒΙΟΚ, ΒΕΜΟΝΕ ΒΒΙΟΚ 
ΝΙΤΗ ΚΝΙΕΕ, ΡΒΟΡ ΚΝΙΕΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΟΙΕ, ΕΤ ΟΑΒῦ, 5Ε, 
υΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΟΙΕ, ΡὺΤ ΗΑΝΟ 
ΙΝΤΟ ΗΟΙΕ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΝΙ, 
ΡΟΝΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΩυΑΒΕ ΗΟΙΕ, 


ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ (πίπε), ΕΤ ΟΑΒΌ 
(1-4/101), ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΕΡΟΕΗΟΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΒΑΡΡΟΟΡΒ, ΡὺΤ ΗΟΟΚ 
ΙΝΤΟ 95ΜΑΙΙ. ΗΟΙΕ, ΟΡΕΝ 
ΤΒΑΡΡΟΟΒ (1410/11), ΘΟΝΝ, Ν, 
ΒΕΜΟΝΕ ΙΝΕΡΑΕ, ΡΒΟΡ ΙΝΕΡΟΕ, 
ΕΤ ΒΟΤΤΙΕ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ (411/122), Ν, 0Ρ, 
ΙΝΕ ΑΒΕΕΝ ΒΟΤτιΕ ΑΝΩ 
9υΑΒ ΤΟ ΟΗΕΕ (15010/137), Ε, 
5, Ε, ΟΡΕΝ ΑΟιΙΡΕΝ ΡΟΟΡς,ς, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΩυΕΕΝ’᾽5 ΤΗΒΟΝΕ, 
ΟΙ1ΜΒ ΩυΕΕΝ’5 ΤΗΒΟΝΕ, ΕΑΤ 
ΟΗυΝΚ ΕΒΟΜ ΙΕΕΤ ΡΟύΟΗ, µε- 
γαλώνεις, ΡὺΙ1 ΒΕΙΙΡυι,ς 
(15/142), ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ (Κπα], 
4ΕΤ 6ΑΒΌ (35/147), ΕΤ ΚΕΥ 
ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ ({Θ), 5 (η τελική 
έξοδος), Ν, Ν, Ν, Ε, 40 ΤΟ ΕΙΜ 
ΤΒΕΕ, ΝΕ, ΝΜ/, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΕΙΙ, 
Ρυτ ΥΝΙΝΟΗ ΗΑΝΡΙΕ ΙΝΤΟ 
ΜΙΝΟΗ, ΕΤ ΒΟΡΕ, ΤΙΕ ΒΟΡΕ 
ΜΝΙΤΗ υυ6, Ι ΟΝΕΒ ΒΟΡΕ, ΤυΒΝ 
ΗΑΝΡΙΕ ΑΝΤΙΕΟΙ ΟΟΚΜΙΡΕ 
(.9/156), υΝΤΙΕ 96, (ἰΓ8ας|), 
ΡΒΟΡ ΒΟΡΕ, ΝΕ, ΝΗ, ΑΝ, 9Ν, 
9ΜΝ, Ε, ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ, υΡ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤυΒ, ΕΤ τυβ ΑΝΡ 
ΟΡΕΝ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤυΒ ΑΝΟ 
6ἱ.05Ε ΙΤ (ΓΑ), ΟΡΕΝ ΡΟΟΡΒ, Ε, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΤΕΑ 
0ΗΕ9Τ, 9ΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΗΑΙΒς, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΑΡΚΙΝ, (οιθαάσυπρ»), 
ΕΟΙΡ ΝΑΡΚΙΝ, ΕΤ ΝΑΡΚΙΝ, Ε, 
ΕΤ 9ΑΟΚ ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, Ν, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 5, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΟΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ (16Π), Οἱ1ΜΒ 
ΤΑΒΙ Ε, ΕΑΤ Ο6ΗυΝΚ ΕΒΟΜ ΒΙ4ΗΤ 
ΡΟυΘΗ, µικραίνεις, ΕΤ ΟΝΤΟ 
ΡΟΤ, ΕΑΤ ΟΗυΝΚ ΕΒΟΜ ΒΙΦΗΤ 
ΡΟύΟΗ, µικραίνεις και άλλο, ΕΤ 
ΙΝΤΟ ΡΟΤ (36/169), ΦΑΥ ΤΟ 
ΡΟΟΒΜΟυύςΕ 'ΗΕΙΙΟ’, «ΕΤ 
6ΑΒΟ (36/168), ΟΙ11ΜΒ ουτ ΟΕ 
ΡΟ, 6ἱ1ΜΒ ΟΝ ΤΑΒΙΕ, ΙΝΑΙΤ. 
Επανάλαβε την εντολή µέχρι να γί- 
γεις κανονικός, Ε, Ν, ΝΕ, Ν, 
ΡΟΝΜ/Ν, Ν, 9), ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ 
(ἱ8οΚ), ΕΤ ΟΑΒΟ (17/178), 0 ΤΟ 
ΡΑΙΑΟΕ, Ν, υΡ, Ε, ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ 
ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ ΙΕΝΞ ΑΝΩ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ (8ιᾳθ), ΕΤ ΒΟΤτιΕ 
ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, Ν, υΡ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΕΙΕΦΟΟΡΕ, Ι00Κ 
ΙΝΤΟ ΤΕΙ ΕΕΦΟΟΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΑΒΟ (ίουή, ΕΤ ΟΑΒΟ (8/183), 
ΡὺΤ ΙΑΒΘΕ ΙΕΝ5 ΙΝΤΟ ΙΑΒΟΕ 
ΕΝΡ, ΡὺΤ 9ΜΑΙΙ ΙΕΝς ΙΝΤΟ 
ΦΘΜΑΙΙ. ΕΝΟ (47/190), ἱο0κ 
ΤΗΒΟυΘΗ ΤΕΙ ΕΞΟΟΡΕ, ΡΒΟΡ 
ΤΕΑ 6ΗΕΦΤ, ΟΙΙΜΒ ΟΝ ΟΗΕΦΤ, 
ιοοΟκ ΤΗΒΟὑΑΗ ΤΕΙΕΞΟΟΡΕ 
(1:12/202), ΡΟΙΝΤ ΤΕΙ ΕΞΟΟΡΕ, ςΕ, 


ἱ00κ ΤΗΒΟυΘΗ ΤΕΙΕΦΟΟΡΕ, 
Οἱ05Ε ΒΙ4ΗΤ ΕΥΕ, ιοοκ 
ΤΗΒΟύΘΗ ΤΕΙ ΕΞΟΟΡΕ (αν αυτό 
δεν δουλέψει, τότε ΟΡΕΝ ΒΙΘΗΤ 
ΕΥΕ, 6ι0ςΕ ΙΕΕΤ ΕΥΕ κ.λπ.!), 
ΡΟΝΝ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΟ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΙ1ΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
6ΑΒΌ (αυςθθπ,) ΕΤ Ο0ΑΒΌ 
(49/211), ΟΡΕΝ ΟυΕΕΝΕΙΡΕ 
ΡΒΑΝΕΒ ΑΝΏ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ 
ΝΟΟΡΕΝ ΚΕΥ, 40 το ΤΗΕΕ- 
ΗΟυςΕ, ΡυΤ ΗΑΝΡ ΙΝΤΟ ΗοΟΙΕ, 
παίρνεις την ο8Γά που είδες πριν µε 
το ἰθίθ5οορθο (110/221), Ν, ΤΙΕ 
ΜΙΑΞΗΙΝΑ ΙΙΝΕ ΟΝ Ι1ΜΒ, ΡΒΟΡ 
ΙΝΕ, 40 ΤΟ ΕιΙΜ ΤΒΕΕ, 40 ΤΟ 
ΡΑΙΑΟΕ, Ν, ΟΡΕΝ ΡΟΟΡΒ, Ε, 
υνιοςσκ Ι00κΚΕΗ 10 ΝΙΤΗ 
ΝυΜΒΕΒ 10 ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΙΟΟΚΕΒ 
ΑΝΕ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ ΝυΜΒΕΒ 3 
ΚΕΥ, υΝΙ ΟΟΚ Ι.Ο0ΟΚΕΒ 3 ΜΝΙΤΗ 
ΝυΜΒΕΒ 3 ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΙΟΟΚΕΒ 
ΑΝΕΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΟΌ 
(58νεΠ), ΕΤ 6ΑΒΌ (1:11/232), ΕΤ 
ΝυΜΡΕΗΒ 7 ΚΕΥ, ὑυνιουσκ 
ἱΟ0ΚΕΒ 7 ΜΙΤΗ ΝυΜΒΕΒ 7 ΚΕΥ, 
ΟΡΕΝ Ι.ΟΟΚΕΗ 7 ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΤ, ΕΤ ΒΟΟΤΕς ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΗΕΜ, 40 ΤΟ ΟΗΕΕ. Τώρα σε µια 
εντολή: ΙΝΕ ὁυύ6, ΝΑΡΚΙΝ, ΤυβΒ 
ΤΟ ΟΗΕΕ (18, «20, «25/999). Συ- 
νέχισε µε: ΡΟΥΝΝ, 5, 5, υΡ, ΟΡΕΝ 
ΦΑΟΚ, ΕΤ ΗΕΡΟΘΕΗΟΑΕ, Ρυτ 
ΗΕΡΟΘΕΗΟΑ ΙΝΤΟ 5ΑΟΚ, 6ἱ05Ε 
9ΑΟΚ, ὑΡ, Ε, 60 ΤΟ ΡΟΘΤΕΑΒ, Ν, 
9ΦΝ, ὑΝιΟοΟκ ΡΟ0ΟΟΒ ΝΜΝΙΤΗ 
9Ι:ΝΕΒ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, Ν, 4Ο 
ΤΟ ΡΙΑΝΟ, ΟΡΕΝ ΡΟΤΙΟΝ 
ΒΟΤΤΙΕ, ΡΒΙΝΚ ΤΗΕ ΡΒΙΝΚ ΜΕ 
ΡΟΤΙΟΝ (µικραίνεις), Οἱ 1ΜΒ ΟΝ 
6ΗΑΙΒ, Οἱ1ΜΒ ΟΝ ΡΙΑΝΟ, ΕΤ 


ΚΕΥ (ἵη ᾳ)(415/907), ΟΙΙΜΒ ΟΝ 
Ο6ΗΑΙΒ, Ο6Ι1ΜΒ ΡΟΝΝ, 4ο Το 
ΙΟΝά ΗΑΙ., υΝΙ ΟΟΚ ΤΙΝΥ ΡΟΟΒ 
ΜΙΤΗ ΚΕΥ ΙΝ 6, ΟΡΕΝ ΤΙΝΥ 
ΡΟΟΒ, ΕΑΤ ΟΗυΝΚ ΕΒΟΜ ΒΙΘΗΤ 
ΡΟυΟΗ (µικραίνεις) ΝΝ, ΙΑΙΤ. 
Επανάλαβε την εντολή µέχρι να 


γίνεις κανονική, 9, ΗΕΙΡ 
ΑΒΌΕΝΕΡΒἘ (4194/920), σου δί- 
νουν το Που, 9ΙΝ, 9Ε, ΑΝ, 5, ΛΝΑΚΕ 
ΒΥΡΗΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ τυβτιεξ, 
ΜΙΑΙΤ. 

Επανάλαβε την εντολή περίπου 
38 φορές µέχρι να ακούσεις όλη 
όλη τη συζήτησή τους, Τώρα 0Ρ, Ν, 
Ε, ΝΗ, ΝΜΗΙ, ΒΕΜΟΝΕ 5ΞΗΟΕς, 
ΝΕΑΗΒ ΒΟΟΤΕ5, Ν (1:12/992), 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΌ (Πνα), ΕΤ ΟΑΒΌ 
(1-12/944), Ν, ΟΒΟΡ ΒΟΟΤΕς, ΛΙΕΑΒ 
ΦΗΟΕς, υΝΙ ΟΟΚ ΗΕΡΕΕ ΡΟΟΒ 
ΜΙΤΗ ΥΝΙΟΟΡΕΝ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 
ΡΒΟΟΡΒ, Ν, 40 ΤΟ ΟΗΕΕ, ΙΝΕ 
ΕιΟυΒ ΤΟ ΟΗΕΕ (:30/974), φτιά- 
Χνει την ἰαπῖ, ΕΤ ΚΕΥ, ΟΑΤΟΗ 
ΟΒΥΦΤΑΙΙ. ΚΕΥ, Ε, ὑυνιουσκ 
6ΗΠΕΡςΤ ΜΝΙΤΗ ΟΒΥΡΤΑΙΙ κΕΥ, 
ΟΡΕΝ ΟΗΕΦΤ ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 
ΕΤ ΙΝΝΙΤΑΤΙΟΝ (:9/977]), 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΝΙΤΑΤΙΟΝ, 0 ΤΟ ΙΝΚ 
ΜΙΕΙΙ., ΟΡΕΝ ΒΕΜΟΝΕΒ ΒΟΤΤΙΕ 
ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΟἱΕΑΝ ΡΑΙΝΤ 
ΒΒύΞΗ ΊΜΙΤΗ ΝΑΙΙ ΝΑΒΝΙΞΗ 
ΒΕΜΟΝΕΑΒ (38/985), ΡΙΡ ΡΑΙΝΤ 
ΒΒυΞΡΗ ΙΝΤΟ ΙΝΚ ΝΝΕΙΙ., ΡΑΙΝΤ 
Εαα ἩἨΝΙΤΗ ΡΑΙΝΤ ΒΒυΞΗ 
(17/992), 60 ΤΟ Εἰ Μ ΤΒΕΕ, ΟΡΕΝ 
ΩυΑΒΤΖ ΒΟΤΤΙΕ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΤ, ΡΒΙΝΚ ΤΗΕ ΒΑΒΒΙΤ’5 ΡΟΤΙΟΝ, 
Ρυτ Εα6α ΙΝΤΟ ΜΥ ΜουτΗ, 
ΥΝΑΙΤ. Επανάλαβε την εντολή µέχρι 
να μακρύνει ο λαιμός σου, ΡὺΤ ΤΗΕ 


ΒΒΕΑΚΕΑςΤΙ ΕΑᾷ ΙΝΤΟ ΤΗΕ 
ΝΕΦΤ, ΙΙΑΙΤ. Επανάλαβε την εντο- 
λή µέχρι να γίνεις κανονικός, ΙΛΑΙΤ. 
επανάλαβε την εντολή µέχρι να πά- 
ρεις (3419/41 1], δηλαδή συνολικά 
περίπου δέκα φορές, ΕΑΤ ΟΑΚΕ, 
ΕΤ ΕΙΑΜΙΝΟΟ (18419), ΛΛΑΙΤ, ε- 
πανάλαβε µέχρι να γίνεις κανονική, 
40 ΤΟ ΡΟΡΤΕΒ, ΑΝ, Ν, ΝΙ, 5, 9ΝΝ, 
9Ε, 9ΘΗΟΝΜ ΙΝΝΙΤΑΤΙΟΝ Το 
ὐΑΒΌ, ΊΛΑΙΤ, επανάλαβε την ε- 
ντολή µέχρι να αρχίσει το παιχνίδι, 
9ΥΝ, ΥΝΑΙΤ µέχρι η βασίλισσα να ε- 
ξηγήσει τους όρους και να έρθει η 
σειρά σου. ΟΡΕΝ 9ΑΟΚ, ΡΒΟΡ 
ΗΕΡΟΘΕΗΟΑΕ, ΗΙΤ ΗΕΡΑΕΗΟᾷ 
ΥΙΤΗ ΕΙΑΜΙΝΕΟ, 5Ε, ΗΙΤ 
ΗΕΡΟΕΗΟΑ ΝΙΤΗ ΕΙΑΜΙΝΕΟ 
(1:19/494), ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΟ (8908), 
ΕΤ ΟΑΒΟ (113/447), ΝΝΝ, ΝΕ, ΝΕ, 
ΝΜ/, Ν, Ε, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, Ε, ΑΙΝΕ 
5υΙΤ ΟΕ ΡΙΑΜΟΝΟΕς ΤΟ ΤΑΙΙΟΒ 
(316/463), ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΗΕΕ’5 
ΟΝΕΒΑΙΙ., ΕΤ ΡΑΝΤΗΥ ΚΕΥ 
(45/468), ΕΤ ΟΗΕΕ’5 ΟΝΕΡΒΑΙΙ. 
ΑΝΡ ΝΙΕΑΒ ΙΤ, Ν, Ν, Ν, οιοςε 
ΡΟΟΒ, ἱΟ0κΚ ΡΒΟΟΒ ΝΙΤΗ ΒΕΟ 
ΚΕΥ (44/472), ΑΝ, Ν, Ν, Ν, υΝ- 
ἱ00Κ ΡΑΝΤΒΥ ΡΟΟΒ ΝΝΙΤΗ ΡΑ- 
ΝΤΒΥ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΡΑΝΤΒΥ ΡΟΟΒ, 
ΝΝΜΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΗΕΙΝΕς, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΤΒΑΥ, ΕΤ ΤΑΗΤς. Σε πιά- 
νουν και σε πάνε στο δικαστήριο 
(48/480). Κατάγραψε τη σειρά µε 
την οποία θα προσφωνηθούν τα 
τραπουλόχαρτα. Τώρα Ι ΟΟΚ. Σαν 
πρώτη επιλογή γράψε την κάρτα 
που µπήκε πρώτη (1-1/481). Ακο- 
λούθησε τη σειρά και παίρνεις (42, 
39, 4, 39, 36/901). Παρακολούθη- 
σε το φινάλε. ἕ 
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ολλοί μουσικοί (επαγγελματίες και ερασιτέ- 
χνες) χρησιμοποιούν έναν υπολογιστή, μαζί µε το 
θγπἰηθβίζθΓ τους και πετυχαίνουν εντυπωσιακά αποτελέ- 
σµατα. Εκείνος ὠστόσο που χρησιµοποιείται - ίσως - πε- 
ρισσότερο απ όλους είναι ο Αἰβή 9Τ που έχει ενσωµα- 
τωμένᾶς θύρες ΜΙΟΌΙ. Θέλοντας λοιπόν να ρίξουμε µια α- 


ναλυτικότερη µατιά στον αγαπημένο υπολογιστή των 
μουσικών, επικοινωνήσαµε µε την αντιπροσωπία, που 
µας παρέπεμψε στο κατάστηµα ΜΜ5 Μεϊιοπ, σαν το πιο 
κατάλληλο μαγαζί σε ό,τι αφορά τον Αἰθή και τη συνερ- 
γασία του µε ηλεκτρονικά μουσικά όργανα µέσω ΜΙΡΙ. 
Μουσικός µας σύμθουλος σ᾿ αυτό το ταξίδι στο παρόν 
της σύγχρονης µουσικής τεχνολογίας, ο μουσικός και 
προγραμματιστής μουσικών εφαρμογών κ. Δημήτρης 
Ζόγκας. Ταυτόχρονα, Φροντίσαµε να μιλήσουμε και µε 
δύο ανθρώπους που έχουν αξιοποιήσει σε πολύ µεγάλο 
θαθµό τις δυνατότητες των υπολογιστών πάνω στη µου- 
σική: τον Αντώνη Πλέσσα και τον Στέφανο Κορκολή. Ας 
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οτου Μ. Ατάβιαβη 


δούμε όµως µερικά θεωρητικά πράγματα για τα διάφορα 
είδη προγραμμάτων που υπάρχουν. 


ΞΟΕΤΗΑΗΕ ΞΕΩύΕΝΟΕΗΘ 

Πολλοί τα παροµοιάζουν µε τα γνωστά µας κασετόφω- 
να, µε τη µόνη διαφορά ότι τα 58αυ6ποβ/ς, αντί για ήχο, 
καταγράφουν πληροφορίες. 

Ο μουσικός παίζει κάποιο κομμάτι στο µουσικό όργα- 
νο, Το οποίο µέσω ΜΙΏΙ καταγράφει στη µνήµη τού υπο- 
λογιστή πληροφορίες ικανές να µας δώσουν αργότερα 
ἠχο. Τα 5οῄννα(θ 5θαυ6ποθ/5 δίνουν τεράστιες δυνατό- 
τητες στο μουσικό, γιατί τον κάνουν ικανό να µεταλλάξει 
τη σύνθεσή του µε χιλιάδες ενδιαφέροντες τρόπους και, 
κυρίως, του δίνουν τη δυνατότητα να πειραματιστεί. 


Ξ6ΟΒΕ ΕΡΙΤΟΗΞ 

Προγράμματα παρτιτούρας. Με αυτά, ο μουσικός µπο- 
ρεί να γράψει νότες κατευθείαν επάνω στο πεντάγραμμο. 
Αυτό µπορεί να γίνει µε πολλούς τρόπους. 

Πολλά από αυτά τα προγράµµατα έχουν την ικανότητα 
να επεξεργάζονται ΜΙΟΙ {Ιθ5 και να τα “μεταφράζουν” σε 
νότες ή να παίρνουν πληροφορίες από τη θύρα ΜΙΌΙ και 
να τις κάνουν νότες - αν ο χρήστης παίζει κατευθείαν σε 
5γηίΠΙ. 


ΞΑΜΡΙ.Ε ΕΡΙΤΟΗΞ 

Τα ΦαππρίθΙ5 είναι λίγο πολύ γνωστά σε όλους µας. 
Αποστολή ενός ΦαΠΠρΙΘΙ είναι η µετατροπή του ήχου σε 
Ψηφιακό σήμα. Αποστολή τώρα ενός ΦαΠρΙε: Εαῑϊο η ε- 


ΑΝΤΩΝΗΣ ΠΛΕΣΣΑΣ 


"Τα πλεονεκτήματα της τεχνολοψίας ΜΙΕΙ είναι πάρα πολλά 


Αντώνης 
Ωω Πλέσσας ήρ- 
θε για πρώτη 


φορά σε επαφή µε 
τους υπολογιστές το 
1986, όταν σπούδαζε 
στο Βθ/ΚΙΘΥ Ο0οἱἱθᾳθ 
οί Μυφίο, στη 
Βοστόνη. 

Το Νοέμθριο του 
"89 συμμετείχε σε σε- 
µινάρια σύγχρονης 
μουσικής τεχνολογίας 
μο θέµα ΜΙΩΏΙ και 
ΘΕΩυΕΝΟΕΒΕΡ. Τα 
σεμινάρια αυτά δηµι- 
ουργήθηκαν µε σκο- 
πό να θοηθήσουν κά- 
ποιους ανθρώπους 
που είχαν ένα αρχικό 
θρέθισµα και ήθελαν 
να δουν οι περισσότεροι από κοντά τι σηµαίνει η αξιοποίηση όλης αυ- 
τής της τεχνολογίας, να μπορέσουν να κατακτήσουν κάποιες γνώσεις 
που θα τους επέτρεπαν εκ των υστέρων να αξιοποιήσουν τα µηχανή- 
µατα, τα οποία αγόραζαν. 

"τα πλεονεκτήματα της τεχνολογίας ΜΙΏΙ είναι παρά πολλά. Κατ 
αρχάς, το ΜΙΏΙ - όντας το ψηφιακό - επιτρέπει στο χρήστη να κάνει 
οτιδήποτε φανταστεί. Δεν υπάρχουν οἱ περιορισμοί ή τα όρια που υ- 
πάρχουν σε οτιδήποτε αναλογικό. Όπως µια γλώσσα, έτσι και το ΜΙΌΙ 
ανανεώνεται συνεχώς, Δίνει παρά πολλές δυνατότητες στον τοµέα 
της καταγραφής πληροφόρησης µέσω 5Θαυεπος: της ψηφιακής ηχο- 
γράφησης, της επεξεργασίας ήχων, της επεξεργασίας παρτιτούρας 
και της εκτύπωσης παρτιτούρας και παρά πολλών εφαρμογών τελικά 
που υπάρχουν. Όλη µου η δουλεία από το '87 καὶ µετά, που γύρισα 
στην Ελλάδα, γίνεται µε υπολογιστή και µόνο. Σ’ αυτόν καταγράφω ό- 
λες µου τις πληροφορίες και σ᾿ αυτόν επεξεργάζοµαι όλες µου τις 
μουσικές συνθέσεις. Η μουσική για τις ρεις Χάριτες', η μουσική για 
τον Ἄρη Μπονσαλέντη' και ραδιοφωνικά σήματα για την εκπομπή του 
Πέτρου Κωλέτη στον Αντ1 έχουν φτιαχτεί πάνω σε υπολογιστή. Όλος 
µου ο δίσκος, που κυκλοφόρησε πρόσφατα, έχει τον τίτλο ᾿Ανάδυση., 


,.”. 


είναι µια σουίτα που έγραψα για να συνοδεύσει ένα πολυθέαµα που 
αφορά φωτογραφία και μουσική. Οτιδήποτε, τέλος πάντων, έχω κάνει 
αφορά σαφώς τη φύση του υπολογιστή. Ταυτόχρονα, µια δουλεία που 
κάνω µε τον πατέρα µου, θα ολοκληρωθεί σε δεκαέξι δίσκους και εἷ- 
ναι η ανθολογία της ελληνικής μουσικής από το '30 µέχρι και σήµερα, 
γίνεται και αυτή - ολόκληρη - µε υπολογιστή. 

Τι πιστεύει ο πατέρας µου για τη νέα τεχνολογία; Την αξιοποιεί, 
κατ᾿ αρχάς, απόλυτα σαν άνθρωπος τον θετικών επιστημών. Είδε ότι 
όλη αυτή η τεχνολογία, η καινούρια, φέρνει το δημιουργό πιο Κοντά 
στη μουσική του, του επιτρέπει να την επεξεργαστεί, να τη διαµορ- 
φώσει, να τη µεταλλάξει, να την κάνει ό,τι χρειαστεί, για να τον εκ- 
φράσει καλύτερα. Όλη τη δεκαετία που µας πέρασε, την εποχή που η 
µεγάλη µόδα ήταν τα τετρακάναλα και οκτακάναλα µαγνητόφωνα στα 
σπίτια, πάντα υπήρχε το ουσιαστικό εμπόδιο το ότι, αν θέλεις να κα- 
γείς µια σοθαρή δουλεία, πρέπει να πας σε ένα στούντιο - που σήµαι- 
νε έξοδα: να ϐρεις ενορχηστρωτή, να Βρεις παραγωγό, να ϐρεις εται- 
ρία και τόσα αλλά προθλήµατα. Σήµερα, ένας άνθρωπος που έχει 
γνώση της τεχνολογίας, που ξέρει πώς να την αξιοποιήσει, µπορεί µε 
ένα πολύ λογικό προὐπολογισμό να φτιάξει ένα χώρο που θα του επι- 
τρέπει να θγάλει ένα πιβδἰθ[ίαρθ, µε ηχητική ποιότητα εφάµιλλη ενός 
οοπηρβοί αἰδΚ. Ἆρα, το µέλλον σήµερα είναι προϊόντα όπως αυτά της 
Ὀἱαίι Ὀρσίοη που, πάντα µε θάση έναν υπολογιστή, επιτρέπουν την α- 
ναπαραγωγή δειγμάτων και την αναπαραγωγή ήχων. Ταυτόχρονα, κυ- 
κλοφορεί και µια µεγάλη γκάµα προϊόντων που αφορούν την ψηφιακή 
ηχογράφηση µε συνεργασία 58αυθΠοθί ή όχι, όπως είναι το Αμαίο 
Μθοαία, το Ὠθοή, το Φουπα Τοοί5 και Ριοίοοί5. Πρόκειται για ένα σύ- 
στηµα επεκτατό από τέσσερα µέχρι δεκαέξι κανάλια ψηφιακής αναπα- 
ραγωγής, χωρίς αυτό όµως να έχει περιορισμό στο πόσο κανάλια έ- 
χεις µέσα στο σκληρό δίσκο. Αυτό που έχω να πω είναι στα νέα παι- 
διά είναι ότι αξίζει τον κόπο να αφιερώσουν κάποιες ώρες απὀ τη 
ζωή τοὺς για να μάθουν αυτά τα εργαλεία. Θα τα θοηθήσουν και στη 
µουσική παιδεία ή στο οποιοδήποτε επάγγελµα ακολουθήσουν, γιατί 
το να χειρίζεσαι ένα Η/Υ είναι πια δεδομένο. 

Όσοι απ᾿ αυτούς θέλουν να ακολουθήσουν τη µουσική επαγγελµατι- 
κά, πρέπει να παρακολουθήσουν σεμινάρια, να έρθουν σε κάποιο 
σχολείο, το οποίο ετοιµάζεται τώρα, που θα τους δώσει όλες τις θά- 
σεις, για να έχουν γνώση της τεχνολογίας και των εφαρμογών της. 
Πάνω απ᾿ όλα όµως, δεν θα πρέπει να ξεχνούν πως οι υπολογιστές 
και όλη αυτή η τεχνολογία, δεν είναι παρά εργαλεία: η ουσία είναι η 
έμπνευσή τους και η γνώση η µουσική που κουθαλούν." 
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πεξεργασία αυτού του σήματος και η αποθήκευσή του 
για μελλοντική χρήση. 

Περνώντας όµως από τη θεωρία στην πράξη, θρήκαµε 
µερικά από τα πιο καινούρια προγράµµατα ΜΙΟΌΙ (και όχι 
µόνο) που κυκλοφορούν για τον Αἰαή 9Τ. Ας τα δούµε ό- 
µως ένα ένα: 


ΟυΒΑΕΕ νου. 2.0 ἃ. 3.0 

Από την εταιρία 9ἰθίπΌθις, την ε- 
ταιρία που δημιουργεί τα καλύτερα 
σε πωλήσεις προγράµµατα για 
ΜΙΌΙ, έρχεται το πιο δυνατό και 
ευέλικτο πρόγραµµα που έγινε πο- 
τέ, το Ουῤ856. Όλες οι λειτουρ- 
γίες γίνονται µέσα από τέσσερα 
κύρια παράθυρα: το Απβηοθπιεπί 
ἨΝΙπαονν, το 3οο/6 Εαῑϊ ΛΙηαονν, το 
Ιηϊθιαοίίνθ Ρη(856 ἸΛΙπαάονν και το αΠά ΕαΙι ἨΙπαονν. 
Υπάρχει ἱπίβοῖϊνθ επικοινωνία μεταξύ των παραθύρων, 
έτσι ώστε όποια αλλαγή γίνεται στο ένα να εµφανίζεται 
και στα άλλα ταυτόχρονα. Το πρόγραµµα σαν 9θαιωθηοθί 
δίνει τη δυνατότητα εύκολης δημιουργίας ἴΓ8οΚ5, αλλα- 
γής μεταξύ τους, ακόµα και κατά τη διάρκεια της εγγρα- 
φής και λειτουργίες Ουϊ, Ρ85ἱ86, Ὀωοίίοβίθ, 9Ποήθη, 9ρ/[. 
Σαν 9οο/θ Ρήπίθί υποστηρίζει 9 έως 24ρίη εκτυπωτές, 
καθώς και τον Ι856Ι ρήπίθί της Αἰαή. Ακόμα, διαθέτει 
Όίωπι Εαἰῑ, αλλά και τεχνητή νοημοσύνη, αφού το 
Ιπὶθιβοίίνθ Ρῃ(858 9γηπίηθείζθι δίνει τη δυνατότητα για 
τη δηµιουργία νέας μουσικής µέσα από την ήδη υπάρ- 
χουσα, έχοντας πλήρη έλεγχο πραγματικού χρόνου. 
Μπορεί να παράγει τα πάντα, από μουσικές παρεκκλί- 
σεις µέχρι εντελώς τυχαία μουσικά ακούσματα και είναι 
πραγµατικό εργαλείο. 


ΟΟΡΥΙΘΤ νοι 2.0 

εις Πρόγραµµα εκτύπωσης παρτιτού- 
ρας µε ποιότητα που δεν έχει να 
ζηλέψει τίποτα απ᾿ αυτή του τυπο- 
γραφείου. Οι δυνατότητες επεξερ- 
γασίας που δίνονται στην παρτι- 
τούρα είναι πολλές, μπορούμε να 
µετακινήσουµε και να σθήσουµε ο- 
τιδήποτε θελήσουµε, όπου κι αν 
θρίσκεται αυτό. Μπορούμε να γρά- 
Ψουµε νότες, κείµενο, σύμθολα σε οποιοδήποτε σηµείο 
της παρτιτούρας. Όλη η μουσική σημειογραφία, καθώς 
και η δυνατότητα δημιουργίας δικών µας συµθόλων, κά- 
νουν το Οοργἰςί ένα χρήσιμο εργαλείο για όσους δου- 
λεύουν πάνω στο μουσικό τοµέα. Το Οοργίθὶ προσφέρει 
τα εξής σύμθολα: 

1) Κλειδιά του Σολ, Φα, Ντο και κρουστών, που µπο- 
ρούν να γραφούν σ᾿ οποιαδήποτε γραµµή (κλειδί της 
Σοπράνο, Άλτο, Τενόρου, Μπάσου και οποιουδήποτε Ορ- 
γάνου). 

2) Συμθολισµός συγχορδιών για κιθάρα ή λαούτο και 
υποστήριξη μουσικών συµθόλων όπως δυναμικές, σύζευ- 
ξη διάρκειας, τρ ίλιες κ.τ.λ., ακόµα και σε εκτυπωτές 9 
ακίδων. 

8) Ἐξι διαφορετικά είδη γραμμάτων σε κάθε σελίδα, 
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ΞΤΕΙΝΒΕΡαΑ ΔΡΧ. 
ΟυΒΑΕςΕ 2-0 199.000 
ΑΝΑΙΟΝ 97.000 
ΤΗΕ ΕΑΒ’ ΕΑΒ ΤΒΑΙΝΙΝΑ 25.000 
ΟυΒΕΑΤ 82.000 
ΕΡΙΤΟΒΡ ΙΙΒΒΑΒΙΑΝ5Φ 

(για όλα τα 9γΠίΠεΦΙΖθ:8) 68.000 
ΚΕΥ ΕΧΡΑΝΡΕΒ 46.000 
16 ΒΙΤ Ρ/Α ΕΟΒ ΑΝΑΙΟΝ 125.000 
ΜΙΟΕΧΡΙυΞΤΟ 175.000 
ΗΥΒΒΙΟ ΑΗΤ5 ΔΡΧ. 
ΕΝ ΡΑΤΟΗ 28.000 
ΕΜ ΜΕι ΟΌΥ ΜΑΚΕΒ 36.000 
ΑΏΌΑΡ Ί-- ΘΜΡΤΕ ΟυΕ ΒΟΧ 350.000 
ΡΑΞΘΡΟΗΤ ΔΡΧ. 
ΜΑΦΤΕΒΦΤΗΑΟΚΦ ΡΒΟ 135.000 
5ΟΝυ5 ΔΡΧ. 
ΜΑΦΤΕΒΡΙΕΟΕΞΡΟΗΙ 'Β' 60.000: 
ΡΙΙΟΙΡΙΟΝ ΔΡΧ. 
ΘΟΕΤΦΟΥΝΤΗ (ΡΒΟΘΒΑΜΜΕΒ) 45.000 
9ΟὐΝΕ ΡΙΘΙΟΝΕΒ 65.000 
ΡΗ.Τ'5 ΔΡΧ. 
ΜΗΦΝ. 1.1 10.000 
ΚΟΦΝ. 1.6 50.000 
ΟΟΒΥΙΦΤ ΡΗΟ - ΡΤΡ 120.000 
ΟΟΡΥΙΘΤ ΑΡΡ. 60.000 
ΚΕΥ5 9.000 
Τ-ΒΑΡΙΟ 25.000 
ΙΝΤΕΙΙΙΟΦΕΝΤ Μυςιο 

ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΞΕΩυΕΝΕΡΕΒΗ 85.000 
ΜΑΡΡΕΒ 160.000 


Σε όλες τις παραπάνω τιµές ισχύει µόνο για τους αναγνώστες του 
ΒΙΧΕΙ 2036 έκπτωση. Όλα τα παραπάνω προγράµµατα µπορείτε να 
τα θρείτε στο κατάστηµα ΜΙΚΡΟΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΜΕΛΛΟΝ (Σόλωνος 137, Αθήνα 10 677, τηλ.: 364650! - 3646509). 


καθώς και εντολές όπως Ομ!, Ρ85ίΘ, Ο9ΡΥ. 

4) Συνεργασία µε τα πιο φημισμένα 9θαυαποθ/ς της α- 
γοράς (ΚΟ5, ΜΗ5, ΜΑΦΤΕΗΤΒΑΟΚΕ κ.τ.λ.) και µε ΜΙΟΙ 
Πος. 

5) Υποστήριξη εκτυπωτών Ερδοηπ και συµθατών, ΗΡ 
Ιηκωεῖ. Το Οοργίςἰ από την εταιρία Ὀγ. Τ'5 κυκλοφορεί σε 
δύο τύπους, το Ριοίθδδίοπα(-ΏΤΡ και το Αρριεπίἰοθ. 


ΕΜ ΜΕΙΟΡΥ ΜΑΚΕΗ 

Πρόκειται για ένα ψηφιακό 
8γπίηθςίζε( µε 78 επαγγελµατι- 
κούς προγραμματιζόµενους ήχους 
οργάνων, ένα 56αµθηΠοθ:, ένα 
ΟΓωπΠ πιβοῃἰπθ και ένα (ΘοοΓαίπᾳ 
θἰμαίο. Ακόμα και κάποιος που δεν 
έχει πολλές μουσικές γνώσεις 
µπορεί να πετύχει αποτελέσµατα 
αµέσως. Το πρόγραµµα δίνει τη 
δυνατότητα τόσο για δηµιουργία καινούριων, όσο και για 
παίξιμο ἐέτοιμων κομματιών. Αοοοπιρβηγίπᾳ 
Απτβπρεπιεπί, Ότωπι Αιαποθπηθηί, Μιχίπα Βοβία, Μίαἱ 
Βεοοαεγ, Μίαϊ Εχρ8παθ/ και τόσα άλλα χαρακτηριστικά, 
κάνουν το ΕΜ Μειοάγ Μάκι πραγματικά παιχνίδι στα 
χόρια του αρχάριου μουσικού και του ερασιτέχνη. 


ΘΥΝΤΗΝΟΒΗΚ5 


Η φιλοσοφία της 9ἰθίποθιᾳ να 
φτιάχνει προγράµµατα εκµεταλλευ- 
όµενη το (.Ε.Μ του Αἰθή 9Τ συνε- 
χίζεται και στα προγράµµατα της 
κατηγορίας Εαίίοι/ιΙοΓαΓί8η. Τα 
Εαιιο/ἱοΒΠί8η που υπάρχουν είναι 
για τα εξής δγηίηθθίζε:; 
ΡΒΟΤΕυΝ, 95Υ/Τά-77, ΜΙ, 
ΝΑΝΕΘΤΑΤΙΟΝ, Ὀ-50, ΠΧ-7 και 
πολλά άλλα. Το Αναίοη είναι ένας διεθνής επεξεργαστής 
δειγμάτων, ο οποίος υποστηρίζει όλα τα γνωστά επαγ- 
γελµατικά 5ΕπρΙΘΙ5. Η εταιρία 9ἱθίπΟθίᾳ έχει προσθέσει 
εκτός από τις θασικές λειτουργίες ενός 5αππρἰθ Θ6Ιίο 
και λειτουργίες όπως: Φουπα Μαπαοθπηεηϊ, Βθδγηίηθςίς, 
Τίπιθ και Ρἰοίῃ διόρθωση. Η απεικόνιση των ηχητικών 
δειγμάτων γίνεται µέσω τρισδιάστατων γραφηµάτων. 
Μέχρι οκτώ δείγµατα ήχου μπορούν να επεξεργαστούν 
πάνω στο Τίπιθ Ὀοππαίη Εαῑίογ Ρ806. Μέχρι 32 5ΕΠπρίθ5 
σε 4 Ώ8ηΚ9 μπορούν να αποθηκευτούν στη µνήµη του υ- 
πολογιστή. 9ΕΠηρΙθ Εοιππαί5 από Β0Οΐΐ για πἹοπο έως 160ἱί 
για 9ἱΘ6Ι{6Ο και συχνότητες από 5 ΚΗΖ µέχρι 65 ΚΙΖ µετα- 
τρέπονται αυτόματα. Το Ανθἰοη τρέχει σε όλους τους 
Αἰβή 9Τ µε τουλάχιστον Ί ΜΒ µνήµης και είναι συµθατό 
µε τους ακόλουθους 5απηρἰθις: ΕΜΙ Εππαχ, ΑΚΑΙ 95 1000, 
5 900, 5 950, 9 700, Χ 7000, Επδοπίᾳ ΕΡς, ΟΑΦΙΟ ΕΖΊ, 
ΒΟι ΑΝΩ 95 330, 95 550, 9 50, Ώγπβοο[α ΑΌς5, ΡΙορΠ6ί 
2000/52, Υβπι8Πα ΤΧ 16 ΑΝ και το ΜΙΟΙ Φαπιριίθ Όωπιρ 
ΦΙ8ΠΟΒΙΑ. Το Ουωῇ858, το Οοργ!κί, καθώς και τα υπόλοιπα 
προγράµµατα που παρουσιάσαµε αναλυτικά, αποτελούν 
τα πιο πρόσφατα προγράµµατα που υπάρχουν στο κατά- 
στηµα ΜΘΙίοη ή αποτελούν τα καλύτερα στο είδος τους. 
Τα υπόλοιπα που θρήκαµε, λόγω έλλειψης χώρου, τα συ- 
γκεντρώσαμε σε δύο πίνακες και σας τα αναφέρουμε. 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΞΟΕΤΜΝΑΒΕ ΔΡΧ. 
ΕΑΒΙΥ Μυςις 9κιι! ΜΙΟΙ 10.000 
ΜυΦΘΙΟΑΙ. 95ΤΑΙΗ5 ΜΙΡΙ 10.000 
ΞΘυΡΕΒ ΟΗΑΙΙΑΘΕΗ ΜΙΘΙ 10.000 
ΚΕΥΒΟΑΒΟΌ 9ΑΖΖ ΗΑΒΜΟΝΙΕΣ-ΜΙΡΙ 19.000 
“ΕΧΤΩΑΖΖ ΗΑΒΗΜΙΝΙΕΝΥ-ΜΙΟΙ 19.000 
"ΑΒΗΡΕΩΟΙΟΡ ΜΙΟΙ 19.000 
"ΟΠΟΒΌΕΟ ΜΙΟΙ 19.000 
"ΒίυΕ5 ΜΙΟΙ 19.000 
"ΤυΡΟΒ ΜΙΟΙ 10.000 
ΒΑΡΙΟ ΟΗΟΒΟΕΣ (ΜΙΟὺ 10.000 
ΡΙΑΤΟΝΙΟ 5ΕΝΕΤΗ (ΜΙΟΙ) 10.000 
ΦΕΟΟΝΡΑΒΥ ΡΟΜΙΝΑΤΕ (ΜΙΡ) 10.000 
ΒΟΒΒΟΙΝΕΌ ΑΝΡ Αι ΤΕΗΕΌ ΟΗΟΒΌΣ (ΜΙΡΙ) 109.000 
ΑυΒΑΙ. 9ΚΙΙΙ. ΤΒΑΙΝ: ΒΑΡΙΟ ΟΗΟΒΟ5 25.000 
ΛΛΙΝΤΕΗΝΑΙ 5 25.000 
ΠΛ ΘΕΝΕΤΗ ΟΗΟΒΟ5Θ 25.000 
ΜΙΟΙ ῥΑΖΖ ΙΜΡΒΟΝΙΒΑΤΙΟΝ | 19.000 
ΜΙΟΙ ῥΑΖΖ ΙΜΡΒΟΝΙΒΦΑΤΙΟΝ ΙΙ 19.000 


Σε όλες τις παραπάνω τιµές ισχύει µόνο για τους αναγνώστες του 
ΡΙΧΕΙ. 2036 έκπτωση. Όλα τα παραπάνω προγράµµατα µπορείτε να 
τα θρείτε στο κατάστηµα ΜΙΚΡΟΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΜΕΛΛΟΝ (Σόλωνος 137, Αθήνα 10 677, τηλ.: 3646501 - 36462502). 


ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΚΟΡΚΟΛΗΣ 


"Πρώτα π θεωρητική γνώση και µετά η τεχνολογία” 


ρ”, Η/Υ είναι χρήσιμος 

ὢ στην ταχύτητα αναπα- 

ραγωγής του αποτελέ- 

σµατος που θέλεις να θγάλεις. Αν 

θέλεις να ακούς ένα αποτέλεσµα 

πιο ντυµένο και ενορχηστρωµένο, ο 

υπολογιστής σίγουρα θοηθάει, γιατί 

σου παρέχει τόσες πολλές δυνατό- 

τητες, αφού µπορείς να ψάξεις και 

να δοκιµάσεις άλλους ήχους. Σου δί- 

γει τη δυνατότητα να πειραματιστείς 

- και όλα αυτά µε απλές κινήσεις. 

Στην πρώτη µου επαφή δεν είχα κα- 

µία δυσκολία, διότι ο υπολογιστής 

λειτουργεί µε µια λογική παιδιού: 

ότι του ζητάς σου κάνει. Ὁσο για 

τα προγράµµατα είναι τόσο εύκολα, 

που μπορούν να τα χειρίζονται ακό- 

μα και µικρά παιδιά. Πιστεύω ότι ο 

Η/Υ θοηθάει στην εκμάθηση της 

μουσικής, αλλά δεν παύει να είναι και µια µεγάλη παγίδα. Αν πέσει στα χέρια ενός 

ανθρώπου που δεν ξέρει πώς συμπεριφέρεται κάθε όργανο µε τη φυσική του µορφή, 

µπορεί να παγιδευτεί µε το πληκτρολόγιο και να χειριστεί τα θιολιά, ας πούμε, όπως 

θα χειριζότανε το πιάνο, µε αποτέλεσµα να παίζει πράγματα, τα οποία είναι αδύνατο 

να παιχτούν από ένα θιολί. Γι’ αυτό λοιπόν, πριν χρησιµοποιηθεί ο υπολογιστής και 

όλα αυτά τα μηχανήματα της σύγχρονης τεχνολογίας και µουσικής, καλό είναι να υ- 

πάρχει θεωρητική γνώση. Όπως δεν μπορούμε να γίνουμε ποιητές, αν δεν ξέρουμε 

να γράφουμε γράµµατα, έτσι δεν μπορούμε να γίνουμε μουσικοί, αν δεν ξέρουμε να 

γράφουμε νότες. Όλες µου οι δουλειές έχουν ϐγει µε το μυαλό και το πιάνο µου. 

Από κει και πέρα όµως, ήµουν από τους πρώτους - ίσως και ο πρώτος στην Ελλάδα 

--που χρησιμοποίησα τη σύγχρονη τεχνολογία για να ενορχηστρώσω κομμάτια. Το 

9096 των τραγουδιών µου είναι παϊγµένα από 9ΥΠΙΠθδίζθΙ5, και από μένα τον ίδιο. 

Αυτό, γιατί θεωρώ ότι το αποτέλεσµα είναι πολύ καλύτερο αν το ελέγχω 10026, πα- 
ρά αν ρισκάρω να χρησιμοποιήσω κάποιους άλλους μουσικούς. 

Ο υπολογιστής που χρησιμοποιώ εδώ και τρία χρόνια είναι ένας Αἰβή. Τον τελευ- 
ταίο καιρό, θέθαια, έχει μείνει αχρησιµοποίητος, διότι έχω πάει περισσότερο σε φυ- 
σικούς τρόπους γραφής. Από εκεί και πέρα, πιστεύω ότι ο Αἴθή είναι ένας ὑπολογι- 
στής που κάνει τις θασικές λειτουργίες, δεν χρειάζεται ιδιαίτερες γνώσεις για να 
τον χειριστείς και εν πάση περιπτώσει είναι ένας υπολογιστής για τον οποίο έχουν 
γραφεί παρά πολλά µουσικά προγράµµατα. Πάντως - μιλώντας λίγο γενικότερα - πι- 
στεύω ότι η νέα τεχνολογία στον τοµέα της µουσικής ανοίγει πολύ τα όρια και δίνει 
απεριόριστες δυνατότητες δημιουργίας (και φαντασίας) στον καλλιτέχνη. Κάνοντας 
κάποια πρόθλεψη, πιστεύω ότι σε µερικά χρόνια όλοι οἱ μουσικοί δημιουργοί θα χρη- 
σιμοποιούν υπολογιστή µε τον ένα ή τον άλλο τρόπο. Η ευχή που θα έστελνα στους 
αναγνώστες του ΡΙΧΕΙ είναι πρώτα απ’ όλα να αποκτήσουν θεωρητική γνώση του α- 
ντικειµένου µε το οποίο θα ασχοληθούν, γιατί και οι ίδιοι θα αισθανθούν πολύ πιο ι- 
σχυροί και µε μεγαλύτερες δυνατότητες, όταν περάσουν στους υπολογιστές." 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κλείνοντας αυτή τη µουσική έρευνα, θα ήθελα να ευ- 
χαριστήσω τους ανθρώπους που θοήθησαν στο να γίνει 
αυτή η έρευνα. Τον Αντώνη Πλέσσα, τον Στέφανο 
Κορκολή, τον Δημήτρη Ζόγκα, τον Βασίλη Ντάτσο και, 
τέλος, το κατάστηµα ΜεΙἰοπ (Αφοί Διαμαντόπουλοι). ὅ 
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ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ, 
ΧΙΛΙΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ᾽ 


οτου θεόδωρου Δεθεβέγκα 


έσα στα τελευταία οκτώ χρόνια, αφού ξεκί- 
νησε σαν µία όμορφη ιδέα από την Άπω 
Ανατολή, υλοποιήθηκε και μεταμορφώθηκε 
σε αυτό που είναι σήµερα. Το ΚΑΒΑΟΚΕ 
σηµαίνει στα ιαπωνικά "άδεια ορχήστρα᾽ 
Για να ακριθολογούµε, πρόκειται για µια ορχήσ 
που τα όργανα παίζουν µόνα τους και ο άνθρωπος καλεί- 
ται να αναλάθει τα φωνητικά µέρη 
Σίγουρα όλοι κρύθουµε µέσα µας ένα ταλέντο στο τρα- 
γούδι. Το ΚΑΒΑΟΚΕ µας ϐοηθά να τραγουδήσουμε την α- 
γαπηµένη µας μελωδία που σιγοσφυρίζουµε συχνά. Να το 
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για να θελτιωθούµε. Ἡ απλά 


για να ὁιασκεδάσουµε ακούγοντας τη φωνή µας 


[εχνολογια που τα κανει ολα αυτά εφικτά λεγεται 


λά χρόνια. Όμως, το πρωτοποριακό στην όλη υπόθεση εἴ- 
56/ 5ο της Ρίοπθε( υπάρχουν 28 τρα- 


δια χωρίς τα φωνητικά. Καθένα από αυτά συνοδεύετα 
ρ 


9 
ι.] 
ν 
Ω 
[αν] 
[ο] 
π- 
η) 


άλογης διάρκειας, σχετικό φυσικά µε 


να ακούγεται από 
ουδιστή ή της τραγουδί- 
µφανίζονται στην οθόνη µιας τηλεόρασης, συνδε- 
δεµένης µε το σύστηµα, τα λόγια του τραγουδιού. Εσείς 


με το µικροφωνο στο χερι, τραγουθάτε, µπαίνοντας κυριο- 
λ λ 


λεκτικά στο πετσί του καλλιτέχνη, αφού τη μελωδία τη 
ωριςθτε και τα λογια επι της οῦονης αλλάζουν χρώμα 


από λευκό σε κόκκινο, τη στιγµή ακριθώς που πρέπει να 
ειπωθούν 

οφάσισα λοιπόν να επισκεφθώ την εταιρία "ΧΡ 
ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε.” που αντιπροσωπεύει την Ριοπθε: και το 
ΚΑΒΗΑΟΚΕ στην Ελλάδα, για µια γνωριμία µε το σύστηµα 


ϊἵ 
κά σ λόποτ ο“ ράντοι -- α ο ὅι, . λλη/α 
Είχε, θλέπετε, ξυπνήσει µέσα µου το ένστικτο του Ἑλληνα 
! 


Με υποδέχτηκε ο κ. Βασίλης Κωνσταντινίδης, ντράμερ 
του γνωστού ποπ συγκροτήµατος της δεκαετίας του 'θ0 
των ΙΩΟΙ 5. Ξεκινήσαμε µε µια πρώτη παρουσίαση των 
τμημάτων που αποτελούν το ΚΑΒΑΟΚΕ. Σε εμφάνιση ἡ- 
ταν εντυπωσιακό. Καρδιά του ΚΑΒΑΟΚΕ είναι το | 826: 
αἰδο ΡΙ8γθ: της ΡΙΟΠΘΘΓ, ικανό να παίζει εκτός από ϐΘιντεο- 


η 
να 
δίσκους και απλούς δίσκους ΟΏ. Δοκιμάσαμε ένα απλό 


και ένα επαγγελματικό μοντέλο και η απόδοση και των 
δύο ήταν άψογη. Το οπτικό σήμα ήταν συνδεδεμένο σε 
µια όγχρωµη τηλεόραση της ΡΙΟΠΘ6ΓΙ, ενώ το ηχητικό σήµα 
κατέληγε σε µια τετράδα ηχείων, ειδικά σχεδιασµένων για 
το σύστηµα, διαμέσου ενός ενισχυτή µε πολλές δυνατότη- 
τες, 

Ο ειδικός ενισχυτής της Ρίοηθθ/ κάνει το σύστηµα πολύ 
ευέλικτο, καθώς µπορεί να προσθέσει θάθος και ηχώ στη 
φωνή, να προσθέσει µπάσα και πρίµα, ακόµη και να αλλά- 
ξει κατά τέσσερις μουσικούς τόνους προς τα πάνω ή κά- 
τω τη μελωδία. Μο αυτό τον τρόπο τυχόν μικροελαττώµα- 
τα της φωνής ϱλαχιστοποιούνται, ενώ ο υποψήφιος Μίοκ 
φ8008/ ή η υποψήφια ΜθαοηΠ8 αλλάζουν τον τόνο της 
μουσικής, σύμφωνα µε τις φωνητικές τους δυνατότητες. 

Όλα αυτά ήταν τοποθετημένα σε µια εργονομική καμπί- 
να που περιείχε οπίσης µια µικρή δισκοθήκη µε... µόλις 
1.200 τραγούδια! Κάθε δίσκος περιλαμθάνει 14 τραγούδια 
σε κάθε πλευρά του, συνοδευόμενα από νίάθο ορ. Τα λό- 
για του τραγουδιού εμφανίζονται στην οθόνη την κατάλ- 
ληλη στιγµή µε μεγάλους λευκούς χαρακτήρες. Αλλάζουν 
σε χρώμα κόκκινο ακριθώς, όταν πρέπει να ειπωθούν και 
με τον ανάλογο ρυθµό 

Αρχικά, ο κ. Κωνσταντινίδης διάλεξε ένα τραγούδι του 
ΕΙ8ηΚ 9ἱΠΒΙΓ8 µε το οποίο διαπίστωσα τις δυνατότητες 
που προσφέρει το ΚΑΒΑΟΚΕ. Επίσης, επαληθεύτηκε µια 
υποψία µου: ο ΡΠΙ Οο/ίπ5 δεν είναι ο µόνος ντράµερ µε 
ωραία φωνή! Ύστερα ήρθε η σειρά µου. Αν και στη µεγά- 
λη αίθουσα όπου θρίσκεται το ΚΑΒΑΟΚΕ δεν υπήρχε ᾱ- 
κροατήριο, το τρακ µου ήταν µεγάλο 

Διάλεξα από τον κατάλογο µε τα τραγούδια το "ἨΒρρΥ 
ἰήπαα8γ 9νθθί 9ιχἰθθπ” και πήρα το μικρόφωνο στο χέρι. 

Για να µην τα πολυλογώ, στη συνέχεια τραγούδησα το 
δι ἴι Ὀβθ και µετά το "Βοηη ἴο Ὀθ να”. Οµολογουμένως, 
ξάφνιασα και τον ίδιο μου τον εαυτό. Ο ενθουσιασμός µε 
είχε συνεπάρει σε τέτοιο θαθµό, που µετά;το "Βοχβηπε” 
χρειάστηκε να πιω ένα ζεστό τσάι, γιατί η φωνή µου έ- 
κλεινε επικίνδυνα. Δεν ήµουν συνηθισμένος να τραγουδώ 
µε τόσο συναίσθηµα, θλέπετε! Εκεί, εξάλλου, έγκειται και 
η αξία αλλά και επιτυχία που έχει στο εξωτερικό το 
ΚΑΒΑΟΚΕ: τραγουδάς απλά και µόνο για τη χαρά που δί- 
ψει σε εσένα και την παρέα σου το συμπαθητικό αυτό δια- 
Βολάκι 

Στην Αμερική και στην Ευρώπη το ΚΑΒΑΟΚΕ έχει µα- 
γέψει χιλιάδες θαμώνες σε πιάνο-μπαρ, κέντρα αναψυχής, 
αίθουσες ξενοδοχείων, ακόµα και στις παραδοσιακές ϐρε- 
τανικές παμπ. Συχνά διοργανώνονται θραδιές ΚΑΒΑΟΚΕ, 
όπου, εκτός από το συναίσθηµα που προσφέρει το τρα- 
γούδι, µπορεί κανείς να κερδίσει σημαντικής αξίας έπα- 
θλα 

Το ΚΑΒΑΟΚΕ προσαρμόζεται στις απαιτήσεις και δυνα- 
τότητες του καθενός, διότι δεν είναι κάτι το στατικό αλ- 
λά, αντίθετα, πολύ εὐέλικτο. Συνδέστε την ηχητική έξοδο 
σε κάποιο κασετόφωνο και ηχογραφήστε το αποτέλεσµα 
Μπορείτε επίσης µε µια θιντεοκάµερα να γυρίσετε το δι- 
κό σας θιντθοκλίπ, καθώς τραγουδάτε. Τρέµε ΜΙοΠΒεΙ 
980Κ5οη! 

Στην πατρίδα µας άργησε λίγο να γίνει γνωστό, αλλά 
όλα δείχνουν πως το µέλλον τού ανήκει. Καθώς ο 
Έλληνας έχει μάλλον θαρεθεί τους παραδοσιακούς τρό- 


μη 


πους διασκέδασης, το ΚΑΡΑΟΚΕ θα θοηθήσει πολλούς 
από εµάς να εκτονωθούµε, αλλά και να γνωρίσουμε τη µε- 
λωδία και τους στίχους των αγαπημένων µας τραγουδιών 
από το 1960 έως σήµερα. Καθώς μάλιστα ετοιμάζεται ο 
πρώτος | 87; Ὀίδο µε ελληνικά τραγούδια (από Χατζιδάκι 
µέχρι... Πανταζή), η ανταπόκριση του κόσμου αναμένεται 
ενθουσιώδης 

Το ΚΑΒΑΟΚΕ δείχνει πως θα αποτελέσει την καλή νε- 
ράιδα αρκετών νέων ταλέντων. Εδώ που τα λέμε, εγώ έχω 
ήδη γράψει µια 9ςππο ἴ8ρθ µε τη θοήθεια του ΚΑΒΑΟΚΕ. 

Αν κάποιος υπεύθυνος δισκογραφικής εταιρίας διαθάζει 
αυτό το άρθρο, ας µε πάρει τηλέφωνο στο περιοδικό: ᾱ- 
νακάλυψα πως διαθέτω άφθονο μουσικό ταλέντο! 

Το ΚΑΒΑΟΚΕ εισάγεται στην Ελλάδα από την εταιρία 

"ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε.. 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ.: 3616169 


Ένας νὶάοο Ι8596Υ 

ἀῑςΚκ. Όπως θλέ- 

πετε είναι αρκετά 

μεγαλύτερος από 
ένα αμαϊο σά. Το µέγεθός 
του είναι - περίπου - όσο 
ένα ι.ϱ. 


Η δισκοθήκη του 
ΚαίαοΚθ. Εδώ 
μπαίνουν αρκετοί 
γ]άθο ἀἶςκς. 


απιεπππς ο 
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ΡΛΥ ΠΕ 


Αργά τη νύχτα ενώ 
περιπΠανάσθε στα 
σκοτεινά μπουντρού-- 
µια του Εγθ ο( ἵῃε 
ΒΕΠΟΙΔΕΓ, αντικρίζετε 
την εξοδο γα το εΠό-- 
µενο επίπεδο. Μια 
θιαστική ὁμως κίνηση, 
ένα Λανθασµένο θήµα 
Και καταβήξατε Καρ-- 
φωμµενος στους πασ- 
σάβους µιας κρυφής 
παγίδας. 0318 ΌνεΓ, 
Μην Καταριέστε τον 
προγραμματιστή γα 
σαδιστικες τάσεις, 
αΛῇΠά διαθάστε αυτά 
που ακοβουθούν. Η 
αποστοβή µας αρχίζει! 


9 του Θ. Δεθελέγκα 


λα τα παιχνίδια τύπου Ώυπαθοῃς απά 

Ώ(ασοπς5 που θέλουν να ξεχωρίζουν αισθη- 

τά απὀ το μητρικό αυτό παιχνίδι διαθέτουν 

ποικίλους γρίφους, ατμόσφαιρα και έξυπνη 

αλληλεπίδραση των ηρώων που κινούνται 
µέσα σ᾿ αυτά. Έτσι και το Εγθ οἱ ἴπθ ΒεποίάθΓ διακρίθηκε 
αµέσως για την ποιότητα των γρίφων, των γραφικών και... 
την, ομολογουμένως, αρκετή δυσκολία του. 

Αποφασίσαμε να συντονίσουµε τις προσπάθειές µας, 
για να σας διευκολύνουµε αρκετά στο παιχνίδι αυτό. 
Συμβουλευτήκαμε λοιπόν γνωστές προσωπικότητες και 
χρησιµοποιήσαµε τις ανεκτίµητες συμβουλές τους στο έ- 
πακρο. 

Ξεκινάμε µε τις συμβουλές της πιο ου[ί φιγούρας στο 
χώρο των αἀνεπίωΓθς, τον Ανδρέα Τσουρινάκη. Να τι µας 
είπε; 

“Ἡ αρχή είναι το ήμισυ του παντός, γι’ αυτό προσέξτε 
να οργανώσετε καλά την οµάδα σας. Θα σας πρότεινα να 
διαλέξετε και απὀ τις τέσσερις βασικές µορφές ηρώων, 
δηλαδή τους ἸΛ/αΓΓΙΟΓ5, ΟΙθΓίσ5, Μαᾳ65 και Τηί8νθς. 
Επιλέξτε ένα θηλυκό Όνατί ΟΙθής, για να γιατρεύει τις 
πληγές, ένα θηλυκό ΕΙ Μαᾳ8, για να ρίχνει τα δρεί5, έ- 
ναν αρσενικό ΗθΙΠίπΦ ΤΠΙΘί, για να ξεκλειδώνει τις πόρ- 
τες, και έναν αρσενικό Ηαίί ΕΙ Β8ΠΩ6ΘΓ, Με αυτό τον τρό- 
πο θα διαθέτετε µια οµάδα που µπορεί να μεταφράσει όλα 
τα μυστικά σύμβολα των τοίχων. Οι ήρωες τύπου Ραἰ8αἴπ 
είναι καλοί, αλλά καθυστερούν την πορεία σας. Έτσι κι αλ- 
λιώς, στο ένατο επίπεδο υπάρχει ένας Ραἰ86ἱΠ που µπο- 
ρείτε να αναστήσετε. Τέλος, αυξήστε τις στατιστικές των 
ηρώων µε την επιλογή πιοαΙγ και, αν φτάσουν στο µέγι- 
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στο επιτρεπτό όριο, τότε ο καθένας κερδίζει 1036 επιπλέ- 
ον εχρεΠεποε ρο(πίς. Αυτά είχα να πω, φίλες και φίλοι...” 

Ενώ η θρυλική µορφή του Τσουρινάκη εξαφανίζεται βα- 
θιά µέσα στα 4υπαθοῃς, εµείς επικοινωνήσαµε µε έναν 
ἀλλο γίγαντα, τον άσο της ΑΕΚ, Στέλιο Μανωλά: 

"Αγαπητοί αναγνώστες του ΡΙΧΕΙ., προσέξτε την άμυνά 
σας. Διατάξτε την ομάδα σας µε τέτοιο τρόπο, ώστε ο 
ΟΙθΓίο και ο Β8ΠΦΘΙ να είναι µπροστά από τον ΤΠΙΘί και 
τον Μαᾳ8. Αρχικά, συλλέξτε το σώμα του νεκρού Ηα[Ηίπᾳ 
ΤΠΙ6{, που θα συναντήσετε, καθώς και εκείνο της ανθρώ- 
πινης πολεμίστριας ΑΠΥ8. Εάν αργότερα τους αναστήσε- 
τε, η ομάδα των έξι ατόμων που θα διαθέτετε θα είναι πο- 
λύ πιο ισχυρή. Η ευκαιρία, για να αναστήσετε κάποιο νε- 
κρό σύντροφο, θα σας δοθεί στο πέµπτο επίπεδο, οπότε 
προτιµήστε να αναστήσετε τον Ηα[βίπᾳ ΤΠΙΘ{. Αν και η 
συμβουλή του Ανδρέα να αποτελούν την ομάδα σας µέλη 
απὀ όλες τις φυλές είναι προτιμότερη, εγώ δε την ακο- 
λουθώ πάντα. Αυτό διότι, αν κάποιος από την ομάδα σας 
συναντήσει ένα άγνωστο κείµενο και πει "ἡΠαί α 5ἴΓ8ηϱ8 
Ν/αΓΚΙΠᾳ ἴο ρυΐ ΠθΓα”, βάλτε µια λόγχη (48ᾳᾳ9/) στη σχισμή 
του τοίχου. 

Αν επαναλάβετε το ίδιο σε όλα τα περίεργα μηνύματα 
που θα συναντήσετε, τότε µια μυστική πόρτα θα ανοίξει. 
Όσον αφορά τους ΤΠίθνθς, εάν σκαλίζετε µια κλειδαριά 
και δεν δείχνει να υποχωρεί σύντομα, αφήστε τη, µήπως 
και σπάσει. Προτιμήστε να αλλάξετε αντικλείδια ή υποχω- 
ρήστε ένα τετράγωνο και ξαναπροσπαθήστε. Θα τελειώ- 
σω µε µια συμβουλή για το τέταρτο επίπεδο. Εκεί, συμφω- 
νήστε µε τους Ὀννα(νθς ότι θα τους βοηθήσετε και αφή- 
στε τον Ώοήιωπ Ώννα[νθη πολεμιστή να έρθει µαζί σας. Με 
αυτό τον τρόπο θα σας δοθεί ένας ακόµη πολύτιμος βοη- 
θός και η άδεια να επισκεφθείτε τον Ών/αίνθη ΟΙθήο. 

Αυτός θα σας γιατρέψει τις πληγές και θα αναστήσει τα 
νεκρά µέλη της ομάδας. Τέτοια θαύματα µόνο αυτός και ο 
γιατρός... Ραβούσης ξέρουν να κάνουν. Γεια σας!” 

Ενώ ο κιτρινόµαυρος γίγαντας φεύγει για µια γθρή προ- 
πόνηση στο Εγθ οἱ ἴθ Βοπο[άθτ, σκοντάψαµε πάνω στο 
γνωστό κωμικό Γιάννη Ζουγανέλη. Εκείνος, αφού χάιδε- 
Ψε τα πυκνά µαλλιά του, µας έδωσε πολύτιµες συµβου- 
λές: 

“Θα σας μιλήσω για τα τέρατα - που είναι όλα τετραπέ- 
ρατα - μ’ ακολουθούνε ως τα πέρατα - πιάστε τα τώρα απ᾿ 
τα κέραταα! Αχέµ. Ας σοβαρευτούμε... 

ΚΟΒΟΙ.Ρ: Τα συναντάμε στα επίπεδα { ως 3. 

Μικρής δυσκολίας, µη σπαταλάτε πάνω τους 5ρ6//5, αλ- 
λά αντιµετωπίστε τα µε τους πολεμιστές σας. Αφήνουν 
πίσω τους λόγχες, χρήσιμες για όλους. 

6ΙΑΝΤ ΙΕΕΟΗ: Υπάρχουν στα επίπεδα 1 και 2. 

Πολύ εύκολα, µπορείτε κάλλιστα να τα χρησιµοποιήσε- 
τε για προθέρµανση στην ξιφασκία. Η χρήση μαγικής ϱἱ- 
πής (πιασᾳίο ππςςίιθ) επιταχύνει τα πράγματα, αλλά δεν α- 
ξίζει τον κόπο. Τα τέρατα αυτού του τύπου απλά αμύνο- 
νται, παραμένοντας στο χώρο που επέλεξαν, χωρίς να 
μετακινούνται. 

ΞΚΕΙ ΕΤΟΝ: Βρίσκεται σχεδόν σε όλα τα επίπεδα. 

Είναι αρκετά ενοχλητικός τύπος τέρατος και µπορεί να 
προξενήσει σημαντικές ζημιές, αν δεν προσέξετε. 
Προτιµήστε τήν από απόσταση µάχη µε δρθ[ἱ5 και ππἰςδίθς, 
αν είστε αρχάριοι στη µάχη σώμα µε σώμα. 


Υπάρχει στα πρώτα ὃ µε 4 επίπεδα. 

Όχι ιδιαίτερα προβληµατικός αντίπαλος. Ο ΟΙεΠίο της ο- 
µάδας σας µπορεί εύκολα να το αντιμετωπίσει, είτε µε 
5ρθἰἱ είτε µε σπαθί. Αρκεί να είστε γρήγοροι στις κινή- 
σεις σας. 

Βρίσκεται στα επίπεδα 2 και 3. 

Πλησιάστε και πολεμµήστε τους. Από απόσταση εἶναι ι- 
σχυροί, γιατί διαθέτουν ηλεκτρισµένες µπάλες. Σχετικά 
εὐκολοί στην αντιμετώπιση. 

Το συναντάτε στα επίπεδα 7 και 9. 

Αντίθετα από τις συμβουλές του εγχειριδίου, το οποίο 
αναφέρει πως η πραγματική τους θέση βρίσκεται µερικά 
τετράγωνα δίπλα απὀ το σηµείο που η εικόνα τους εµφα- 
νίζεται, αυτό μάλλον δεν ισχύει. Μην τα πλησιάσετε, γιατί 
οι διπλές αγκαθωτές ουρές τους είναι πολύ επικίνδυνες. 

Υπάρχει στα επίπεδα 8 και 9. 

Είναι έξυπνος αντίπαλος, ο οποίος χειρίζεται τα 5ρεί5, 
όπως εγώ την κιθάρα µου! Μάλιστα, ο μοναδικός Ὀπίάθι 
που υπάρχει στο όγδοο επίπεδο είναι καλυμμένος από 
ένα φρθ! αορατότητας. Πολεμήστε τους απὀ κοντά και 
δώστε τις λόγχες που αφήνουν πίσω τους στους ΤΠΙενες5 
της ομάδας σας. 

Συνήθως θα τα βρείτε µόνο στο 3ο επίπεδο. 

Κτυπήστε τους µε πιαρίς πἰδδίθ5, γιατί από κοντά είναι 
πολύ επικίνδυνοι και καλοί μαχητές. 

Βρίσκονται µόνο στο επίπεδο 8. 

Είναι µισοί άνθρωποι, µισοί σκύλοι, οἱ οποίοι παραµέ- 
ψουν κοντά σε σηµεία αναγέννησης, έτοιμοι να επιτεθούν 
σε ανύποπτους περαστικούς. Είναι πολύ καλοί στη µάχη 
σώμα µε σώμα. Αν βάλετε τον ΟΙθΠο της ομάδας να ρίξει 
ἑνα ρΙ8ΥΘΙ 9ρθ/ στους πολεμιστές σας (να τους αγιάσει 
δηλαδή), τότε τα πράγματα θα γίνουν πολύ πιο εύκολα. 

Υπάρχει στο επίπεδο 5. 

Αν τους πολεµήστε εξ αποστάσεως, προσέξτε, γιατί εἷ- 
γαι πολύ καλοί σε αυτού του είδους τη µάχη. Καλύτερα να 
τους εξολοθρεύσετε µε µερικές ξεγυρισµένες σπαθιές. 
Μετά συλλέξτε τα μαγικά ραβδιά που θα αφήσουν πίσω 
τους, 

Υπάρχουν σε διάφορα επίπεδα. 

Μάλλον αποχαιρετάτε το μάταιο τούτο κόσµο, αν σας 
κτυπήσει ένα τέτοιο τέρας (παθαίνετε τέτανο). 
Φροντίστε να κινείστε γρήγορα γύρω τους και σίγουρα θα 
χρειαστεί να ρίξετε πιαρίο πιἰςς/ες. 

Συναντάται από το τρίτο επίπεδο και 
µετά. Δεν χρειάζονται πολλά κτυπήµατα για να τις σκοτώ- 
σετε, αν όµως σας δαγκώσει, τότε θα πρέπει να χρησιµο- 
ποιήσετε το φίλτρο (ροίίοπ). Αν η ομάδα σας κοιµάται, ὁ- 
ταν το τέρας αυτό σας επιτεθεί, τότε δεν υπάρχει σωτη- 
ρία. 

Αυτά τα λόγια είχα να πω - και φίλοι µου σας χαιρετώ!” 
Πολύ φλύαρος ο Ζουγανέλης, µας αποκάλυψε πολύτιμα 
μυστικά. Ας δούµε όµως τι χρήσιμα για το παιχνίδι µας εἷ- 
πε ο Ρούντι Φουκαρά, Αλβανός φυγάς, τον οποίο συνα- 
ντήσαµε κάπου στην Ομόνοια: 

"Οπωσδήποτε θέλει βοηθήσω. Κλέψτε το μενταγιόν ε- 
πίπεδο πέντε και βρεις πόρτα µε αψίδα και σύμβολα αρι- 
στερά και ντεξιάἀ. Βάλε μενταγιόν μπροστά απὀ μαύρη βά- 
ση. Μετά δεις έκπληξη, µεγάλη σαν Ομόνοια: αυτομάτως 
µεταφορά στο σταθµό τηλεπύλης. Πάρε τώρα πέτρινο 


κ. ο πλεσπις' 


σπαθί και βάλε µπροστά απὀ κάτω µέρος αριστερής στή- 
λης. Έτσι πας κατευθείαν Αλβανία, ἑεε συγγνώμη, στο ε- 
πίπεντο εννέα ήθελε να πει. Δώσε µου τώρα ένα πεντα- 
κοσάρι για συμβουλές...” 

Βάζοντας µε βαριά καρδιά το χέρι στην τσέπη, επιβρα- 
βεύσαμε τον Ρούντι για τις χρήσιμες συμβουλές που µας 
έδωσε. Είχε ήδη µεσημµεριάσει και πεταχτήκαµε να τσι- 
µπήσουµε κάτι. Σ᾽ ένα τραπέζι, αγκαλιά µε µια τεράστια 
πιατέλα µακαρόνια, καθόταν γνωστός ευτραφής πρώην 
δήμαρχος. Τον πλησιάσαμε και του αποσπάσαµε συµβου- 
λές, µε την προὐπόθεση ότι θα παρέµενε ανώνυμος. "Μη 
µε συγχύζεις... Αρκετά µε σύγχυσε το Εγε οἱ ἴπθ 
Βεπο[άθγ. Αυτά που έχω να σου πω είναι λόγια σταράτα 
και όχι τρίχες. Λοιπόν, οἱ Μᾶαθ5 πρώτου επιπέδου χρησι- 
μοποιούν τα Ὀθίθοί Μασίς 9ρθε[ἱ5, για να αποκαλύπτουν 
τα μαγικά αντικείμενα που συναντούν, ενώ τα Μασίο 
πηἰδδί!ο5 5ρ8[/5, για να κτυπούν τον αντίπαλο απὀ απόστα- 
ση. Μετά, καθώς παχαίνουν, εεε αποκτούν περισσότερα 
θχρο/ίθηοθ ρο[πίς, αποκτούν πιο ισχυρά δρεἰ, όπως τα 
βέλη µε οξύ, τις αστραπές και θανατηφόρα σύννεφα. Οι 
ΟΙθιίο5 αρχικά χρησιμοποιούν τα δρεἰἰ5 επούλωσης ελα- 
φρών πληγών και τα ευχετήρια 5ρθ/ἱ5. Στη συνέχεια, θα έ- 
έ ο ο 
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Η τελευταία ΄λέξπ΄ στην Τεχνολογία. 


Ο πρακτικός οδηγός για την 
πλήρη εκµάθπση 
του ΡΟ 5 


ΣΕΙΡΑΝΧΝΛΟΝ 


Η νέα αυτή έκδοση παρέχει όλα τα βασικά 
για µια εις βάθος κατανόηση του ΠΟ. 


ϱ Περιλαμβάνει όλα τα νέα συναρπαστικά 

χαρακτηριστικά του Γον ὃ, 

ϱ εξηγεί πλήρως τις λεπουργίες του ΓΌ5 

Και 
6 συνοδεύεται από χρήσιμο υλικό αναφοράς 

(λεξικό ορολογίας, {δέ σταδιακής 

προόδου). 

Χρησιμοποιώντας αυτό τον οδηγό, θα 
ανακαλύψετε τον καλύτερο τρόπο για να 
ελέγχετε τον προσωπικό σας υπολογιστή, Τη 
μνήμη και τους δίσκους του. 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5, Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, 
τηλ.: 9238672-5, 9229520, 9218470, 9217428, ίαχ: 921.847 
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χουν στη διάθεσή τους πολύ δυνατά δρε!ἰ5 δημιουργίας τροφής, εξουδε- 
τέρωσης δηλητηρίων και ανάστασης νεκρών. Πού θα τα βρουν όλα αυτά; 
Μερικά υπάρχουν πάνω σε περγαμηνές, διασκορπισµένες στους λαβυ- 
ρίνθους. Μόλις βρείτε µια τέτοια περγαμηνή, μεταφέρετε το περιεχόµε- 
νό της µε τη βοήθεια της εντολής 9Φ0ΟΒΙΒΕ στο βιβλίο των αρθεί! που 
διαθέτει ο Μαᾳθ. 

Φυσικά, κάθε φορά περνιούνται οἱ νέες µόνο δρε1ἱ. 

Δυστυχώς, οι ΟΙΕΠο5 δεν ἐχουν 5ρε!! Ροοκς και έτσι πρέπει να χρησι- 
µοποιήσετε τις ίδιες τις περγαμηνές, οἱ οποίες στη συνέχεια εξαφανίζο- 
νται. 

Και τώρα, δώσε µου ένα 5ρεΙἱ για άπειρες πιατέλες µακαρονάδας!" 
Γλιτώσαμε µε τα χίλια ζόρια απὀ τα κουταλοπήρουνα του ανώνυμου 
πρώην δημάρχου και πήραμε ξανά τους δρόμους για περισσότερα {ρς. 
Αργά το απόγευμα, µας δόθηκε η άδεια να συμβουλευτούμε τον ειδικό 
σε θέµατα στρατηγικής Αμερικανό στρατηγό Σβάρτσκοπφ, στο αλεξί- 
σφαιρο δωμάτιο συνεντεύξεων της αμερικανικής πρεσβείας. Μας είπε 
σε σπασμένα ελληνικά: 


"Εντάξει, ΠΙΥ Ὀογ, θα βοηθήσω να νικήσετε κακούς. Εδώ έχω τις συµ- 
βουλές: 

"Αν η οµάδα σου νικιέται, υποχώρησε και κρύψου πίσω από µια πόρτα. 
Εκεί ανασύστησε δυνάμεις και αἴϊαοκ αραἰΠ. Τα τέρατα δεν φεύγουν. 

"Αν αντίπαλος πολύ αἴΠιου[ί, ακολούθα τεχνική του “κτύπα και κάνε πί- 
σω”, πολλές φορές γου ΚΠΟΝΝ, µέχρι τέρας νικηθεί, ΟΚ2 

" Παρομοίως, αν αντίπαλος είναι ἰαπίὶ 5ρἰάε/ ή είναι δυνατός, ρίξε µε- 
ρικά Ραἰποῖς, 59ΓΓΥ, µαγικά δρθἰἰς απὀ αΠόσταση και ακολούθησε παραπά- 
γω τεχνική. Πρόσεξε, µην κλειστείς σε αδιέξοδο, αλλιώς γου Το ἄθαά. 

" Είναι χρήσιμο να αποφύγεις µάχη, αν µπορείς να παρακάµψεις αντί- 
παλο. Αν βρεις σφραγισμένο δωμάτιο, µπορεί η οµάδα κάνει οβππρίπα. 
Μη μείνεις όµως πολύ ώρα σε ύπνο, οἵ εἰδθ θα πεινάσει ομάδα. Φυσικά, 
αργότερα ο ΟΙθΓίο θα µπορεί να έχει 5ρθἱ! δημιουργίας τροφής, νθιγ 
υ5θίυ!, 

"Τα Ζοπιίθς είναι ευκολότερα νικήσεις, αν βοηθάει ο ΟΙε[ίο µε δρεί!ς. 
Όπως θα γυρίσει, εσύ το κτυπάς στη ράχη µε όπλα και δρθἰἰ5 µέχρι να 
πεθάνει. 

" Όμως, πρόσεχε δηλητήριο απὀ δρἰάθ;ς είναι θανατηφόρο, αν δεν έ- 
χεις ουΓθ ροΐίοπ. Αν πάλι κτυπηθείς µε 5ἱοΝ/ ροίίοη, δεν πεθαίνει ήρωας 
αµέσως, αλλά στον ύπνο του, όταν ξαπλώσει. Τουσῃ ΙΗοΚ, ΠΠΥ ΡΟΥ. 

"Νενει πολεµήσεις µε Βυςί πιοηςίθι5 από κοντά, γιατί διαλύουν τα µε- 
ταλλικά αντικείµενα που διαθέτεις και θα μείνεις άοπλος. Κτύπησέ τα 
από µακριά µε Μαφίο πιἰςς!θ ή µε Αοἰά ΑΙΤοΝ. Εάν ο 98άάαπι είχε όπλα 
σαν του Βιβἰγ, τότε 4οοάῦγθ Κουβέιτ, οἱά οπαρ!” 

Η συνέντευξη µε το στρατηγό τελείωσε µε µια εγκάρδια χειραψία και 
την υπόσχεση να διαβάζουν όλοι οι Αμερικανοί στρατιώτες το ΡΙΧΕΙ., για 
να ανεβαίνει το ηθικό τους. Τελικά, όλες αυτές οἱ προσωπικότητες ξέ- 
ρουν πολύ καλά τη δουλειά τους, σκέφτηκα γυρίζοντας σπίτι αργά το 
βράδυ. “Λες βλακείες”, µου πέταξε ο αδερφός µου, µόλις τεσσάρων ε- 
τών. “Θα σου δώσω εγώ την καλύτερη συμβουλή για το Εγθ οἱ ἴπθ 
ΒθΠοάθ;”. Περίμενα να δω τιθα πει... 

“Φρόντισε να µην σκοτωθούν όλα τα µέλη της ομάδας σου, διότι θα 
χάσεις”, µου είπε µε σοβαρότητα. Έπεσα για ύπνο. Τελικά, όλα είναι µια ι- 
δέα, σκέφτηκα. Η ομάδα σας. Καθένας τους έχει διαφορετικά όπλα και 
δυνατότητες. 

Κάντε “κλικ” εδώ για µερικές ωρίτσες ύπνου. 

Το 5ρεΙΙροοΚκ έτοιµο για χρήση. 

Για την ώρα δεν περιέχει τίποτε. 

Μια γιγαντιαία βδέλλα (Ι868οΠ) είναι έτοιµη να σας ρουφήξει το αίμα. 
Καθώς η ενέργειά σας είναι χαμηλή, ρίξτε κάποιο δρεἰἱ από απόσταση. 

Φροντίστε τον εαυτό σας συχνά. 

Τρώτε και ξεκουράζεστε τακτικά. 

Αλλιώς ...θα καταντήσετε σαν το σκελετό της φωτογραφίας. ἔ 


“ΚΥΒΟ5’ ϱΟΜΡυΤΕΙς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ο ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 
ΑΜΙΘΑ 500 33.000 ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ «12.000 
ΑΜΙΘΑ 50050ΟΘΟΝΗ Ο6ΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 1084 44000 " 8 5 - 20.000 


ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΒΘΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 20.000 6 10.000 
ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 ΡΙυ5 ΕΓΧΡΩΜΟ 30.000 7 12.000 
ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕ 24.000 7 14.000 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ 42000”. 7 19.000 
ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 41.000 ” ϐ6 18.000 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 55000". 7 20.000 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ (ΕΓΧΡ.) 55.000" ϐ 19.500 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ (ΕΓΧΡ.) 54.000 "8 23.000 


ΡΕΒΞΟΝΑΙ. (ΟΜΡυΤΕΑΣς 


ΗΥΟΝΟΑΙ 5υΡΕΒ 16ν 20 000 και 7 14.000 
ΙΚΑΒΟς Ρο «θυΑι 14" 20 000 και 7 15.000 
ΑΙΤΕο Ρ088 » ΟυΑι. 14” 40.000 και 7 15.000 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΡΟ 3086 . ΜΟΝΟΧ. ΜΟΝ 45.000 και 7 16.000 
ΕυΒΟ ΡΟ ΜΟΝΟΧ 24.000 και 8 12.000 
ΕυβΟ χτ 50 000 και 6 15.000 
ΕυΒΟ Ρο ΕΓΧΡΩΜΟ 55.000 και 7 16.000 
ΝΕΘΑ5 59 000 και 7 15.000 
ΝΕΘΑς ΕΓΧΡ. νΟΑ 56.000 και 8 23.000 
ΤυιΙΡ ΟΟΜΡΑΟΤ 2 ΜΟΝΟ 72 000 και 8 25.000 
Σε όλα τα παραπάνω Ρ05 τοποθετούνται σκληροί δίσκοι 

ΑΠΟ 286 ΕΩΣ 486 

ΗΥΙΝΟΡΛΑΙ 286 50 Ριὺ5 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40ΜΒΗΟ  290000σε 8 δόσεις 
ΗΥΡΑΙ 386 5Χ 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 24500” " 
0ΑΤ 286 ΏΕΦΚΤΟΡ 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 216.000 

0ΑΤ 386 9Χ ΟἱΕΟ 2 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 296.000 

ΙΚΑΒΟΣ 286 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ Η0 290.000 

ΙΚΑΒΟΣ 386 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ ΜΙΝΙ ΤΟΝΕΗ 285.000 

ΑΙΤες 286 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 235.000 

ΑΙΤΕΟ 386 9Χ 1 ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 343.000 

οὐΕ5Τ 286 1 ΜΒ ΝΟΑ ΜΟΝΟ. 52 ΜΒ ΗΟ 260.000 

ουΕ5Τ 386 1 ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 52 ΜΒ ΗΟ 358.000 

νΕαΑς 286 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 247.000 

ΝΕΘΑΣ 386 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 348.000 


ΑΜΣΤΗΒΑΌ 286 Ί ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 270.000 


ΡΡς (ΦΟΡΗΤΟΙ) 


ΑΜΦΤΗΑΌ ΑἱΤ 286 ΝΕΑ 20 ΜΒ ΗΟ 445 000 
ΗΥΟΝΟΡΑΙ 286 20 ΜΒ 325.000 σε 8 δόσεις 
ΖΕΝΙΤΗ 650000 3 Ἡ . 


ΡΑΝΑΣΟΝΙς 220.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
9ΦΙΑΒΙ 20 56.000 σε 5 δόσεις 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΌΜΡ 3250 47.000 . 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 60.000 

νες Ρ8 (19) 160.000 σε ὃ δόσεις 
9ΤΑΒ ΙΑ5ΕΗ ΡΒΙΝΤΕΗ 4 350000 3 Ἡ . 


ΕΑΧ 
ΜΙΤΕὑΒΙΘΗΙ 
ΞΟΗΝΕΙΘΕΗ 

ΞΑΝΥΟ ΘΑΝΕΑΧ 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ ΕΑΧ 9 .600ΑΤ 


235 000 σε 8 δόσεις 
145.000 σε 7 δόσεις 
300.000 σε 8 δόσεις 
188.000 σε 7 δόσεις 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


9 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
9 ΣΤΕΛΝΕΤΕ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
9 ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ (ΟΜΡύΤΕΕΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
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ΚκΟΒΟςΟΡ 
ΑΜΟΤΗΑΌ) 

Στην έθδοµη πίστα θα έχετε 
πρόθληµα µε το πρώτο ΦλΟΥΟ- 
θόλο, σωστά; Να, πώς θα το 
αντιμετωπίσετε: ανεθείτε στον 
πρώτο όροφο, όπου είναι το 
Φλογοθόλο, σκοτώστε τους 
ανθρώπους που θγαίνουν από 
πίσω σας µε τα πιστόλια. Αφού 
σας χτυπήσει ο άνθρωπος µε 
το Φλογοθόλο (τουλάχιστον µία 
φορά), κατεθείτε στον κάτω 
όροφο. 

Πηγαίνετε κοντά στο άλλο 
ασανσέρ και έχετε το άλλο δια- 
γώνια. 

Όταν δείτε τον άνθρωπο µε 
το Φλογοθόλο, πυροθολήστε 
τον. Αυτός εν τω μεταξύ δεν 
µπορεί να σας χτυπήσει. Το {ἱρ 
µας έστειλε ο Κωνσταντίνος 
Μουστάκας από τη Δράμα. 


ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ 
ΤΗὐΝΡΕΡΕΒΟΙ Τ 
(ΑΜΟΤΗΑΏ 
Φορτώστε το Ρἱ50ΟΟΙΟΕΥ 
Ν59.0, πηγαίνετε στο 
(ΕΟΙΤΕυΒ), στην ένδειξη 
Μοαθς διαλέξτε Εαἰίοπ Ὠίβαυθ. 
Βάλτε στο ΌΒΙΝΕ τη Β όψη 
του ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΗ- 
ΒΟΙΤ στην ένδειξη ΡΙ6ίθ οθουί 
και δώστε (6) και στην ένδειξη 
ΡΙ6ί6 Ππ δώστε πάλι (6). Όταν 
τολειώσετε, πηγαίνετε στην 
ένδειξη (Ριθοθαεη!), µετά µε τα 


ηλ ον] 


ΕΓΠΙΕΛΝ/ΊΕΦΞΕΙΞ 


Φανατικοί φίβοι των |ογσίίεκς, χαίρετε. 0 δεύτερος µήνας 
του 1992 είναι γεγονός. ΟΙ ΠΙο Ποί σεβίδες του περιοδικού 
χαιρετούν τους γρουσούζηδες Και τους γκρινιάρηδες µε 
ένα πΠατύ χαµόγεβο. Δίσεκτο; Ε, και: Δίσεκτοι είμαστε 
εμείς και µας φαίνονται όλα μαύρα. Ι00Κ ΑΙΝ/Δγ5 ΔΠ88ς Και 
πάμει!! 


ο ---ὲὲὓὲὲ...ὲ...-.ὲ-..ὲ-.----------ᾱ 


ΟυΙΓΦΟΙ ΚΘΥ5 πηγαίνετε στο 9θοἱ 
46, Αάΐθ5996 Ο00ΟΕ, και εκεί θα 
δείτε µια σειρά από 14(Ε). 
Κάντε τα όλα 0, και πηγαίνετε 
στην ένδειξη (Εοή(θ) και έτσι 
στην πίστα 1 θα πέφτουν συνέ- 
χεια αλεξίπτωτα. 

Αν και η πίστα 2 σας εκνευρί- 
ζει, κάντε το εξής: πηγαίνετε 
στην Ρἱςίθ 11, 9θοἱ 44, 80[6558 
0410 και µετατρέψτε τους 
τρεις χαρακτήρες (ΠΙ ν) σε 
(000). Έτσι, τελειώνοντας την 
πίστα Ί θα πηγαίνετε στην 
πίστα 3. 

Για να πέφτουν αλεξίπτωτα 
στην πίστα 3, κάντε στην Ρἱδίθ 
14, 98οἱ 46 89ί9559 Ο0ΕΕΒ θα 
δείτε 11(Β), τα οποία και θα 
κάνετε μηδενικά. Αντιστοίχως, 
για την Πίστα 4, στην Ρἱίθ 19, 
9θοίΐ 44 α4ίθ556 01ΒΗΏ, όπου 


θα κάνετε τα 16(Ν) µηδενικά, 
και πάµε στην επόµενη. Για την 
πίστα 5 πηγαίνετε στην Ρἱ5ίΘ 
20 9θοΐ 46 84ίθ556 0011 και 
θα δείτε 13(Η). Κάντε τα 0 και 
τους φάγαμε! 

Η πίστα 6 θα γεμίσει αλεξί- 
πτωτα αν τα 18(:) στη Ρἱ5ίθ 29, 
9θοἱ 45, 84ί6559 0000 γίνουν 0 
πάλι. 

Ἀντε, λίγο ακόµα: Ρἱδίθ 30, 
9θοἱ 46, 84:θ559 00Ε5 τα 10(0) 
θα τα κάνετε και αυτά 0. Τέλος, 
για την πίστα 8, η Ρἱ5ίθ 35 9θοί 
48 84:θ5596 0164 έχει 20(Ν). 
Κάντε τα Ο και, αν μπορέσετε 
να σκοτώσετε αυτόν που κρατά 
τον πιλότο, το τέλος του παι- 
χνιδιού θα θρίσκεται πολύ 
κοντά. 

Αυτή η ογκώδης επέµθαση 
είναι δηµιουργία του Βαγγέλη 


Μακριδάκη από τη Νέα 
Χαλκηδόνα. Τον ευχαριστούμε 
πολύ και συνεχίζουμε... 


σμηουι.ς /Ν’ 
Ο6ΗΟΞΣΤ5 
(ΑΜΟΤΡΑΡ) 

Στην πρώτη πίστα, εάν πάτε 
τέρμα αριστερά και σηκώσετε 
τον ιππότη σας στον αέρα 
(εννοώ άλμα), κάτι απίθανο θα 
σας συµθεί! 


ΕΙΙΜΙΝΑΤΟΝ 
ο εν 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού 
είναι οι εξής: 

ΙΕΝΕΙ 2-3: Βι09Ρ, ΑΞΡΟΕΙ. 

ΙΕΝΕΙ 4-5: ΧΡιΗΤ, αι ΡΛΜ 

ιΕνεΕι 6-7: ΕεΟΟΚκα, ΙΕΡΗΤ 

ΙΕΝΕΙ 8: ΛΜΟΡΒ (Το ΕΝΕΙ. 
9 δεν έχει κωδικό.) 

ΙΕΝΕΙ 10-11: 

ΖΡΕΝΙ., ΕΙΝΡΩ 

ΙΕΝΕΙ 12-13: 

ΟΡΕΜΕ, ΑΡΧΥΩ 

ἱΕΝΕΙ 14: ΡΛΝΑΒ 

Μπράθο στο Φάνη 
Χατζηγρίθα για τα δύο ἴρ8 του 
ΑΜΦΤΗΑΟ. 


κπΟΕΚΕΟΝΟ 
(ΑΤΑΒΙ Χι./ΧΕ) 

Ακόμη και αν όλοι οἱ άλλοι 
σας έχουν ξεχάσει, εµείς σας 
θυμόμαστε! Ὁσοι λοιπόν ιδιοκτή- 
τος ενός ΑΤΑΗΙ Χι ή ΧΕ έχουν 
"προθλήµατα” µε αυτό το παιχνί- 
δι, ας πατήσουν {Πθ όταν αρχίζει 


ΕΕ τε 5 ὃ - Γὰ 
5ΙΜ ΟΙΤΥ 


του δεόδωρου Δεθελέγκα 
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το παιχνίδι. Μετά 9Ει ΕΟΤ για 
να "παγώσει" το παιχνίδι, και 
έπειτα ΒΕΘΕΤ για να επανέλθε- 
τε στην αρχική οθόνη. 
Ξαναρχίστε το παιχνίδι, και θα 
διαπιστώσετε ότι το χρονόµετρο 
έχει νεκρωθεί! Ένα πολύ καλό 
ἢρ από τον Χάρη Λόλα. 


ΖΑΕΚ Μς ΚΚΑΕΚΕΝ 
(ΑΜΙΕΑ - 5Τ- ΡΟ) 

Μέσα στο αεροπλάνο: 40 ΤΟ 
ΤΟΙΙΕΤ, ὑ95ε ΤΟΙΕΤ ΡΑΡΕΒ 
ΟΝ 9ΙΝΑ, ΤώΒΝ ΟΝ 5ἱνΝΕ, 
ΡΙ)9Η ΟΑἱΙ ΒΟΤΤΟΝ, και αμέ- 
σως ϐγες έξω και κάθισε στην 
πρώτη θέση µετά από την τουα- 
λέτα (την τελευταία του αερο- 
πλάνου) και κάνε γρήγορα ΟΡΕΝ 
ΒΙΝ. 

Η αεροσυνοδός θα έρθει και 
θα σε πάει στη θέση σου - και 
ενώ αυτή θα έχει πάει για να 
κλείσει τη θρύση, πήγαινε στο 
φούρνο μικροκυμάτων και ΟΡΕΝ 
ΜΙΟΒΟΝΑΝΕ, ὑ5ε Εαα ΙΝ 
ΜΙΟΒΟΜΑΝΕ, ΤΩώΒΝ Ον 
ΜΙΟΒΟΝΑΝΕ και µετά ΤΗΒΝ 
ΟΕΕ ΜΙΟΒΟΝΝΑΝΕ. Μετά πας 
στην πρώτη θέση και κάνεις 
ΡΙΟΚ υβ ΟυΦΙΟΝ. Θα πέσει ο 
ανυψωτήρας, και µετά κάνεις 
ΡΙΟΚ ΟΡ ΙΙΦΗΤΕΗ. Μετά ψάξε 
στα ΒΙΝΞ, για να ϐρθις το 
ΟΧΥΟΕΝ΄ΤΑΝΚ. Το {ἴρ µας ήρθε 
από τη Θεσσαλονίκη και εἶναι 
του Λάζαρου Φαντίδη. 


ΡΚΕΟΑΤΟΝ ΙΗ 
(ΑΜΙ(Α - 57) 

Μόλις αρχίσετε το παιχνίδι, 
πατήστε ΡΑΙ)9Ε και πληκτρολο- 
γείτε συνεχώς ΎΟυ ἘξΕ ΟΝΕ 
υαιΥ ΜΙΟΤΗΑ” µέχρι το πρό- 
γραμμα να διακόψει από µόνο 
του το ΡΑΙΘΕ. Μόλις γίνει αυτό, 
µπορείτε να το τερµατίσετε 
πλέον άνετα. 


ΤΟΤΑΙ. κΕςΑΙ.Ι. 
(ΑΜΙΟΑ - 97. 

Ένα περίεργο ΟΗΕΑΤ: Κάντε 
ΡΑΙ)9Ε το παιχνίδι και αφήστε 
το έτσι για µία περίπου ώρα. 
Στην οθόνη θα εμφανιστεί το 
μήνυμα "ΟΗΕΑΤ ΜΟΡΕ 
ΑΟΤΙΝΕ”, και θα έχετε άπειρες 
σφαίρες. Ίσως, αν το αφήσετε 
για 7- 8 ώρες, να έχετε και άπει- 


μας 


πλ  --λ- ν 1-1 


ρη ενέργεια, αλλά ο Σπύρος 
Τεµερτζίδης (που µας έστειλε 
και το προηγούμενο {ρ) προτί- 
µησε να µην το δοκιμάσει! 


Ὀυςκ ται Ες 
(ΑΜΙΑ 
Αν θέλετε πολλά λεφτά, 
πηγαίνετε στο "Ιαογηπίη οί 
Οιθίθ”,. Αξίζει 7.000 δολάρια, 
που σίγουρα δεν θα σας έρθουν 
καθόλου άσχημα. 


ΚΑΞΤΑΝ 5ΑΟΑ 
(9ΡΕΟΤΗυΜ 
Και ένα ἵἵρ για τον ορθοίΠῃ: 
Ως γνωστόν, αν χάσεις πολλές 
φορές σε Οποιαδήποτε πίστα, 
εκτός από την πρώτη, το παιχνί- 
δι ξαναφορτώνει την πρώτη 
πίστα, θγάζοντας και το μήνυμα 
“ΘΘ8ΙΟΠΙΠΟ {οΓ Γουπα α”. Αν τύχει 
αυτό, συνεχίστε το φόρτωμα από 
το σηµείο όπου θρίσκεστε. Οι 
πίστες θα φορτωθούν κανονικά. 
Αλλά, προσέξτε να µην το παρα- 
κάνετε, γιατί σας περιµένουνε 
εκπλήξεις! Αυτά από το Μιχάλη 
Λεούση, και συνεχίζουμε: 


κ--ΤΥΡΕ 
(ΑΜΟΤΗΑΌ 
Πριν το τελικό ΘΟΑΙΙ. στο 
ΙΟΑΏΕΒ δώστε τα εξής: ΡΟΚΕ 
83008, χ όπου χ είναι ο αριθµός 
των ζωών ᾖ{(1-255). ΡΟΚΕ 
δ25Ί100 για άπειρες ζωές. 
ΡΟΚΕ Δ2508,Δ09 για κατάργη- 
ση της σύγκρουσης. 


ΝΕΝΕΕ ΜΙΝΟ 


(ΑΜΙΘΑ) 

Δύσκολο, ε; Νθνθι Μίπα! Με 
τους παρακάτω κώδικες θα είναι 
πολύ πιο εύκολα τα πράγματα. 

2-3: ΗΜΜΒΗΗ, νΝΜΜΗΗΝ 

4-5: ΡΜΜΒΗΡ, ΜΜΒΗΡ 

6-7: ΙΜΜΒΗΙ, ΒΜΜΗΗΒ 

8-9: ΙΝΜΜΗΗΝ, ΝΜΜΗΗΝ 

10-11: ΖΜΜΒΗΖ, ΤΜΜΒΗΤ 

12-13: | ΜΜΒΗΙ, ΩΜΜΗΗΩ 


14-15: ΒΜΜΒΗΩ, ΕΜΜΒΗΩ 
16-17: ΟΜΜΒΗΙ), ΧΜΜΒΗΧ 
18-19: ΚΜΜΒΗΚ, ΘΜΜΒΗΦ 
20: Εεεπ! Αυτός µας ξέφυγε! 
21-22: ΟΜΜΒΗΟ, ΥΜΜΒΗΥ 
23-24: ΟΜΜΒΗΟ, ΟΜΜΒΗΟΌ 
25: «ΜΜΒΗΟ 
Τους κωδικούς µας τους 
έδωσε ο Θόδωρος Περιφεράκης. 


ΙΑΞΤΝΙΝΙΑ Η 
τρ μ 

Καθώς θρίσκεστε σε κατάστα- 
ση µάχης µε κάποιον αντίπαλο, 
αν κρατήσετε πατηµένο το πλή- 
κτρο Η (αυτό της παύσης), θα 
παρατηρήσετε ότι η ενέργεια 
του αντιπάλου σας θα μειώνεται 
σταθερά. Καλό, ε; Αυτή η μίνι - 
επέµθαση και το παραπάνω {ἱρ 
δημιουργήθηκαν από τους εξής: 
Γεράσιμος Φιλιππάτος, Παντε- 
λής «Φιλιππάτος και Γιώργος 
Τουλάτος. 


ΚΕΝΕΟΑΡΕ ΙΙ 
(064) 

Σε όποια πίστα κι αν είστε, 
όταν χάσετε και ϐγει το μήνυμα 
"Βθνήπα ἰ8ρθ {ο δἱάθ Β’ και τα 
λοιπά, αφήστε την κασέτα να 
φορτώνει από εκεί όπου είναι, 
για το επόμενο |Θν6Ι! 


ΙΜΡΟΞΞΑΜΟΙΕ 
(664) 

Αν θέλετε να ακινητοποιήσετε 
κάποιον αντίπαλό σας, κάντε 
ΡΑΙ)9Ε. Τα πάντα φυσικά θα 
σταματήσουν, αλλά όχι! Εσείς 
µπορείτε ακόµη να κινηθείτε (αν 
και κάπως αργά) και να "τακτο- 
ποιήσετε᾽ ότι ανεπιθύμητο 
υπάρχει στην οθόνη σας! 


5ΤΕΙΟΕΝ 
(064) 

Πριν αρχίσει το παιχνίδι, πατή- 
στε ταυτόχρονα ΒΙΝΘΤΟΡ, 
ΒΕΤώΒΝ και ΟΕΙ ΕΤΕ. Όταν το 
Ὀο[αθ: γίνει Ύκρι, πατήστε το 


το Ὀμϊίοη για να αρχίσει το παι- 
χνίδι. Ύστερα πατήστε το πλή- 
κτρο Ε7 και κάντε το |ογφίίοκ 
πάνω και δεξιά. Θα µεταφερθεί- 
τε στο 3ο επίπεδο. Τελειώστε 
το, Και θα φορτωθεί το τελευ- 
ταίο Ιθνθ]. Και τα τρία ἡρ5 από 
τον Βασίλη Τζούλη. 


(064) 

Για το παιχνίδι «ΝΑΒΕ στον 
ΟΟΜΜΟΠΩΟΒΕ ϐ64, πληκτρολο- 
γήστε το παρακάτω Ιἰδίίπα, που 
μας έστειλε ο Βασίλης Τζούλης, 
και τρέξτε το (αν θόλετε να το 
χρησιµοποιείτε επανειλημμένως, 
σώστε το). Κάντε ΒΙΝ, και θα 
έχετε άπειρες ζωές, και τη δυνα- 
τότητα να περνάτε στην επόµε- 
νη πίστα όποτε κάνετε ΡΑΙ)9Ε 
(µε το 9ΡΑΟΕ ΒΑΒΗ) και πατάτε 
το πλήκτρο ϱ. 

10 ΒΕΜ "ππ''  ΘΝΑΒΕ ΤΙρ5 

20 ΒΕΜ "'" 199 ΒΥ ΒΙ "'" 

30 ΕΟΒ |Ξ949 ΤΟ 622: ΒΕΑΌ 
ΑΦ 

40 ΙΞ5Α5ς Ἅᾖ(ΙΕΕΤΦΙΑΦ,1)): 
ἱ5ἱ-55: ΙΕ 55 ΤΗΕΝ | 5ι 7 

50 ΗΞΑΘΟ (ΒΙΟΗΤΨΙΑΦ,1)): 
ΒΞΗ-65: ΙΕ Β»5 ΤΗΕΝ ΒΞΗ:7 

60  Υνξι”"Ἴθ.Ηη ΟΞ01Ν: 
ΡΟΚΕ Ι, ν: ΝΕΧΤΙ 

70 ΙΕ 0Σ5«9565 ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ 
'ΕΒΒΟΒ ΙΝ ΠΩΑΤΑΙ ΟΗΕΟΚ 
ΙΘΤΙΝΑ.”: ΕΝΩ 

80 ΡΗΒΙΝΤ "ΤΗΕ 9ΝΑΒΕ ΤΙΡ5 
ΑΒΕ ΙΝΟΗΚΙΝΑΙΙΙ”; 9Υ9 943 

100. ΩΑΤΑ 20,6, ΕΤ,38, 
Α9.15,8Ό, 81.03, Α9 

110 ΡΑΤΑ 37,80Ό, Β2/03, 
Α96Α,δΌ, Β83,03,20 

120 ΏΑΤΑ 66, Ε9, Α9,46,80, 
06, 00, Α9,48,8Ό 

130 ΡΑΤΑ Π7, 00, Α902,8Ό, 
08, 00,20, ΒΕ,Ο8 

140 ΡΑΤΑ 60, Α5,17, 04,08, 
00,0Β, Α0.0Ε, Β9 

150 ΏΑΤΑ 50,02,99,Τ2/08,88, 
10, Ε7, 60,16 

160 ΡΑΤΑ 00, Α98,8Ό,30, 
ΕΟ, ΑΘ, Ε18Ό,9Ε 

170 ΡΑΤΑ Ε0, Α9, Α5,80,86, 
ΕΟ, ΕΑ,00,00,00 

Φτάνει όµως. Σκεφτείτε µε τι 
τρόπο Θα µασκαρευτείτε και 
Πανθ {υπ. Θα τα πούμε τον άλλο 
µήνα. ΑΙΟΠ. ἕ 
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ύΤΠΙΤΙΕΘ 


ΑΜΙΦΑ) 

. Ἑνα απὀ τα κοσµήµατα 
σα της Ρυρίίο Ὀοπιβίη βι- 
ωσ βλιοθήκης για την 
Απιὶσα έγινε µρᾳΓ8α8, ξαφνιάζο- 
ντας τους πάντες. Το ΜΕΟΌ 9.00 
είναι ένας πιωςδίο θα[ογ, ειδικά 
σχεδιασµένος για προγραμµατι- 
στές, χωρίς όµως αυτό να απα- 
γορεύει τη χρήση του και από 
τους κοινούς χρήστες. Απαιτεί 
Κἰοκςίαιί 1.2 (και άνω), λειτουργεί 
σε κάθε Απιίαα και δεν εμποδίζει 
το πιυ]{αδκίπᾳ. Είναι γραμμένο 
σε 4556ΠΙΡΙΥ και. 
Η ιδιομορφία του στηρίζεται στο 
ότι δεν χρησιμοποιεί νότες, αλλά 
γράμματα και αριθμούς. Υποστη- 
ρίζει ΜΙΏΙ θύρα και όργανα, χρη- 
σιµοποιεί 5απιρἰθεα ήχους (µέσω 
δικού του 5απιρἰθ θα[{ογ) και δίνει 
τη δυνατότητα να επεξεργαστεί- 
τε µε λεπτομέρεια την κυµατο- 
µορφή του ήχου που θέλετε να 
χρησιμοποιήσετε. 
Ειδικά στην περίπτωση των 
δγπἰη5δουπας, υπάρχει µια μίνι 
γλώσσα προγραμματισμού µε πα- 
ραμµέτρους που ελέγχουν την ἑ- 


γαχµεπίἹ 


α. 


98 
θ6 
96 
89 

Θ 
θ6 
θ6 
θ9 


ΦΦΦα σσ 
ΦΦώώφώσως 
ΦΦΦσΦσσώς 
ΦΦΦΦΦΦῶ 


θο 
ος] 
66 
93 
ουα 
686. 
ορθές 
ου” 


ο» 


στεττεστττττττ 


ΦΦΦΦΦΦΩΦΤΣ 
ἩδΦφσώσώσςς 


του Γ, Κυπαρίσση 


νταση, την οξύτητα, το νιρΓγαϊο 
κ.λπ. Αν και ξεκίνησε σαν ἑνα 
ΦουΠαΙΓ8ΟΚΕΙ οἱοπθ, το ΜΕΟΏΌ 3.00 
έχει πια τόσες πολλές πρόσθε- 
τες δυνατότητες που το κατα- 
τάσσουν ανάµεσα στα κορυφαία 
μουσικά προγράµµατα. Επιτρέ- 
πεται να το αντιγράψετε όπως εἰ- 
ναι, αλλά δεν επιτρέπεται να το 
πουλήσετε ή να το αλλάξετε µε 
οποιονδήποτε τρόπο. 


Ἰ 
. 


(57) 
Ἔτα., ΑΝ το ΕΜ δεν σας αρ- 
κεί, τότε υπάρχουν 
"Ρυδίίς ἀοπιαίη ἀθΞΚΙΟΡς, 
µε τα οποία µπορείτε θαυμάσια 
να το αντικαταστήσετε, χωρίς να 


ΡΕ ΊΞημΞτείας κ νμώμεα----- 


ΦΦΦώ σσ 
ΦΦΦσσώώς 
ΦΦΦώώώωσας 
ΦΦσώφσσώς 
ΦΦΦΦσὄΦώς 
ΦΦΦΦώώώς 
ΦΦΦώώώως 
Φφώφώσσωώς 
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καταφύγετε στο ακριβό Νθοαεςκ. 
Μια λύση ακόµη απὀ τους 
Αταρόφιλους Γερμανούς είναι το 
Κ8ο5άΕΣ5Κ, που συναγωνίζεται ε- 
πάξια σε επαγγελματισμό του 
θπίπ. 

Για να ενεργοποιηθεί, αρκεί α- 
πλά να το τοποθετήσετε στο 
Αυΐο {οἰάεγ. Σας προσφέρει ΙοοΠ5 
και πολλές μεταβλητές αλλαγής 
του περιβάλλοντος του λειτουρ- 
γικού, μαζί µε νέες ρουτίνες για 
καλύτερο χειρισμό των παραθύ- 
ρων και του δίσκου. Αξίζει να το 
αναζητήσετε, αν τα γερμανικά 
μενού δεν σας εκνευρίζουν. 


(ΑΤΑΗΙ 957) 


-. Ἑνα 0ϱ8πΠιθ πραγματικά 
εκρηκτικό. Γρήγορο, µε 
επιλογή για δύο παί- 


πε ππο 


κτες και ενσωματωμένες οδη- 
γίες. 

Παίζεται σε µια “σκακιέρα” εναλ- 
λάξ. Σκοπός σας είναι να µην α- 
φήσετε κανένα πιόνι του αντιπά- 
λου επάνω στη σκακιέρα. 

Πώς θα το καταφέρετε αυτό, 
Τινάζοντάς τα στον αέρα! Κάθε 
τετράγωνο έχει µια τιµή "έκρη- 
ξης”. 

Τοποθετώντας το πιόνι σας και 
ποντάροντας σ᾿ αυτό τόσες Φο- 
ρές όσες η τιµή αυτή, αναγκάζετε 
το πιόνι σας να εκραγεί, γεμίζο- 
ντας τα γειτονικά τετράγωνα µε 
πιόνια του δικού σας χρώματος. 
Ο ανθρώπινος αντίπαλος είναι, 
όπως πάντα, πιο συναρπαστικός, 
αλλά µην υποτιµάτε και την τακτι- 
κή του υπολογιστή. Ἐχει πολύ κα- 
λές εμπνεύσεις! 


ει ΟΡ 
(ΑΜΙΦΑ) 


ταν, Οἱ οπαδοί των ππΙπα 
.ᾳαΠ1θ65 είναι από τους 
"πιο τυχερούς χρήστες 
ΡΏ προγραμμάτων. 

Τεράστια ποικιλία απὀ Τείης, 
παλιά επιτραπέζια και κλασικά 
ΡοαβΓγά ᾳϱαπες υπάρχουν στις 
αἴαῦαςδος. Ανάµεσά τους κι ένα 
από τα πιο περίεργα, το ΤηρρίΠ. 

Παίζεται γρήγορα, µε δυο πιό- 
νια σε ένα χώρο 8Χ8 τετραγώό- 
νων. 

Σκοπός σας εἶναι να µετακινη- 
θείτε από τον κύκλο όπου βρίσκε- 


μι, 


1.6ςα] Ἠονες: 


στε στον αµέσως κοντινότερο, 
περνώντας απὀ τις διαδρομές 
που σας ορίζουν τα τετράγωνα 
και ο αντίπαλος. 

Κάθε τετράγωνο ορίζει κάποιες 
κατευθύνσεις όπου µπορεί να κι- 
νηθεί ο αντίπαλός σας. Έτσι, 
πρέπει να κινείστε συνδυάζοντας 
ταχύτητα και στρατηγική. Εάν 
φτάσετε (εσείς ή ο αντίπαλος) 
στον προκαθορισμένο κύκλο, τό- 
τε φανερώνεται ο επόμενος και 


Το παιχνίδι τελειώνει µετά από 
τέσσερις γύρους. 

Για να παίξετε, τρέξτε το 
Τήρρίη από το Οἱ.Ι ή το ΝΝοικ- 
Ὀθηοῇ. 

Δεν υπάρχει πρόβλημα στην ο- 
θόνη που χρησιµοποιείτε (απλή ή 
ἰπίογιαοθα), γιατί το παιχνίδι ανα- 
γνωρίζει αυτόματα το πιοςςῬ και 
“προσαρμόζεται” σε αυτό. 
Μπορεί τα γραφικά του να µην εἷ- 
ναι εκπληκτικά, αλλά το 048ΠΙΘ- 


ορίζετε τη νέα σας κατεύθυνση. µῥρἱ8γ θα σας αποζημιώσει. 


ΡΕΜΟΣ 


ΕΑΝΤΑΣἩΗς ΛΗΤ 
(ΑΜΙΦΑ) 

/ὄνν. Ἠχος και εικόνα, ο ιδανικότερος συνδυασμός. Όσοι έχουν 
πο Απιίσα το καταλαβαίνουν απόλυτα αυτό, τόσο οι µ56/5 όσο και 
σνό οι δημιουργοί των ΡΏ ἀθπιος. Ένα από τα πιο εύκολα και συγ- 
χρόνως εντυπωσιακά ΡΏ προγραμµατάκια είναι τα 548 5ΠΟΝΝ5, τα οποία 

θα έχετε απολαύσει πολλές φορές στις βιτρίνες των οοπιρυίθΓ 5ΠΟΡ5. 
Εικόνες υψηλής ανάλυσης, που συνοδεύονται από ατμοσφαιρική µου- 
σική, και αυτό είναι όλο. Όμως, ο κατάλληλος συνδυασμός ήχου και γρα- 
φικών µπορεί να δημιουργήσει ξεχωριστές συγκινήσεις. Στο Εαπίαςίιο 
ΑΓΙ, για παράδειγµα, η µουσική διηγείται την κατάκτηση του διαστήµατος 
στο μακρινό µέλλον, µέσα απὀ υπέροχες εικόνες υψηλής ανάλυσης (και 
χωρίς Ὀογάθγ παρακαλώ/). Ένα ἀἄθπιο που αξίζει να δείτε και να ακούσετε, 

έστω κι αν έχετε την εντύπωση ότι απλά σπαταλάτε το χρόνο σας. 


ΡΕΜΟΣ 


Μπο πν 
(57) 
παταω, Καὶ µε αυτό το μικρό 
Ι προγραμματάκι ο 9Τ 
.σας μεταβάλλεται σε 
πρώτης τάξεως αἱ Η κονσόλα ή- 
χου που φαίνεται στην οθόνη (μαζί 
µε όλα τα υπόλοιπα γραφικά που 
σκρολάρουν ακατάπαυστα) λει- 
τουργεί κανονικά. Δεν έχετε παρά 


να πατήσετε τα πλήκτρα που φαί- 
νονται, για να ακούσετε 58ΠΠΡΙΘά ή- 
χους να παρεμβάλλονται στο αἴδοο 
κομμάτι που ακούγεται. Η δουλειά 
έχει γίνει απὀ “μάστορα” του εἰ- 
δους, προφανώς µε το ΒθρΙ8Υγ 
58ΠΠρΙ6Γ. Οι ήχοι επαναλαμβάνο- 
νται κάθε φορά που πατάτε το 
πλήκτρο, δίνοντας τη γνωστή αἷ- 
σθηση των ραπ κομματιών (5ἱ-ςἰ-ςί- 
5ἱ-ςἰαΠα Ὀγ {ΟΓ αοἴϊοπ!). Ό,τι πρέπει 
για να ανακηρυχτείτε ο πιο ΠΙ-ἴθοη 
4] στα πάρτι της περιοχής σας. ὅἕ 


-. 

1 
-.. 
δαν 

- 
--- 
..» 
4] 
ολ] 
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Και να, που άρχισαν να 
γίνονται Τα πρώτα 
εοηςοΙθ ρ8/Γίέγ5. Ένα 
σωρό τρελοί πιτσιρικά- 
δες μαζεύονται µε τις 
παιχνιδομηχανές τους 
στο χέρι. Τα οθβγγἰάσες 
στη θέση τους, Τα χει- 
ριστήρια επίσης και Οἱ 
κόντρες ατέλειωτες. 
Αυτοί που έχουν µεγά- 
λη πλάκα είναι οἱ χρή- 
στες Των φορητών που 
παίζουν 2 µῥρΙ8ΥγΘΙΓ 
σ8πιθ5 δεμένοι µε Τα 
καλώδιά τους. Αν σας 
καλέσουν κι εσάς, µην 
αρνηθείτε. Το θραθείο 
του πρώτου σκόρερ εἴ- 
ναι δικό σας, αρκεί µό- 
νο να διαλέξετε να συµ- 
µετάσχετε σε κάποιο 
από τα παρακάτω παι- 
χνίδια, 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Η διαδικασία ΕίΨᾶι απλή: Βάλτε στη 
ΝΕΟ Το σβΠήᾶο8, και πατήστε συγχρό- 
γῶς ταεξής: Πλήκτρο Α, πλήκτρο Β 
Κάι κάτω, ενώ συγχρόνως πατάτε το 
Βθφθί. Θα εμφανιστεί ο Όθνοη Υκρινιά- 
ζοντας, γιατί µόλις θραχυκυκλώσατε 
τον Κιτ. Αγνοήστε τον. 

Επιλέξτε ΜΙβδίοη ή Ὀήνθ και χρησι- 
µοποιήστε κατόπιν τα Επάνω και Κάτω 
πλήκτρα, για να πάτε σε όποιο Ιθνθἱ 
θέλετε. Συγχαρητήρια, µπορείτε τώρα 
να παίζετε ΤΘἰής στην κόκκινη οθόνη 


ΠΓΠΠΗ ΕΙΠΕ ΗΙ 


.τουἩἨ 4 


τε αμα α΄ 
ονοὸο ΗΡΕΜΗ 


η ο - 


εν. 
ε«εμ Ἱ 


τό μες εν 


ΜΜΕ ΜΩΟ ο 


του Κιτ, µετατρέποντάς τον σε ένα πο- 
λύ χρήσιμο αυτοκίνητο 


ΑΤΑΒΗΙΙΥΝΧ 


Ξεκινήστε στσ΄ Πρώτο Ιθνθἰ, κρατήστε 
κάτωκίέτοι λενε οι θετεράνοι 08ΠΠ6Ι5 
πό “πατήστε το πλήκτρο”) το Β και ο- 
δηνήστε κατά µήκος του αριστερού µέ- 
ρόὺς του δρόμου. Συνεχίστε να κρατά- 
τε το Β πατηµένο και τελικά θα... πέ- 
σετε επάνω σε ένα δέντρο (τι να κά- 
νουµε, έτσι είναι το ἵρ). Ατάραχος, ση- 
κωθείτε και ξεσκονιστείτε. Θα δείτε 
ξαφνικά στην οθόνη τον προγραµµατι- 
στή αυτοπροσώπως. 

Πατώντας το Ορίίοη Ί, µπορείτε τώ- 
ρα να διαλέξετε το αρχικό σας Ιενει. 
Αφού κάνετε την επιλογή σας και πα- 
τήσετε το Α για να συνεχίσετε, θα συ- 
μπληρώσετε το πρώτο επίπεδο και τό- 
τε µόνο θα ξεκινήσετε από το επίπεδο 
που επιλέξατε. 

Αν θέλετε τώρα, µια και το συνηθί- 
σατε, µπορείτε να πέσετε και στο άλλο 
δέντρο, που φυτρώνει στα δεξιά της ο- 
θόνης, για να δείτε και το θοηθό προ- 
γραμματιστή. 

Γενικά, µην αφήνετε δέντρο για δέ- 
ντρο όρθιο, κι όλο και κάποιο ακόµη 
µέλος του προσωπικού Θα γνωρίσετε. 
Η περιέργεια σκότωσε µεν τη γάτα, λέ- 
ει η παροιμία, αλλά µερικές φορές κό- 
θει και τα δέντρα. 


μεμτεο μα. 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Μόλις µάθαµε µια τρομερή λαθή που 
διδάσκεται µόνο στο ναό του φτερωτού 
ΟΨί8 στο όρος Φουτζιγιάµα. Για να δια- 
λθξετε το Ιενεἰ που θέλετε να παίξετε, 
πατήστε το πλήκτρο Βθ86ἱ τρεις φορές 
την ώρα που θλέπετε την εισαγωγική 
οθόνη και κατόπιν πατήστε τα πλήκτρα 
Επάνω, Επάνω, Κάτω, Κάτω, Επάνω, 
Κάτω, Α, Β και το πλήκτρο Α στο δεύ- 
τερο χειριστήριο (Οοπίο(/θ: 2). Όλα αυ- 
τά, όσο θλέπετε την εισαγωγική οθόνη. 
Καλό και το Κυπᾳ Ευ, αλλά το Πβοκίπα 
δεν παίζεται. 


ΘΕΑ ΜΕΑ ΡΗΙΝΕ 


Το παιχγίδι που πέρασε στην ιστο- 
ρία« τὸ πρώτο-δποοί 'Θπι υρ όλων των 
εποχών Το ᾳϱ8πιθ που µας έκανε να µι- 
σήσουμε όλους τους εξωγήινους, προ- 
τού καλά καλά τους συναντήσουμε. 
Είναι ύπουλοι, είναι μικροί κι έρχονται 
εναντίον σας κατά οµάδες, οἱ δειλοί. 
Ας εἶναι. 

Όσα ξέρουν οι γήινοι 08ΠΊΘΙ5, δεν τα 
ξέρει ο γαλαξίας όλος. Στην εισαγωγι- 
κή οθόνη πατήστε τα πλήκτρα Α, 6 και 
ΦΤΑΒΤ. Εκεί η οθόνη µαυρίζει. Τότε 
πατήστε Β, Α, Ο για να τους αποτε- 
λειώσετε. Τώρα µπορείτε να ξεκινήσε- 


τε απὀ οποιοδήποτε επίπεδο. Ποιο 
εξωγηινάκι έχει σειρά; 


Μας Ἠβςοίοιι 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
(ΞΑΜΕΒΟΥ 


ύρια! Εκατομμύρια φού- 
ώς πηγαίνετε προς το 
κούτσουρο που θα συναντή- 
Ἑ και πυροθολήστε το µετά µα- 
γίας. Θα δείτε να ξεπετάγονται 
φούσκες µετά από κάθε θολή. Πολύ 
χρήσιμο κόλπο, δεν νομίζετε; 


υ»ς. Μαῖο 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕ 


Από κός, ο κύριος Μάριο 
ηκθ σε δόκτορα. Μεγα- 
σείς, ωστόσο, µπορείτε να 
Ν κάνετε να φάει το διδακτορικό 
του δίπλωμα, καταφέρνοντας κάτι 
που δεν περίµενε ποτέ: Να δείτε 
τις δυο τελευταίες εικόνες του παι- 
χνιδιού. 

Τελειώστε το παιχνίδι µε τις εξής 
επιλογές: |68ν6ἱ 20, 8ρθεά Μθά 
Θα δείτε την εικόνα της σαύρας 
ἱ8νει 20, 8ρθ8ά ΗΙΟΠ. Θα δείτε την 
εικόνα του διαστημοπλοίου. Λοιπόν; 
Ποιος είναι ο δόκτωρ εδώ µέσα, κύ- 
ρις Μάριε; 


Βαν 4081 


ΘΕΑ ΜΕ(ΩΑ 
ΒΗΙΝΕ 


θα κάνετε: Επιλέξτε 

Ἰθοί στην οθόνη των επι- 
και δώστε τον αριθµό 35. 
πιν, πατήστε οποιοδήποτε 
λήκτρο τόσες φορές, όσος είναι 
και ο αριθµός του Ιθνθἰ που θέλετε 
να φτάσετε συν ένα. Απλή εξίσωση, 
έτσι δεν είναι; 


Ακού 


Ομ ϱά41 


! 


έπαι η Τη 


ο 1 Μέ, 


ην ! 


ἔομπο ἤαπρος 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


ποιήστεο το Ρρ855ΜΟΓά 
ουθεί, για να εφοδιαστείτε 
α εξής: Δυνατότητα επιλογής 
ς περιοχής όπου θα παίξετε, 
9.999 δολάρια µετρητά (ένα δολά- 
ριο περισσεύει σε κανένα;), 10 ρά- 
6δοι ΤΝΤ, 50 δεσμίδες σφαίρες και 
το απαραίτητο για την αξιοποίησή 
τους όπλο. Οι µαγικοί αριθμοί είναι 
οι εξής: 0810-7830-34251-ο. 

Αφήστε κενές τις υπόλοιπες θέ- 
σεις και χρησιμοποιήστε τα πλή- 
κτρα για Επάνω και Κάτω, για να 
διαλέξετε το Ιθνθὶ σας. Να θυμάστε 
ότι τα έξτρα πυρομαχικά σάς προ- 
σθέτουν κάποιο κύρος 


αομῖς εο 
ΠΗοάρείιορ 


ΘΕΑ ΜΕΩΑ 
ΒΗΙΝΕ 


Κι ένα τιπάκι για τον υπερηχητικό 


ο. Το παιχνίδι αυτό 
ιο ότι αφήνει πολλά 
για εξερεύνηση. Ένα πα- 


Αν θέλετε να δημιουργήσετε ένα 
τούνελ σε µια περιοχή, π.χ. την 
9ἰ8ΠίΟΠί Ζοηθ, Αοὶ 1, κάντε το ε- 
ξής: Τρέξτε κατευθείαν επάνω στον 
τοίχο και αµέσως, προτού φτάσετε 
στην άκρη του αδιεξόδου, πατήστε 
το πλήκτρο Κάτω. 

Ο Φοπίο θα καταλάθει και θ᾽ αρχί- 
σει να στριφογυρίζει στη γνωστή 
του υπερηχητική φιγούρα. Θα περά- 
σετε σπάζοντας τον τοίχο και µα- 
ζεύοντας όλα τα δωράκια που προ- 
κύπτουν. Δοκιμάστε τη λαθή και σε 
άλλα σηµεία του παιχνιδιού και θα 
διαπιστώσετε ότι υπάρχουν αρκετοί 
τοίχοι που µπορείτε να περάσετε μ᾽ 
αυτόν τον τρόπο. Υπάρχει άραγε 
κανείς που να σταματά αυτό το 
σούπερ-θρήίθ; 


ζοάρ]ῆα 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕ 
ΒΟΥ 


τε να ακούσετε όλους 
ανατριχιαστικούς ήχους 
ἔρατος, τότε πατήστε ταυτό- 
Όνα το πλήκτρο Α, το πλήκτρο Β, 
το 9θἱθοὶ και το 9ἱ8Π, ενώ θρίσκε- 
στε ακόµη στην εισαγωγική οθόνη. 
Τελικά, το να πατήσετε όλα τα πλή- 
κτρα της παιχνιδοµηχανής συνήθως 


είναι Πρ. Δοκιμάστε το κι εσείς στα 
δικά σας παιχνίδια και... πού ξέρε- 
τε; Ὀλο και κανένα θαύμα µπορεί 
να συµθείἰ. 

Μέχρι τον άλλο µήνα, ένα µόνο: 
κθερ οη ΡΙ8γΙΠΟ κι όλα θα πάνε κα- 
λά. 

Γιατί χαζεύεις Αντωνάκη; Στην 
κονσόλα σου γρήγορα! 


αροομοί 
ΕΡΤ ΤΤΤΤΙΤ 


ΘΕΑ ΜΑΦΤΕΕΗ 


Ὀίξουν τη διαθήκη, στην 
θα πρέπει να αναφέρετε τα 


εξής: 

Οι δύο παίκτες (το {ἴρ λειτουργεί 
µόνο σε ΙΨΙΟ ϱΙ8ΥΘΙ πιοᾶς) θα πρέ- 
πει να κρατούν πατηµένα και τα δύο 
πλήκτρα και κατόπιν τα πλήκτρα 
για αριστερά και δεξιά. Θα ανταμει- 
φτείτε µε µια επιλογή για οοη/ἴπυθ. 


Δεν τελειώσαμε ὁόμως εκεἰ. 
Πατήστε τώρα και το ρ8υ59 και 
προθερµάνετε τα δάχτυλά σας. 
Είστε έτοιµοι; Μπορείτε να ξανα- 
µπείτε µε το χειριστήριό σας στο 
παιχνίδι. Και νεκρούς ανασταίνουµε, 
κύριοι! 


Εεγοίιο Εονχ 


ΘΕ(Α ΜΑΦΤΕΗ 
ΟΥ 


να περάσετε από το 
ἴπεδο (ἸΛ/οήα 1-1) κατευ- 
στο 7-1, περιμένετε να δείτε 
ένα νησί που επιπλέει µε νερό στη 
µέση του. 

Τρέξτε και πηδήξτε στην ξέρα 
που Βρίσκεται ακριθώς από πάνω. 
Πηγαίνετε στη δεξιά άκρη και πε- 
τάξτε το ΒΙΓά/γ. Θα το δείτε να 
περνά από µια αόρατη είσοδο. 
Συνεχίστε να πετάτε το ΒἰΓαγ και, 
τέλος, πηδήξτο. 

Θα κάνετε ένα άλμα στο υπερδιά- 
στηµα του προγράµµατος και θα µε- 
ταφερθείτε αµέσως στον κόσµο µε 
κωδικό 7-1. 

ἔ 
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ΟΤΑ -ΜΕΡ 


Ὀκτο καν άαιο ΙεΧου υΥγια 
των ΑΜΙΟΑΑ τας! 


9 του Απόλλωνα Κουτλίδη 


: 
ῷ 
- 
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ΤΟ ΟΟΤΑ--ΜΕΏ χρησιμοποιεί µια νέα 
τεχνική, γΙα να δώσει στην ΑΜΙΟΑ τη 
δυνατότητα, χωρίς καµιά πρὀσθεση 
ΠΑΓΟΝΝΑΓ6Θ, να αποδώσει 8 Κανάβια ήχου 
(σγΠίΠ ή «αΠΠρΙΕα), συνδυάζοντας στο 
ίδιΟ πακέτο Και ένα ποβύ Ισχυρό 
«Β/ΙΘΠΕΘΓ µαζί µε σοιΙΠᾶ Και 5ΠΡΙΘ 
Θ6Ι{ΟΓ. Το Πιο εντυπωσιακό όµως απὀ 
όβα εἶναι π τιµή του, που στην ΑΥΥΠία 
είναι 2.500 δραχμές! 


[ο --- κ ---.ὸλ 
αθώς η ΑΜΙΘΑ κερδίζει σιγά σι- 
Υά το χαμένο έδαφος απέναντι 
στον ΑΤΑΒΙ στο χώρο των µου- 
σικών εφαρμογών, ο αριθµός 
των διαθέσιμων προγραμμάτων 
για την εκμετάλλευση των κα- 
θόλου ευκαταφρόνητων ηχητικών δυνατοτήτων 
του μηχανήματος ολοένα και αυξάνεται. 
Ωστόσο, τα περισσότερα χρησιμοποιούν το ΜΙΡΙ 
Ροί και στέλνουν όλα τα ηχητικά σήματα σε κά- 
ποια ΜΙΟΙ πηγή ήχων (ένα 5γηπἰΠθςίσεγ, λόγου 
χάρη). 

Αυτό βέβαια δημιουργεί αρκετά προβλήµατα 
στους ερασιτέχνες που δεν έχουν κάποια τέτοια 
πηγή, αλλά θέλουν απλώς να φτιάξουν μουσική 
µε τα τέσσερα κανάλια της ΑΜΙΑΑ. Πέρα από 
αυτό, κακά τα ψέματα, τέσσερα κανάλια είναι 
τουλάχιστον ανεπαρκή, για να φτιάξει κανείς 
ένα αξιοπρεπές μουσικό κομμάτι. Οι ΑΜΙ- 
4ΑΝυΤΕς βρήκαν τη λύση: κάνανε τα 4 κανάλια 
8, µέσω 5οἩνναΓθ]! 

Δεν χρειάζεστε, λοιπόν, καµιά ΠαΓάν/αΓθ πρό- 
σθεση. Αρκεί να βάλετε τη δισκέτα του ΟΟΤΑ- 
ΜΕΌ στο ΒΒΙΝΕ της ΑΜΙΑΑ σας και οπωσδήπο- 
τε να έχετε επέκταση 512 Κ. (Το ΟΟΤΑ-ΜΕΟ 
δεν δουλεύει µε ΑΜΙΘΑ 500 ρἰµς5 ή εκδόσεις του 
Κιοκςίαγί από τη δεύτερη και μετά.) Τα υπόλοιπα 
τα αναλαμβάνει το πρόγραµµα... 

Μόλις τρέξετε το ΟΟΤΑ- 
ΜΕΟΌ, θα βρεθείτε µπροστά 
στην οθόνη, στην οποία διαδρα- 
µατίζονται όλα τα θαυμαστά 
που µπορεί να κάνει. Ξεκινάτε 
µε το μενού επιλογής αρχείου, 
απ’ όπου µπορείτε να φορτώσε- 


νο 
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τε απὀ το δίσκο ένα μουσικό κομμάτι ή ένα ὁρ- 
Υγανο. Πολύ ευχάριστο είναι ότι το πρόγραµµα 
δουλεύει µε ΙΕΕ 5α8ΠΙΡΙΘ5, ώστε µπορεί να ανα- 
γνωρίσει ηχητικά δείγµατα σχεδόν απὀ οποιον- 
δήποτε 5αΠΙΡΙ6Γ. Εμείς δοκιµάσαμε µε 5απιρθ5 
από το ΤΕΟΗΝΟΦΟυΝΟ ΤυΒΒΟ (που το ἴεςί 
του δημοσιεύσαµε στο προηγούμενο τεύχος) 
και, αν και µερικά 5αππρἰθς5 (τα πολύ µεγάλα δη- 
λαδή) δεν φόρτωναν, τα περισσότερα δούλεψαν 
χωρίς πρόβλημα. 


ΕΠΙ ΤΩ ΕΡΓΩ 

Για να κατασκευάσουµε ένα μουσικό κομμάτι 
με το ΟΟΤΑ-ΜΕΏ, πρέπει πρώτα να επιλέξουμε 
τα όργανα, µε τα οποία θέλουμε να παιχτεί το 
κομμάτι. Αυτό γίνεται, όπως είπαμε, µε πολύ α- 
πλό τρόπο, φορτώνοντας απὀ το δίσκο κάποιο 
από τα έτοιµα - ή και ένα δικό µας 58ΠΙΡΙΘ. 
Μπορούμε επίσης να επεξεργαστούµε το 
5ΕΠΠΡΙΘ χρησιμοποιώντας τον ιδιαίτερα εξελιγµέ- 
ΝΟ 5αΠΠρΙΘ Θ4/ἱΟΓ, ο οποίος, σημειωτέον, διαθέτει 
και µερικά ηχητικά εφέ. 

Αφού φέρουμε τους ήχους “στα µέτρα µας”, 
αρχίζουμε την όχι και τόσο απλή διαδικασία της 
ενορχήστρωσης και εγγραφής του μουσικού 
κομματιού. 

Επιλέγουμε πρώτα ποιο από τα όργανα που έ- 
χουμε φορτώσει θα χρησιµοποιηθεί και µετά επι- 
λέγουμε κάποιο χρόνο “διαστήματος” ανάµεσα 
στις διαδοχικές νότες. Το ΟΟΤΑ-ΜΕΟΌ δεν ανα- 
γνωρίζει διάρκειες για τις νότες, πράγµα που 
σηµαίνει ότι θα παίζουμε είτε µε "κοφτές” νότες 
(5ἱαοσαἴο) ή θα χρησιμοποιούμε κάποιον επανα- 
λαμβανόμενο (Ιοορθᾷ) ήχο, που θα αλλάζει τόνο 
χωρίς κενά μεταξύ των διαφορετικών τόνων 
(ιΘᾳαἴο). Αν και αυτό φαίνεται περιοριστικό, τελι- 
κά ανακαλύψαμε ότι δεν είναι καθόλου - απλώς 
περιπλέκει λίγο περισσότερο τη διαδικασία. Οι 
νότες γράφονται σε κάποιο µπλοκ, του οποίου 
το µήκος μπορούμε πολύ εύκολα να καθορίσου- 
με. 

Το επόμενο τµήµα µπορεί να γραφεί σε άλλο 
µπλοκ (και ο αριθµός των µπλοκ καθορίζεται 
από εµάς) ή να ορίσουμε ότι το (- 
διο µπλοκ θα επαναληφτεί άλ- 
λη µια φορά. Συνήθως, τα ὁρ- 
γανα γράφονται µε τη σειρά: 
Ντραµς - µπάσο - μελωδία. 
Αφού γράψουμε το πρώτο ὁρ- 


γανο σε όλα τα µπλοκ, επιστρέ- 
Φουμε στο πρώτο µπλοκ, για να 
γράψουμε το δεύτερο όργανο και 
ούτω καθ᾽ εξής, µέχρι να Ολοκλη- 
ρωθεί το κομμάτι. 

Το κάθε µπλοκ χωρίζεται σε δε- 
καέξι ἴΓ8οΚ5, που το καθένα µπορεί 
γα περιέχει όσα όργανα θέλουμε. 
Ο µόνος περιορισμός είναι ότι στο 
κάθε ἰγβαοκ παίζεται υποχρεωτικά 
µόνο µία νότα κάθε στιγµή. Μια δι- 
πλή νότα, για παράδειγµα, γράφε- 
ται σε δύο παράλληλα {Γ8οΚ5, στο 
ίδιο σηµείο διάρκειας. 

Αν και δεν είναι δυνατόν να παι- 
χτούν περισσότερες από οκτώ νό- 
τες ταυτόχρονα, το πρόγραµµα 
διαθέτει 16 ἰΓ8οΚ5, ώστε να µπο- 
ρούμε να ρυθµίσουµε τις εντάσεις 
16 οργάνων. Αυτό είναι ιδιαίτερα 
χρήσιμο, γιατί συχνά σε ένα κοµ- 
µάτι εξαφανίζεται ένα όργανο, για 
να αρχίσει κάποιο άλλο. Με τη 
χρήση διαφορετικού ἴγβοκ για το 
καινούριο όργανο, μπορούμε να 
καθορίσουμε διαφορετική ένταση 
για αυτό το όργανο. 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ ΤΗ 
ΣΥΝΘΕΣΗ 

Είναι πολύ σπάνιο ένα κομμάτι 
να µην χρειαστεί διόρθωση µετά 
την αρχική εισαγωγή των στοιχεί- 
ων. Το ΟΟΤΑ-ΜΕΒΌ θα σταθεί δί- 
πλα σας στην ιδιαίτερα επίπονη 
εργασία της µετατροπής ενός κοµ- 
ματιού, παρέχοντάς σας τη δυνα- 
τότητα να µετακινήσετε ή να αντι- 
γράψετε ένα τµήµα του κομματιού, 
να "εναλλάξετε” (5νναρ) ή να σβή- 
σετε τµήµατα ή ακόµη και να αλλά- 
ξετε το ύψος µιας σειράς από νό- 
τες. 

Ο ρυθμός (ἴθπιρο) φυσικά ρυθµί- 
ζεται όπου θέλετε εσείς και το 
κομμάτι µπορεί στην τελική του 


µορφή να σωθεί είτε σαν ααία, για 
μεταγενέστερη μετατροπή µε το 
πρόγραµµα, είτε σαν πιοάμ|θ, για 
να χρησιµοποιηθεί σε ένα παιχνίδι 
ή κάπου αλλού. Αξιοσημείωτη είναι 
η δυνατότητα του ΟΟΤΑ-ΜΕΌ να 
σώσει το κομμάτι σαν 9Τ-πιοάμίθ 
που µπορεί να χρησιµοποιηθεί µε 
τον ΑΤΑΒΗΙ. 

Όλες οι διαδικασίες που αναφέ- 
ραμε γίνονται µε αρκετά σύνθετο 
τρόπο, ώστε, για να τα βγάλει κα- 
γείς πέρα, πρέπει να πειραματιστεί 
αρκετά. Ωστόσο, από κάποιο ση- 
µείο και µετά, το φαινομενικά δύ- 
στροπο {Γτοπί - επ του προγράµ- 
µατος αποδεικνύεται εξαιρετικά ι- 
σχυρό και γρήγορο. 

Οι εξελιγµένες δυνατότητες του 
προγράµµατος βρίσκονται στη διά- 
θεση του χρήστη σχεδόν άµεσα, ε- 
φόσον µπορεί να έχει πρόσβαση 
σε οποιαδήποτε από αυτές µε µία 
και µόνο επιλογή στο διαρκώς ο- 
ρατό κεντρικό μενού. 

Το µόνο πρόβλημα αυτής της 
οργάνωσης του πακέτου είναι ότι 
ο αρχάριος θα αισθανθεί κάποια 
στιγµή χαμένος, προσπαθώντας 
να θυμηθεί σε ποια επιλογή ανήκει 
η εργασία που θέλει να ενεργοποι- 
ήσει. 

Από τεχνικής πλευράς, το 
ΟΟΤΑ-ΜΕΟ είναι ένα πολύ καλό 
πιυςίο ΘΙἴοΓ, µε πολλές εξελιγµέ- 
νες δυνατότητες, που µπορεί να 
παράγει τόσο µουσική για την εσω- 
τερική πηγή ήχου της ΑΜΙΘΑ, όσο 
και για εκμετάλλευση κάποιου εξω- 
τερικού 5ουΠά 5ουΓςθ, µέσω ΜΙΡΙ. 

Το ισχυρότερο χαρακτηριστικό 
του είναι η ικανότητα που έχει να 
αποδίδει μουσική οκτώ καναλιών 
από την τετρακάναλη πηγή της 
ΑΜΙΑ. Βέβαια, αυτό γίνεται µε 
ένα σηµαντικό κόστος ποιότητας 


Ἱ ο Ο 5απιρΙε οα[τοι του 


ΟΟΤΑ - ΜΕΟ είναι κάτι 
παραπάνω από ένα 
απλό θοηθητικό 
πρόγραµµα. Είναι ένα 
πλήρες εργαλείο, που 
δίνει ακόµη και τη 
δυνατότητα λήψης 
δειγμάτων, αν 
διαθέτετε το 


απαραίτητο Παγάννατε. Δίνει πολλές ενδιαφέρουσες 
δυνατότητες, όπως Ιοορῖπα σε ένα συγκεκριµένο 
τµήµα του ήχου, χρήση εφέ για τη διαµόρφωση του 
ήχου (ενα πολύ καλό οςΜο], μετατροπές των 
διαθαθµίσεων της έντασης (ΑΡΘΗ) και αρκετά ακόµη. 


Ἡ ΜΗΝ 


ήχου και ταχύτητας παράλληλης ε- 
κτέλεσης (ο επεξεργαστής σχε- 
δόν νεκρώνεται). 

Η πολύ χαμηλή τιµή του το κάνει 
µια ιδανική επιλογή, για όποιον θέ- 
λει ένα ολοκληρωμένο πρόγραµµα, 
που θα τον βοηθήσει να αρχίσει µε 


τη δημιουργία μουσικής, αλλά θα 
τον συντροφέψει ακόµη και όταν 
τα πράγματα γίνουν σοβαρότερα. 
Για όποιον θέλει να θεωρεί την 
ΑΜΙΘΑ του κάτι παραπάνω από µια 
παιχνιδοµηχανή, το ΟΟΤΑ-ΜΕΟ εἰ- 
ναι ένα απαραίτητο συμπλήρωμα 
για τη βιβλιοθήκη του. 


Το ενσωματωμένο δγπ!ῃ 
οά/τοι του ΟΟΤΑ-ΜΕΟ. 
Στο πάνω µέρος 
διακρίνεται το μενού 
ΡΙ.ΑΥ. 


Στο ραπε! που 
απεικονίζει τις νότες 
που έχουν γραφεί ἡ 
παίζονται αυτή τη 
στιγµή, μπορούν να 
απεικονίζονται 4 ἡ και 8 


από τα 16 παράλληλα 
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ἤνου Μο 


ΡΛΦΗΜΛ 


ϱ Γράφειο Δ. ΓΑΖΗΛΑΣ Τ ο 1943, την κρισιµότερη χρονιά 


για την εξέβιξη του Β' 
Παγκοσμίου Ποβέμου, οἱ πβηροφορίες 
της .Ι.Α., ότι η Ιαπωνία θρισκόταν πο-- 
Λύ κοντά στην κατασκευή ενὀς νέου 
υπερ-όπβου, εἶχαν προκαβέσει πανικὀ 


νίσει ἑνα οβόκβηρο Καράθι και να το 
Κάνει αόρατο, θεωρία οµως εβαχιστα 
πειστική, αφού ο Αἴνστάιν ισχυριζόταν 
επιπβέον τι όχι µόνο θα εξαφάνιζε το 
καράθι, αββά στη συνέχεια θᾳ το ἑ- 
ϐθγαζε µέσα απὀ ἑνα καπέβο. Μπροστά 
οµως στον κίνδυνο ο Πρόεδρος 
Ρούσθεῆτ αποφάσισε να δοκιμάσει την 
Ιδέα του. Το πράσινο φώς για το περἱ-- 
Φημο πείραμα της Φιβαδέῆφειας εἰχε 


.. ανάυει. 


τις 12 Νοεµθρίου 1943, στο βιμά- 

νι τις Φιβαδέβφειας, πέντε ηβε- 
κτρογεννήτριες των 2.000 Μεγαθάτ, 
µία Απιίαα 2000 µε το παιχνίδι ΙΑ/οπαεΓ 
ΒΟΥ και το αντιτορπιβικὀ ΕἰάΓίάσθ 
πραγματοποιούσαν το πιο παρἀτοῆμο 
πείραµα στην ιστορίατης ανθρωπότη-- 
τας, Συνδυάζοντας τις θεωρίες του 
Αϊνστάιν µε τα γραφικά του ΝΝοπάεΓ 
ΒΟΥ Και το ηβεκτρομαγνητικό πεδίο 
που δημιουργούσαν οἱ γεννήτριες, η 
Απιίσα Πέτυχε το ακατόρθωτο: µόβις 
έτρεξαν το πρὀγραμµα, το αντιτορπι-- 
Λικό, αφού τυβίχτηκε σ’᾿ ἑνα πράσινο 
σύννεφο, εξαφανίστηκε Και στη θέση 
του εμφανίστηκε η ταµπέβα µε τη 
φράση “ΜΑΣ ΣΥΓΧΩΡΕΙΤΕ ΔΙΑΚΟΠΗ”. Η 


στο αμερικανικό Πεντάγωνο. Πράγματι, 
οι Ιάπωνες πυρηνικοί φυσικοί εἶχαν 
κατασκευάσει µία τεράστια χαρτοσα- 
κούῆα µε σκοπὀ, αφού τη φουσκώ- 
σουν, να τη σκάσουν ξαφνικά πάνω 
απὀ τη Νέα Υόρκη, τροµοκρατώντας 
τους κατοίκους της. Φοθούμενος ότι 
µια τέτοια ενέργεια θα ἀββαζε την Πο-- 
ρεία του ποβέμου, ο Πρὀεδρος 
Ρούσθεῆτ διέταξε την κατασκευή νέων 
αμυντικών συστηµάτων για την αντι- 
µετώπιση του φοθερού κινδύνου, συ-- 
στήµατα που θα στηρίζονταν στις θε-- 
ωρίες του 'Αβμπερτ Αϊνστάιν. Ἠδη, 
χρόνια πριν, ο διάσημος φυσικός εἶχε 
υποστηρίξει ότι μπορούσε να εξαφα-- 
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επιτυχία του πειράµατος ήταν τέτοια, 

που αποφασίστηκε να επανάβηφθεί 
παρουσία του Προέδρου των Η.Π.Α., 
πράγµα το οποίο έγινε Λίγες εθδοµά-- 
δες αργότερα. Η Ιδέα όµως των δΙορ-- 
γανωτών να αντικαταστήσουν την 
Απισα 2000 µε 5ρθείΓΙΠ] 48 Κ και τις 
πέντε Πβεκτρογεννήτριες µε µία µπα- 
ταρία ραδιοφώνου, εἶχε τραγικά απο- 
τεβέσµατα, αφού αντί να εξαφανιστεί 
το αντιτορπιβικὀό, εξαφανίστηκε µόνο 
το παντεβόν! του Κυθερνήτη, του 
Ναυάρχου Μακ ΄Αρθουρ, ο οποίος θρέ- 
θηκε έτσι να χαιρετά στρατιωτικά τον 
Πρόεδρο φορώντας Δουβουδέ σώθρα- 
κο. 


ο πείραµα της Φιβαδέηφειας 
δείχνει το σύνδεσμο της 
Πἠηροφορικής µε το ΠοΏεμικό Ναυτικό 


'"αΏβά και µε τη θάλασσα γενικότερα. - 


Ἄς µην ξεχνάμε ότι Και ο Χριστόφορος 
Κοβόμθος ήταν φανατικος 5ρεείΓµπ] -- 
υςεγ και δεν αποχωριζόταν τον 4βάρη 
του οὖτε στα μακρινά του ταξίδια. 
Μαβιστα, τον χρησιμοποιούσε γία τους 
υποβογισμούς του και τη χάραξη της 
πορείας του πΠοίου του. ΓΙ’ αυτό ἁῆ- 
βωστε ξεκίνησε για τις Ινδίες Και θρέ-- 
θηκε στην Αμερική, πεντακόσιες χιβιά-- 
δες µίβια δυτικότερα. (0 ἰδιος ο 
Κοβόμθος πάντως αρνήθηκε να παρα- 
δεχτεί το Λάθος του κομπιούτερ του 
και επιχείρησε ξανά να ταξίδευει στις 
Ινδίες µε οδηγό του πάντα το 
5ΩθΕΕΙΓΙΠΙ. 


υτή τη φορά µάβιστα το ταξίδι 

πέτυχε, αφού επιστρέφοντας ο 
Κοβόμθος έφερε σαν απὀδειξη της ε- - 
πιτυχίας του Και το χαρακτηριστικότε-- 
ρο ζώο των Ινδιών, την πολική αρκού- 
δα! Δυστυχώς, ο δρθείΓµπη εἶχε πέσει 
πάλι πεντακόσιες χιβιάδες µίβια έξω 
στους υποβογισμούς του, αββά τούτη 
τη φορά πιο θόρεια.) 

Πάντως, παρά την περιορισμένη επι-- 
τυχία τους, τόσο οι προσπάθειες του 
Κοβόμθου ὁσο και το πείραμα της 
φιβαδεῆφειας ὀχι µὀνο απέδειξαν το 
στενὀ σύνδεσμο που υπήρχε, αββά ᾱ- 
νοιξαν και το δρόµο για ευρύτερη χρή-- 
ση των υποβογιστών απὀ το Ποβεμικό 
Ναυτικό. 

Ἠδῃ, το ὑ.5.Α. ΝαΝΥ, χρησιµοποιώ- 
ντας έναν «οπηραἴἰΡΙ6, οργανώνει τη 
θαβάσσια άμυνα των Η.Π.Α. και µάῇι- 
στα ποβύ οικονομικά, αφού το όβο 
πρόγραµµα κοστίζει µόβις 1.200 
ὁραχμές και δεν είναι ἀλλο απὀ το πα- 
σίγνωστο παιχνίδι “Ναυμαχία” στην 
ἐκδοσή του για ΙΒΜ. 

Χὠρίζοντας τον Ατβαντικό σε τε- 
τραγωνάκια, το πρὀγραμµα επιτρέπει 
στον Αμερικανό Αρχιναύαρχο να εβέγ- 
χει τον ᾠκεανό, πατώντας απβώς τα 
πηήκτρα του ποντικιού, χωρίς να έχει 
ανάγκη απὀ έκτους στόβους, αερο- 
πβανοφόρα και τέτοιες σαχβαμάρες, 
που επιπβέον κοστίζουν ακριθἀ. 

Το µόνο πρὀθβηµα που παρουσιάζει 
το πρόγραµµα είναι ο αριθµός των τε- 
τραγώνων (πράγμα φυσικὀ, αν σκε- 
φτούμε ότι κοτζάµ ωκεανός χωρίζεται! 
σε τετραγωνάκια διαστάσεων 8 επἰ 8 
εκατοστών), που αποκβείει τη χρήση 
του Λατινικού αβφάθητου µε τα εἶκοσι 
έξι γράμματα για τον καθορισμό των 
θέσεων (των γνωστών µας Α--Ί, 8-3, 


.. Γ-8 χτύπησες αντιτορπιβικό κ.ἠπ.) 
και επιθάβῇῃει τη χρήση του ΚΙΝέζΙ-- 
κου αβφάθητου µε τα εἶκοσι εφτά 
χιβΙάδες γράμματα, οπότε κάτι γ- 
γετα!, αρκεί θέθαια να ξέρεις κινέ-- 
ζικα. 


σφαβώς, η εκτεταμένη χρή-- 

ση των υποβογιστών απὀ τα 
σώματα του Ναυτικού διαφόρων 
χωρών δεν θα πρέπει να µας ξεν]-- 
ζει, αφού οι οοΠηρµίείς Καθημερινά 
κατακτούν και νέους τοµείς στη 
ζωή µας. Ο υποβογιστής σήµερα 
οργανώνει επιχειρήσεις, φτιάχνει 
κτήρια, κατασκευάζει αυτοκίνητα. 
(Πρόσφατα µάβιστα ένας 5ρθείγιπῃ 
σχεδίασε το πρώτο πἢεκτρικό αυ-- 
τοκίνητο πέντε θέσεων που Προ-- 
σφέἑρει µοναδικές ανέσεις στους 
επιθάτες και στον οδηγό, Ιδιαίτερα 
στα µακρινά ταξίδια. 

Έτσι, εσύ κι η οικογένειά σου 
µπορείτε να ταξιδέυετε άνετα π.Χ. 
µέχρι τη Θεσσαβονίκη και χωρίς να 
μοβύνετε το περιθάββον, φτάνει 
µόνο να ΄χετε Κι ἑνα Κκαβώδιο µή- 
κους 529 χιβιοµέτρων, αφού το δη-- 
µιούργηµα του ἀθάρη παίρνει ρεύμα 
κατευθείαν απὀ την πρίζα της κου- 


ζίνας και δε µπορεί να Δειτουργή-- 
σει αββιώς.) Πέρα όμως απὀ τις ϐα-- 
ριὲς κατασκευές, ο υποβογιστής 
χρησιµοποιείται Και σε ποβῆές ἁΠ-- 
Δες περιπτώσεις της καθημερινής 
ζωής. (Στις Η.Π.Α. κυκβοφόρησε 
ήδη ένας μηχανισμός, ο οποίος ε- 
πιτρέπει στον «οπηρυίεΓ σου να ε- 
Λέγχει το πορτάκ! του σκύβου ή της 
γάτας, µε αποτέβεσµα ο κάθε φι-- 
Λόζωος 56: να µην ανησυχεί µή-- 
πὼς τυχόν ξεχάσει το γάτο του έξω 
τη νύχτα. 

Χάρη στην Πβηροφορική το πορ- 
τάκι ανοίγει αυτόματα, φτάνει µόνο 
0 γάτος να ξέρει ΒΑδΙς ή ἑστω 
ΕΟΕΤΕΑΑΝ.) 

Με δεδομένες Λοιπόν τις δυνα- 
τότητες των υποβογιστών, φυσικό 
ήταν αυτοί να κινήσουν το ενδια- 
φέρον του Ποβεμικού Ναυτικού. 
Βέθαια, η ωφεβεια δεν ήταν µονό-- 
πβευρη. 

ΠοΠΠά κέρδισε το οπηρµ!ίπα απὀ 
το ενδιαφέρον αυτό ὀπβο και, Προ-- 
παντός, µια σειρἀ απὀ τρομερά 
παιχνίδια µε πρώτο Και Καβύτερο το 
ΟΑΡΡΙΕΚ «ΟΜΜΑΝ, ἑνα καταπβηκτι-- 
Κό σΙπιμιαίίοη αεροπβανοφόρου, 
που χρειάζεται όµως τουβάχιστον 


Βυσινεςς Όρροβτυνιτυ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Το ΓΝΩΣΤΟ 
Όομρυτεη ΘΗΟΡ ΤΩΝ 
ΙΒ. ΠΡΟΑΣΤΕΙΩΝ 


πο οπη 


ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟ ΑΚΙΝΗΤΟ 


(55πι΄ στο Νέο Εμπορικό Κέντρο 
Χολαργού], 

ΚΑΙ ΠΛΗΡΗ ΠΟΛΥΤΕΛΗ 
ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΕΙΔΙΚΑ 
ΔΙΑΜΟΡΦΩΜΕΝΟ ΓΙΑ 
ΗΙ4Η-ΕΝΡΌ Ο6ΟΜΡὐώΤΕΗ ΘΗΟΡ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε. 
Τηλ. 6520892, 3630776, Εχ 3603145 


δύο ΜεσαΏῦγῖες µνήµη για να τρέξει, 
πράγμα φυσικό, αφού το πρὀγραµ- 
μα αποτεβείται απὀ ἑνα σἱπιιΙαἴίοῃ 
αεροπβανοφόρου συν εκατὀν εἰ-- 
κοσιτέσσερα ΠΙΟΠΙ --σΙπιμιαῖοίς, ένα 
για Κάθε σεροπβάνο που µεταφε- 
ρει. 

ΓΙ’ αυτό ἴσως και να µην έγινε 
δυνατή η µεταφορά του σε νθΓ5Ιοη 
για 8-μπιτους υποβογιστές παρά 
τις φιβότιµες προσπάθειες των 
προγραμματιστών της ΟΚΕΜΙΙΝ, α- 
φού η µνήµη τους εἶναι µικρή και δε 
φτάνει ὀχι για αεροπβανοφόρο - 
«ἱππμιαῖοΓ αββά οὖτε για ἡαρόθαρκα 
--θΙηιΙαἴοΓ. 


1 µως, Π σχέση της Πβηροφο- 
ρικής µε το Ποβεμικό Ναυτικό 
και τη θάβασσα δεν εξαντβείται 
µόνο στις ποβεμικές εφαρμογές και 
στα διάφορα παιχνίδια. Είναι ποβύ 
θαθύτερη. Με τη θοήθεια των Πῆε- 
κτρονικών υποβογιστών η Ναυτική 
Ακαδημία του ΜΟοΠΙΕΓΕΥ υῇοποιεί 
ἑνα πρὀγραμμα διδασκαΒίας κο- 
Λύμθησης σε υάρια, προστατεύο- 
ντας ἐτσι το θαβάσσιο πβούτο και 
σώζοντας εκατομμύρια ψαράκια 
απὀ θέθαιο πνιγμό. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Παραγγελιες; 92938672-5 


ποβογιστές ακόµα χρησιµο- 
ποιούνται και στο γύρισμα 
ταινιών και ντοκυμαντέρ µε θέµα τη 
θάλασσα και είναι γνωστό πως χω- 
ρίς τους οοπιρμῖείς ταινίες όπως 
"ΤΑ ΣΑΓΟΝΙΑ ΤΟΥ ΚΑΡΧΑΡΙΑ” δεν 
θᾳ εἶχαν γυριστείποτέ, αφού οτε- 
ράστιος καρχαρίας της ταινίας δεν 
ήταν παρά µια καβομµακιγιαρισµένη 
µαρίδα, που µε τη σχετική επεξερ-- 
γασία εικόνας απὀ µία ΑΜΙΟΑ γέμι-- 
ζε την οθόνη και τρόµαζε τους 6ε-- 
ατές. ΑΛΛά Και η ναυπηγική θιοµη-- 
χανία ωφεβήθηκε αφάνταστα απὀ 
τη χρήση των υποβογιστών. Χάρη 
στους οοπιριίθ{ς Οἱ υποβογισµοί 
για την Κατασκευή των πβοίων έγι-- 
ναν πραγµατικό παιχνἰδι͵ και σήµε-- 
ρα απαιτείται εβάχιστος κόπος απὀ 
το ναυπηγὀ. δη, χάρη σ᾿ ἑνα εξε-- 
Λιγμένο πρόγραµµα ναυπηγικής για 
8µπιτους υποβογιστές, στα Ναυπη-- 
γεία του Αμθούργου, σχεδιάστηκε 
ένα ποβυτεβέστατο υπερωκεάνιο 
µε τη χρήση ενός 5ρθείΓµΠη 48 Κ. 
Όπως ανακοίνωσε ηΠ πβοιοκτήτρια 
εταιρία, το πβοίο θᾳ µπορεί να µε- 
ταφέρει 1.500 επιθάτες Και θα ον 

µάζεται ΤΙΤΑΝΙΚΟΣ. 
ὅ 


Πληροφοριες/ 
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ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑ 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣΙΤΟ σΑΜΕ ΒΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ 
ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣ ΚΑΙΜΕΤΗΤΗΙΕΡ ΥΑΥΕ 
ΦΘΑΝΕΙ ΕΧΡΕΕΣΣ ΣΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΣΑΣ! 


ο ------ 


] ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ἱ 
Ι ΗΑΡΟΜΑΡΕ ἡ 
Ι. 4ΑΜΕ ΒΟΥ' ΚΑΙΤΕΤΗΙΦ...--. 29900ΔΡχΧ Π] | 
Ι 5ΟΡΤΗΙΑΛΕ [ 
| Ἱαο οτ  πο αα 9.680 ΔΡΧ. [] 
το ΟσΑΜΕ ΡΒΟΥ ΕΙΝΑΙ Ἡ ΛΙΑΣΚΕΛΑΣΗ ΠΟΥ ΣΑΣ. ἱ ΑΙΙ ΕΥΝΑΥ ΙΙΙ ΙΙΙ ΙΓ μπόι στ [ 
ΑΚΟΛΟΥΟΕΙ ΠΑΝΤΟΥ ΑΦΟΥ χορης ΣΤΗΝ ΊΤΣΕΠΗ ΘυΡΕΗ ΜΑΒΙΟΙΑΝΟ ὉὑὉὑὉὑὉὑὕὑὕὑὕὑὕὕὕὑὕὑὕὕὑὕὕὕυῦσν . . κο 
ΣΑΣ! Ἱ. θ0ἱ ΑΗ ΠΗΚΕΗ..--ς.κοώμκσα, Ἰ380ΔρΧ. | 
ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΑ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΓΡΗΓΟΡΗ |. ΤΕΝΝΙΦν. 7480ΔΡΧ. | 
ΚΑΙ ΖΩΝΤΑΝΗ ΔΡΑΣΗ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΗ ΠΛΑΚΑ. 1 ΡΙΝΒΑΙΙ-ΤΗΕ ΒΕΥΕΝΟΕ ΟΕ ΤΗΕ 4ΑΤΟΒ”'.-. 7380 ΔΡΧ. ' 
ΠΑΡΑΓΓΕΙΑΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΗΙΖΑΒΟΦ ΑΝΡ Η/ΑΒΒΙΟΒΦ ιν... 7380 ΔΡΧ. [] 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΗΣ ΔΕΚΑΕΤΙΑΣ ΤΟΥ 90 ΚΑΙΖΗΣΤΕ Ἡ κνος  βφρθ-- 1480ΔΡΧ. Π 
ΤΙΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ Ι ΤΗΕ ΑΜΑΖΙΝΩ ΦΡΙΡΕΗΜΑΝ....... 7480Δρχ. 0} Ἰ 
Χλεισαι Ἠσικνμο. Ι ΘΑΛΒΘΟΥΙΕΦ ΟὐΕδΤ.. 7980ΔρΧ. ) | 
Ι ᾿ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΜΟΒΙ0 οὐρ"''.-ο''ι'Ὀ 7480ΔΡΧ. } | 
| --  -υᾱἵἵ. ο τμμιχάοφ-ὦσεκαέσες- ἶἳ 
α - ΙΟΜΑΤΕΠΩΜΗΜΟ.: ο ωδολις κορνριμλ Ι 
ο ο ο ο μα | 
ἐ ο ο η ΠΟΛΗ... κριωδιὸν λλά..οις εώς | 
Ι ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ η 
Ἱ ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ Σο ον. ομνοο κ ἑνορνκκνοοο νο | 
ι ΠΜΕΡΟΜΗΝΙΑΦ ΣΑ ΑΟ ης ιοοο νοκ οὐλὰ | 
Ι ΟΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. | 
Ι ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ] 
ΤΗΙΚΡΝΑΝΕ 
1 Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ ι 
ᾖ ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ | 
"ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΓΙΑ ΔΥΟ ΠΑΙΚΤΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ, ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


"ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΓΙΑ ΤΕΣΣΕΡΙΣ 
ΠΑΙΚΤΕΣ 
"ΓΙΑ ΕΝΑΝ Ἡ ΔΥΟ ΠΑΙΚΤΕΣ ο -------υκ-υ-ὓ-υ-υ-υὓ-υᾶ-ῆὸᾶῆᾶῆο-ῆὴ-υᾶ-ᾶ-υὸᾶ-ὸῆΟῆυὸᾶ-ὴ--ἶ 


" ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ | 
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8) Τώρα µπορείτε κι εσείς να 


- Κάθε µήνα Μώς σελίδες 
υτές θα βρίσκ. "ων 
απ ὀ τα καλύτ ο. ρυΐθ/ 48ΠΠ65, 
τα οποία µπορείτι ὁ ρα 
τὼς, 


Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 

και στείλτε το στη διε δν ση: 
ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 

(ΡΙΧΕΙ 5ΟΕΤΗΑΚΕ βουτΙουΕ) 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΠΡΟΛΑΒΘΕΤΕΙΙ: 


Ο ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 
ΕΙΝΑΙ Ο ΜΗΝΑΣ ΕΚΠΤΩΣΕΩΝ 


ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΡΙΧΕΙ 5ΟΕΤΗΑΚΕ ΡΟυΤΙΟΙῦΕ 


ΚΑΙΤ.. ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 
ΠΑΡΑΕΓΤΕΛΕΕΣ 
ΣΤΟ 2601761 


ΚΑΙ Η ΠΑΡΑΔΟΣΗ 


ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ/Ι1Τ/ 


ΚΑΝΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ. 
ΓΙΑΤΙ Ο ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ ΕΧΕΙ 
ΜΟΝΟ 29 ΗΜΕΡΕΣ! 


ΡΗΖΝΙ6 ΑΤΑΒΙ 5Τ....... 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥΞΤΕΒΥ Α 
ΡΕΕΕΝΡΕΒΡ ΟΕ ΕΑΗΤΗ ΑΤΑΒΙ. 
ΝΑΝΥ 9ΕΑΙ.5 ΑΤΑΒΙ 5Τ.......... 

ΤΟΤΑΙ. ΒΕΟΑΙ.Ι. ΑΤΑΒΙ 5Τ. 
ΕΑΙ6ΟΝ ΜΙΒΣΙΟΝ ΑΤΑΒΙ 5Τ 0... 
ΡΑΡΕΒΒΟΥ ΑΤΑΒΙ 5Τ............ 
6ΟἱΟΝΕΙ’5 ΒΕΩύΕΡΞΤ ΑΤΑΒΗΙ5Τ. ον 
ΥΑΒΗΕΑΟ ΑΤΑΒΙ 5Τ......... «1.908 


Ο0ΗΑΞΕ Η... ἡ ΑΤΑΒΙ 5Τ. 
ΒΑΤΤΙΕ 6ΟΜΜΑΝΟ ΑΤΑ. 
ΒΕΞΟΙύΤΙΟΝ ΑΤΑΒΙ 5Τ.......... 
ΦΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυ5 ΑΤΑΒΗΙ5ΤΟ. 
ΑΙ. ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΒΙΤΕ ΑΤΑΒΙ 
ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΤΑΒΙ.... 
ΗΑΜΜΕΒΕΙΞΤ ΑΤΑΡΒΙ 5Τ.. 
ΤΗΙΒΟΌ 6ΟυΒΙΕΒ ΑΤΑΒΗΙ 5Τ. 
ΘΤΗΝΤ 6ΑΗΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ..... 
ΟυτιΑΝΟΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ. 
ΘΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ ΊΙ ΑΤΑΒΙ... 
ΡΟΙΟΕ ΩὐΕΞΤ ! ΑΤΑΒΙ....... 

ΜΑΝ ΗύΝΤΕΒ (ΝΕΝ ΥΟΒΚ) ΑΤΑΒΙ 
6ι ΑΌΙΑΤΟΒΡ ΑΤΑΒΙ... 
ΙΑ5Τ 0ύΕι. ΑΤΑΒΙ 57. 
ΤΕΒΒΟΒΡΟΟΕΡ ΑΤΑΒΙ.... 


ΕΑΙΙ.ΕΝ ΑΝΟΕΙ - ΑΤΑΒΙ 5Τ.... 650 9ΑΥ/5 - ΑΤΑΒΙ 57. 
ΒΑΑΙ - ΑΤΑΒΙ 57... 1400 ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΟ - ΑΤΑΒΙ 57. .1.908 
ΒΑΤΜΑΝ ΑΤΑΒΗΙ 5ΤΌ.. «1.800 ΙΝΑΝΗΟΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ 0ἱ86...... 1.908 
ΙΘΗΤ ΕΟΒΟΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ0Ο.. 1.500 Ε-29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ ΑΤΑΒΙ 95Τ 086... 2.508 
Ο6ΗΑΘΕ Η.Ο. ΑΤΑΒΙ 5Τ....... 1.600 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ ΑΤΑΗΙΞΤΟ ..1.858 
ΒΑΙΝΒΟΝ Ι5ι ΑΝΟ ΑΤΑΒΙΞΤΟ.. 1.750 ΒΑΜΒΟ ΙΙ - ΑΤΑΒΙ...... 1.958 
ΙΓ’ ΑΒΟΗΕ Όὺ 6ΑΡΤ. Βι 0Οῦ - ΑΤΑΒΙ. 1.450 ΝΙΝΟΑ 8ΡΙΒΙΤ 5Τ........ ..1.δ08 
ΒΟΒΟΟΟΡ - ΑΤΑΒΙ 57. «1.500 ΡΗΒΡΙ.Ε ΦΑΤΗΒΝ ΟΑΥ - ΑΤΑΒΙ.. 
ΤΗΕ ΡΕΕΡ - ΑΤΑΒΙ.. 1.350 ΒΙΟΚ ΡΑΝΩΕΒΟυΕ5 ΑΤΑΒΙ..... 

η 


ΘΝΟΟΡΥ ΑΤΑΒΙ............. 
6Αἱ ΑΧΥ ΕΟΒΟΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ 
ΕΧΤΕΝΘΟΝ ΑΤΑΒΙ. 


τος 


ἨΝΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ.. 
90Ε ΒΙ.ΑΌΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ ..... 
ΙΟ0ΚΙνᾷ ΕΟΒΙ.ΟΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ. 
ΚΙΝΑ ΩυΕΞΤ 1! ΑΤΑΒΙ 9Τ........ 
ΡΕΤΕΒ ΒΕΑΒΌΡΙΕΥ’5 ΑΤΑΒΗΙΦΤ.. 
ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ { ΑΤΑΒΙ.. 
ΗΙ6Η 9ΤΕΑΙ. ΑΤΑΒΙ.... 


ΚΙΝΑ ΟυΕΡΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 57... 
ΚΙΝΑ ΟυΕΡΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ... 
ΜΕΝΑΟΕ ΑΤΑΒΙ........... 
6ΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΤΑΒΙ.. 
ΕΑΟΙΕ5 ΝΕΦΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ....... 


ο 
ὃ 


ΠΠ ΡΕΟΤΤ 


εξ 


ΑΜΦΤΒΑΟ 6128 ΘΡΗΕΒΙΟΑΙ Α0Ό ΗΑΒΟΌ ΡΒΙΝΙΝ -ΑΟ.. 
ΗΕςΕΝΟΕ ΤΟ Κκιω. -ΑΟ.... αυΕΒΙµ Α ΑΗ - ΑΌ. 
ΕΜΙΝΙ ΙΝΕ - ΑΟ. ΤΗΕ ΒυΝΝΙΝά ΜΑΝ - 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ - ΑΌ..... ΤΙ6ΕΒ ΒΟΑΌΟ - Α0Ό....... 
Ι᾿ΑΒΟΗΕ Ου 6ΑΡΤ.Βι 000 -ΑΟ.. ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ Η-ΑΌ..... 
ΒΟΒΟΟΟΡ -Α0 .- ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟι Ε - ΑΟ. 
ΡΑΗΚ 5ἱ0Ε - ΑΟ.. ΤΙΜΕ ΞΟΑΝΝΕΒ -ΑΟ., 


100 
400 
450 
400 
500 
800 
400 
ΜΑΤΑ ΗΑΒΙ -ΑΟΌ...... 1.900 8ΡΑΟΕ ΒΑΟΕΒ - ΑΟ... 
ΤΗυΝΟΕΡΒΒΙΑΟΕ - ΑΌ 1.400 ΟΥΒΕΒΝΟΙΟ -ΑΟ... 
ΝΕΟΙ Ε ΜΑΝΕΡ -ΑΌ........ 600 
ΕΝΙΙΘΗΤΕΜΕΝΤ 0ζυ!ο !Α0.. 800 
ΟΟΜΒΑΤ ΞΟΗΟΟΙ ΑΟ... 600 
000 
650 
500 
500 
900 


ΜΥ ΑΟ... 


ΡΑΟΙΑΝΟ -ΑΌ....... 


ΑΒΡΙΕΙΟ Α0..... 
ΞυΡΕΒΗ 9ΚΙ ΑΟ. 
ΜΙΟΒΟ 6ιυΒ Α' 


ΠΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΌ........ ας 
ΜΙΌΝΙΑΗΤ ΒΕΦΙΦΤΑΝΟΕ ΑΟ... στ 
ΗΟΤ ΒΟῦ ΑΌ...... ο. 


υΝΤΟυΟΗΑΒΙΕΞΑς ων ψ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗύΝΡΕΒΒΟΙΤΑς.. 1.000 ΜΥΤΗ- ΑΟ. 

ΗΑΒΟ ΡΒΙΝΙΝ -Α6 .... 9 Ι᾿ΑΒΟΗΕ Ὀυ ΟΑΡΤΑΙΝΒΙΟΟΟ-Ας 
ΤΗΕ ΘΑΜΕΣ -Α6...... : ΗύΜΑΝ ΚΙµ.ΙΝΑ ΜΑΟΗΙΝΕ Ας... 


ΒΡΑΟΕ ΒΑΓΕΗ -Ασ... : 
ὠνΕ ΑΝΟΙΕΤΡΙΕ-Ας. ἁ ΟἱΑΞ5ΙΟυΕΞ2-Α6... 
Οἱ ΑΞΦΙΟυΕΞΊ -Α6... ο. ΤΗΕ ΡΕΕΡ -Α0...... 
ΙΕΡΌ ΘΤΟΗΝ -Ασ.... 3 ΑςΕΟΕΑΟΕΣ-Ας 
4 Χ4-Α0... μι ΤΗΕ ΜυΝΞΤΕΒΕ ΑΟ... 


ΗΙΟΗ ΦΤΕΕΙ -Ασς.. ᾱ ΟΝΕΒ ΙΑΝΟΕΒ ΑΟ. 
ΘυΡΕΗ ΞΚΙΑΟ.... 2 9ΤΒΑΙΟΗΤ 8ΙΧ Αδ.. 
6ΑἱΑΡΤΙς Ας. . ΕΜΙΝΙ Ίνα ΑΟ... 
ΦΑΥΥ5 ΑΟ... τμ ΘΗΟΒΕ ΥΑΒΒΙΟΝ Ας. 


ΟΥΒΕΗΝΟΙΟ Ας. . ΦΑΟΚΝΙΟΚΙΑυ5 Ας... 
ΒΙΟΟΟΝΥΟΗ Ας... . ΒΑΤΜΑΝ ΟΒυΞΑΌΕΒ ΑΟ... 
Ἠ/ΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΟ. 600  ΑΗΚΑΝΑ ΑΟ... 


ΘΛΒΕΙΕΙΡ ΑΟ ϊ ΗΟΤΛΟΡ ΑΟ ο τος ροκ μμα ' 
ΟΕΙΙΟΑ ΑΟ. ον ὐΟΥΦΤΙΟΚ ΑΜΦΟΙ 

ΟΗΑΦΕ Η.α. 

ΒΑΤΜΑΝ 00... 

ΑΌΙΟΑ5 Οὔ..... 


ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ- 0. 
ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙΙ ϱ0 


ΑΜΙάΑ 500 


ΞΕΟΟΝΟΡ ΟυΤ ΑΜΙΟΑ ν 

ΚΑΒΤΙΝΕ 6ΒΑΝΌ ΡΒΙΧ ΑΜΙ(Α. 1700 
ΡΒΟΘΡΕΟΤΟΒ ΑΜΙΘΑ....... 1.600 
ΡΑΝΘ ΑΜΙΟΑ...... 2.100 
ΏΕΑΤΗΤΒΑΡ ΑΜΙΘΑ. 1.950 


ΡΑΟΙΑΝΌ ΑΜΙΘΑ.. 


ΞΝΟΟΡΥ ΑΜΙΟΑ Ό..... 1.400 
ΜΑΝ ΗυΝΤΕΒ ΙΙ - ΑΜΙΘΑ... 4.500 
ΞΤΗΥΧ ΑΜΙΘΑ... 


6ΙΑΝΤ ΑΜΕ ΡΑ. 
ΒΑΤΜΑΝ ΟΒύΦΑΌΕΒ ΑΜΙΟΑ 
ΙΕΌ ΘΤΟΒΜ ΑΜΙάΑ... 
ΞυΡΕΒ 9ΚΙ ΑΜΙ6Α 
ΜΕΝΑΟΕ ΑΜΙΘΑ..... 

ΗυΜΑΝ ΙΚΙµΙΝΑ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΟΑ 
0ΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΜΙΘΑ....... 
ΤΕΒΒΟΒΡΟΟΡΡ ΑΜΙΘΑ.. 
90Ε ΒΙ.ΑΌΕ ΑΜΙΟΑ... 
ΕΧΤΕΝΘΟΒ ΑΜΙΟΑ 
ΒΑΑΙ. ΑΜΙΘΑ......... 
ΒΑΤΤΙΕ 6ΟΜΜΑΝΟ ΑΜΙΘΑ.. 
ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜΕΒ ΑΜΙΘΑ... 
ΡΑΘΘΙΝ ΘΗΟΤ ΑΜΙΘΑ. 
5ἱΑΥΕΒ ΑΜΙΟΑ....ι.. 
ἨΟΒΙ0 6υΡ ΕΡΙΤΙΟΝ ΑΜΙΕ 
ΙΑΦΤ ΡὐΕΙ. ΑΜΙΘΑ.......... 
ΤΗΙΒΟΌ 6ΟυβΒΙΕΒ ΑΜΙΘΑ. 
ΒΑΝΧ ΑΜΙΟΑ...ι... 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΟΌ ΑΜΙΟΑ 


1.650 


εεεεξεξαἙεεεξξεξ 


ΕΥΕ ΟΕ ΗΟΒύ5 ΑΜΙΟΑ. 


ΤΗυΝΟΕΒ 5ΤΗΙΚΕ ΑΜΙΘΑ....... 
ΟΗΑΜΒΕΒΕΡ ΟΕΕ ΘΗΑΟΙΙΙΝ ΑΜΙΟΑ.. 
ΖΟΜΒΙ ΑΜΙΟΑ...... 
ΗΙΟΗ 5ΤΕΕΙ ΑΜΙΟΑ. 
ΜΑΝΟΗΕΡΤΕΒΗ ὑΝΙΤΕ 
6. ΑΡΙΑΤΟΒΕΡ ΑΜΙΘΑ........ 
ΒΙΟΚ ΡΑΝΘΕΒΟύΕΘ ΑΜΙΘΑ... 
ΑΒΡΙΕΙ.Ο ΑΜΙΘΑ........ 


6ΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΜΙΘΑ... 
ἨΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙ(Α. 
ΞυΒύΤΤΕΟ ΑΜΙΘΑ.... 
ΕΑαιΕ5 ΝΕΘΤ ΑΜΙΟΑ.. 
ΑΜΕΩΟΑΞ ΑΜΙΟΑ...... 
ΤυΒΒΟ ΟυΡ ΑΜΙΟΑ.. 
ΟυτιΑΝΟ5 ΑΜΙΟΑ 
5ΙΥ-ΘΡΥ ΑΜΙΑ.... 
ΑΒΟΗΙΡΕΙΑΘΟΡ Α -- 
ΞΚΥ ΕΟΧ ΑΜΙΘΑ.......... 
ΑΙ. ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΒΗΙΕ - ΑΜΙΟΑ... 
ΒΟΑΌ ΒΙ.ΑΞΤΕΗΟ ΑΜΙΟΑ..... 
ΤΗυΝΟΕΒ ΒΙ.ΑΌΕ ΑΜΙ6Α. 


ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΡΕΕΕΣΣΕ5εεεξεξεξεξεξ 


ΔΑ νο ο ομνοαανιςκκννμκωως. 1 
ΒΑΜΒΟΙΙ-6ς 5 
.ΕΌ ΘΤΟΗΜ-6 


ΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυ56ς... 
ΒΑΑΙ. 00... 


υντουσμββθιες»ες 
ΤΗΕ ἄΑΜΕΣ -ος.... 


ΤΟΤΑΙ. ΕοωΡςε ος... 
ΤΗΕ ΡΕΕΡ 66... 
ΒΕΤΤΕΗ ΡΕΑΟςς.. 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖΟς... 
ΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕΟς. 
ΜΕΝΑΟΕΟς 


εΕΕΕΞΕΞΕΣ 


000 

200 

000 
υΝΤΟυΟΗΑΒΙΕΡ 56... 200 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΟΕΡΒΒΟΙ. 250 
ἨΑΒΟΌ ΡΒΙΝΙΝ - 56... 900 
ΤΗΕ ΒυΝΝΙΝΑ ΜΑΝ -56 950 
ΤΗΕ 4ΑΜΕΡ - 56... 900 
1: ΑΒΟΗΕ Ρὺ 6ΑΗΤ.Βι000-556. 350 
ΌΥΝΑΜΙΤΕ Ρὐχ -56...... . Τ 100 
ΥΙΝΡΙΟΑΤΟΡΒΕ -56 «800 
ΤΗΕ ΡΕΕΡ -56... 900 
ΙΕΡὈ ΘΤΟΗΜ 56.. 900 
ΟυΕΒΙΙΑ ΑΗ 556... 950 
ΗΙΟΗ 5ΤεΕἰ 556.. 900 
ΞΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ 596... 950 
ΡΒΑΘΟΝ ΝΙΝυΑ 56... 000 
ΤΙΟΕΗ ΒΟΑῦ6. 900 
ΧΥΒΟΤΘ 56 900 


ος «ΡΟ 4,5... 


800 
108 ΟΑΦΙΝΟ Ρο 5.25 1.800 
ΒΟΑΌΕ ΙΙΡΟ5.25.. «2.000 
2ΒΟΗΙΒΙΤΙΟΝ ΡΟ 5.25. 2.500 
ΙΟΥΑΟΕΡ ΡΟ 5 1/4. 2.500 
ΟΥΑΘΕΒ Ρο 31/2. 2.500 
ΟΕ5 ΗΙΗ ΙΒΜ/ΡΟ 1.950 
Ο5ΤΡΑΤΡΟΙ Ρο5.2 2.500 
ΕΑΞυΒΕ ΤΗΒΑΡ ΡΟ 5.25... 2.450 
.ΦΕΒΝΙΟΕ ΙΙΡΟ 5.25. 5.500 
Ρο 5.25 ΑΝΟ 3.5. 2.500 
 ρο 2.100 
ΕΕ ΑΝΟ ΡΕΑΤΗ ΡΟ 35. 6.500 
ΑΟΕ ΒΑΟΕΒ ΡΟ 5.25... 


ο ορια ων 


ΕΑΙΙΕΝ ΑΝΟΕΙ -56 
ΤΟΟΒΙΝ 56... 
ΕΕΗΝΑΌΕΖΜ 
ΟΗΑΞΕ Η.0. 56... 
ΜΕΘΑ ΜΙΧ 56... 
μςενεξΕτοκιµ.-5ς.. 
ΒΑΜΒΟΙΙ-596...... 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 556. 
ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ/- 56... 

ΒυΝ ΤΗΕ αΑὐΝτιεΤ- 66. 


Μες ΕΜΑΝς 56. 
ΘΕΜΙΝΙ Ίνα 5ς 
ΗΟΤΒΟΟΞς 


ΕΕΒΕΞΕΞΕΞΕΕΕΕΕΞΕΝδΕ 


4 
5 


ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΟ -Ρς6 5.25... 


ΑΒΟΑΌΕΙΡΟ 5.25..... ..1.900 
ΘΤΗΑΤΕΑΥ 4ΑΜΕΞ Ρς 5.25... ..1.500 
φυναιΕ ΗύΝΤΡΟ 5.25... . 2.500 
ΒΑΤΜΑΝ ὐΟΟΚΕΗ Ρς 3 1/2 «2.000 
ΘΒΥΖΟΒ ΙΒΜ/ΡΟ... «1.800 
ΒΟυιΡΕΗ 0ΑΦΗ Η-Ρ08.... 1.400 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΠΑ Ρ6 3,.5.. 1.500 
ΡΙΑΝΕΤΕΑΙΙ. Ρς 5.25... 1.450 
5. ΞΕΒΥΙΟΕΊΙΙΡΕς 3.5... 5.500 
γΙΚκΙνα ΟΗΙ.0 Ρ6 5.25... . 2.950 
ΕύΤυΒΕ ΟἱΑ58Ι65 Ρς 3.5. ..2.000 
ΒΙΟΚ ΡΑΝΟΕΗΟυΞΡΟ 31/2... 2.500 
αι κος ο δα οσα μας αο-..Ἕ 2.000 


2 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 


ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 


5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝΟΩ 
ΠΑΡΤΕ ΔΩΡΟ ΤΟ ΦΌΡΕΕ ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 
ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. ΑΞΙΑΣ 2.500 ΔΡΧ. 


ΕΓΩ έΕΜΑΕΕ 


ΘΥΦΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑςΕ ....108 
ΡΗΕΗΟΚΦΒΑΜΜΙΝα 


ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
Ἡ γνώµη σας για το ΡΙΧΕΙ, σΑΜΕς ΕΟΗ ΕΥΕΕΝ 
ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19925 99 


ΗἩ ΜΕΓΑΛΗ ΑΝΑΤΡΙΧΙΛΑ 


Αγαπητό περιοδικὀ, 
ρ Κι ενώ όβα ήταν ΟΚ, ξαφνικά µια ανατριχἰ-- 
Λα κατακβύζει το κορμί µου. Ο Λόγος; 
Ὁ ΆΑπηρα 500”. Ἠδη φαντάζομαι την ΑΠΊσὰ 
µου σκουριασµένη, σκονισµένη Και ξεχασμένη. Για 
παρηγοριά, σε παρακαβώ, απάντησέ µου -- αν γ|-- 
νεται -- στις εξής ερωτήσεις: 

α) Αν αγοράσω τις ΕΟΜΕ µε το ΚΙοκ5ίαΓῖ, τα νέα 
τσιπάκια γραφικών Και το ΙΛΟΓΚΟΕΠΕΠ, θα έχω µια 
Απιίσα 500-- µε 05 ΜΒ µνήµης; Με αυτά θα έχω α- 
νάβυση 1.280Χ512 και θεβτιωμένα γραφικά; 
Μπορείς να µου πεις πὀτε περίπου θα έρθουν; 

ϐ) Θα κυκβοφορήσει ξεχωριστό 60 για Απηίσα 
500; Θα έχει την ἴδια απὀδοση µε το (9Τν Και 600 
ΜΒ χωρητικότητα; 

Υ) Έχω την Απιίσα µε ἑνα ΑΤ Ο0Πς8. Αυτό το σύ-- 
στηµα εἶναι καβύτερο από ένα ΧΤ; 

δ) Το (Ότν έχει τα προσόντα να αντικαταστήσει 
ταθαρέων θαρών 286, 486 κ.ΛΠ.; 

Σνανιᾶς Δημήτρης, 

θεσσαβονίκπ 


νατριχίβα, Κάθε φορά που Π ΟΟΠΊΠΙΟΔΟΓΕ 
Βγάζει καινούριο µοντέβο, αγαπητέ 
5 Δημήτρη. Με το σετ των νέων τσιπ µπο-- 
ρείἰς να Κάνεις θαυμάσια τη δουβειά σου, χωρίς να 
σε καταβάθει κανείς. Η Απηίσα σου θα γίνει µια Κα-- 
νονική Α500»-, χωρίς θέθαια το πρόσθετο μισό ΜΒ 
επάνω στην πακέτα Και το ϱοβόΙ. Για περατἐρω 
πἠηροφορίες, σχημάτισε στο τηβἐφωνό σου τον 
αριθµό της αντιπροσωπίας. 

ϐ) Έχουμε ακούσει ότι θα κυκοφορήσει και θα 
μετατρέπει τη Απιίσα σε Ο9Τν. Περισσότερο συ-- 
γκεκριµένες πβηροφορίες δεν έχουµε προς το Πα-- 
ρὀν. γ) Από ἀπουῃ ταχύτητας, ναι. 

δ) Δεν συγκρίνεις τα ἴδια πράγματα. Το 69Τν 
δεν εἶναι υποβογιστής Και ποτέ δεν πρὀκειται να 
πάρει τη θέση των Ρζς που αναφέρεις. 


Δεν εἶναι ανάγκη να τρεβαίνεσαι στην ᾱ-- 


ΟΙ ΘΟΑΕΤΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
..Εἶμαι κάτοχος ενός ΟΟΠΊΠΊΟΟΓΕ 64, αῆ-- 
Λά σκέφτομαι να αγοράσω µια Απιίθα 500, 
γύρω απὀ την οποία περιστρέφονται Και Οἱ 
9 µπερισσότερες ερωτήσεις µου: α) Θα ήθεβα 
να µάθω αν η Απιίσα µπορεί να συνδεθεί απευθεί-- 
ας µε τηβεόραση, αν Π τεβευταία διαθέτει θύσμα 
ςςαΓῖ. Αν ναι,θα ήθεῆα να µάθω αν Π εικόνα σε τη-- 
Πεόραση εἶναι καβής ποιότητας, καθώς επίσης αν 
μπορούμε να έχουµε στερεοφωνικὀ τον ήχο της 
Απιίσα στην τηβεόραση, αν Π τεβευταία είναι στε-- 
ρεοφωνική. ϐ) Θα ήθεβα να µάθω ακόµη αν µπο- 
ρούμε να ορίσουµε εμείς το µήκος του καβωδίου 
(π.χ. 5 ἠ6 μέτρο). γ) Μπορούμε να συνδέσουµε την 


Απηίσα µε ἑνα ἀλλο ΠΙοΠΙΤΟΓ (εκτός του 1084), αν 
αυτό διαθέτει εἰσοδο 5εαΓί Και την κατάλβηδη ᾱ-- 
νάβυση; δ) Μπορούμε να έχουμε τον ἠχο της 
Απιίσα κατευθείαν στο στερεοφωνικό µας; ε) θα 
ήθεβα να µάθω απὀ πού προμηθεύονται οι χρήστες 
τα Ρωῦΐς Γοππαίη προγράµµατα, καθώς και εάν υ-- 
πάρχουν στο εµπόριο κάποια καβά θιΘΗία για 
γβώσσα μηχανής του 68000. στ) πώς μπορώ να 
προμηθευτώ κάποια απὀ τα τεύχη του ΡΙΧΕΙ που µου 
Λείπουν; 
Μάζος Γιώργος 


τότε πάρε το ΠΠαηιαί της Και το π]αηυαἰτης 
Απηίσα Και πήγαινε σε κάποιο πηβεκτρονικό 
5 εργαστήρι της περιοχής σου. Εξἠγησἑ 
τους τι θέβεις, δώσε τους τα πιαπιιαἰς Και εκείνοι θα 
σου φτιάξουν το Καλώδιο. Για περισσότερες ΠΛΠ-- 
ροφορίες, τηβεφώνησε στα γραφεία µας Και ζήτα 
τον Α. ΛεκόπουΠο. ϐ) Συνήθως, το µεγάβο καβώδιο 
αδυνατίζει υπερθοβικά το σήμα, Λόγω αντίστασης. 
Κιεδώ δεν μπορώ να σε συμθουβέυω µε θάση την 
προσωπική µου εμπειρία. Ίσως Θα ήταν Κκαβύτερο 
να συνεννοηθείς µε τον τεχνικό σου ή, ακόµη κα- 
Λύτερα, µε το τµήµα 56Γν/ο8 της ΟΟΠΊΠΙΟᾷΟΓ8Ε. Υ) Αν 
το ΠΙΟΠΙΤΟΓ εἶναι ΚΟ8, τότε η σύνδεση γίνεται χω-- 
ρἱς πρὀθῄηµα. Επίσης, µπορείς να χρησιμοποιήσεις 
το «οπιρος!ῖθ σήμα (νἰάεο ου 8), αν έχεις Τν 
πιοβμΙαίοΓ, Και να το στείβεις σε νίάεο ΙΠ. ὃ) 
Βεθαίως. ε) Από τις θάσεις δεδοµένων κυρίως. 
Βιθῆία εκμάθησης γβώσσας μηχανής 68000 υπάρ-- 
χουν πια πάρα ποῇβά και στην Εββάδα. στ) Ένα τη-- 
Λέφωνο στο τµήµα κυκβοφορίας περιοδικών της 
οπΊρυρΓες» (9238672--5) Και όλα θα τακτοποιη-- 
θούν. 


α) Αν π τηβεόρασή σου έχει θύσμα 5εαΓί, 


ΠΟΣΟ ΣΝΟΜΠ ΕΙΝΑΙ ΟΙ 
ΤΙΑΠΩΝΕΖΕΣ: 
Είμαι 14 ετών και σκοπεύω να αγοράσω 
από την Ιαπωνία µια παιχνιδοµηχανή. Σε 
παβαιότερο τεύχος εἰχες πε! ότι η 5ε03 
9 ἍἨΜεοαάηνε εἶναι φτιαγμένη µε Ιαπωνικές 
προδιαγραφές, Και όχι µε ευρωπαϊκές, Και πως µό-- 
νο στις ευρωπαϊκές αγορές, όταν θα έρθει, θᾳ έχει 
κανονικό καπώδιο και πβήρες Τν πἹοαυΙαῖο: για να 
συνδεθεί µε την τηβεόραση. α) Μήπως ξέρεις αν 


όβες οἱ καινούριες 58634 έχουν πβήρες ΤΝ 
πιοβμαἴο: Και Κανονικό καβώδιο (άσχετα αν πώ-- 
Λούνται στην Ιαπωνία ή στην Ευρώπη); ϐ) Τι σηµαί-- 
Νει πως η 5668 εἶναι φτιαγμένη µόνο για ιαπωνικές 
προδιαγραφές; Μήπως ότιθα προσαρμόζεται µόνο 
σε ιαπωνικές τηβεοράσεις; Αν ναι͵ εγώ που έχω µια 
ΗΙΓΑΓΠΙ, θα μπορώ να συνδέσω τη 5εαᾷ Και να πα[-- 
ξω κανονικά; Υ) Σε περίπτωση που δεν μπορώ να 
συνδέσω τη 5803 στην τηβεόρασή µου (δεν έχει 
πιοαυἱαίοή), θα χρειαστεί να Κάνω Καμιά µετατρο- 
πή; Αν ναι͵ πού πρέπει να την Κάνω; Στην Ιαπωνία ή 
στην ΕβΠάδα; δ) Υπάρχει το ἰδιο πρόθβηµα Και µε 
την 58603 Μα5ΙΘΙ 5γςίΕΠΙ, αν την αγοράσω απὀ την 
Ιαπωνία; 
Φ. Μάγκος 


ευρωπαϊκής έχουν να Κάνουν µε την τάση 
του ρεύματος που δέχονται Και το σήµα 
5 που δίνουν. Η γιαπωνέζα 5803 που απο- 
χτήσαµε πριν απὀ χρόνια, διέθετε µόνο ΚΟΒ ουἵ, 
γεγονός που της απαγόρευε να συνδεθεί µε Κοινή 
τηβεόραση. Επίσης, οι έξοδοι σήματος απὀ την υ-- 
ποδοχή ΚΟΒ παρουσίαζαν ασυµθατότητα µε το ΚΟΒ 
σήµα που δεχόταν το ΠΙΟΠΙἴοΓ µας, µε αποτέβεσμα 
να ξενυχτήσει σύσσωμη η σύνταξη για αρκετές 
μέρες, µε κοββητήρια στα χέρια. Για τους Δόγους 
αυτούς, σου συνιστώ να αρκεστείς στην ευρωπαῖ-- 
κή έκδοση, Π οποία υποστηρίζεται και εἶναι εγγυή-- 
µένη για καβἠ Λειτουργία. Παρόμοια, δυστυχώς, 
προθβήµατα εἶναι ποβύ πιθανό να αντιµετωπίσεις 
Καιμε τη Μα5ἴΕΙ 5γ5ίεΠῃ. 


ΝΥΧΤΕΡΙΝΗ ΚΑΤΑΘΛΙΨΗ 
Είναι 23:40 και, ακούγοντας Ηθεανγ Μεῖαι, 
γράφω συββογισµένος αυτό το γράμμα, 
που αργά ἡ γρήγορα θα έχετε στα χέρια 

5 σας. Ηαπόφαση αυτή πάρθηκε για 2η Φο- 
ρά, µετά το ξεφύῆβισμα του καινούριου ΡΙΧΕΙ, µία 

και µου ξαναεμφανίστηκε ο καθηµερινός µου ε- 

φιάητης: Απηίσα 500 ἡ Ρ6; Τι Κάνει την Απιίσᾶ 500 

τόσο ξεχωριστή; Ποιος είναι δηβαδή ο Ιδανικός υ-- 

ποβογιστής για έναν απεβπισμένο κάτοχο Ρς 

(5εΠπεΙάε/ ΕιΓΟ ΡΟ), που θέβει να αββάξει υΠΟΠΟΥΙ-- 

στή; Έχω διαθάσει ποββά παρόμοια γράμματα, αῆ-- 

Δά δεν έχω αποφασίσει ακόµη. Συνεχώς κατακβύ-- 

ζομαι απὀ διαφημίσεις για ΠΟοΠΊΕ «οπ]ριίεΓς Και 

στο περιθάββον µου υπάρχουν µόνο Ρ65. Ρώτησα 
φίβους µου και δεν θρήκα κάποια απάντηση (όΛοι 
διχάζονται, παρ᾽ όβο που εἶναι κάτοχοι ΡΟ). Αυτό 
που µε προθβηματίζει είναι το ὁτι δεν ξέρω τι εστί 

Απιίαα 500. Ακόμη, αν πάρω µια Απιίσα, τότε τα 

φροντιστήριά µου για µαθήµατα Πἠπροφορικής σε 

Ρς πάνε χαμένα. Είμαι σε αδιέξοδο, όπου θβέπω 

δυο πόρτες ανοιχτές, η µια µε φως Και π άλλη χὼ-- 


α) Οἱ διαφορές της ιαπωνικής 56604 Καιτης 


ρίς φως, αββά µε χαρούμενες φωνές. Ποια είναι 
πάβι η διαφορά μεταξύ ενός Ρς µε οθόνη ΝΟΑ και 
µιας Απιίσα; Περιμένω απάντηση µε την Ψυχή στο 
στόμα. 

Παπακωνσταντόπουβος Γιάννης 


Το Ηθανγ Μεῖαί δεν εἶναι ότι χρειάζεται για 
Λογικὲς σκέψεις. Καιτώρα σκέψου µια τρίτη 

5 Λύση. Αφού, όπως Λες, ο συµθατός σού εἷ-- 
ναι απαραίτητος, Λόγω µαθηµάτων, µήπως θα ήταν 
Καλύτερα να επενδύσεις στο {δι σου το μηχάνημα; 
Το Ρς έχει το µεγάΠο προνόμιο ότι µπορεί να εξεβι-- 
χθεί ανάβογα µε τις οικονομικές δυνατότητες του 
χρήστη. Μια Κάρτα γραφικών υυηβής ανάβυσης, 
ἑνα ποντίκι Και µια κάρτα ήχου, Και άφησες πίσω 
σου την ΑπΊσα. Δεν εἶναι καλύτερα έτσι; Δεν χρειά-- 
ζεται πια να κρατάς στο στόμα την υυχή σου. 
Μπορείς νατην καταπιείς͵ για να πάει στη θέση της, 


| Ψυχραιμία. Κατ’ αρχάς, Κβείσε το 5ἴεγεο. 


ΚΑΙ ΤΟ ΕΝΑ ΚΑΙ ΤΟ ΑΛΛΟ 
Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου, 
χρόνια τώρα, και θέβω να σου δώσω συγ-- 
χαρητήρια για τη νέα σου µορφή. Πιστεύω 

9 ότι εἰσαι το καβύτερο εἠληνικό περιοδικό 
για ΠΟΠΠΕ «οπηριίθις. θα ήθεβα να µου απαντήσεις 
στην εξής απορία µου: Σκοπεύω να αγοράσω ένα 

Μεφααἤνε και θα ήθεβα να σε ρωτήσω: 

1) Με δεδομένο ὀτι το Καβοκαίρι θα πάρω µια 
Απηίσα 500, αξίζει να πάρω το ΜθοααΠνθ; Έχει Κα-- 
Λύτερα παιχνίδια απὀ την Α500; 

2) Τα γραφικά του εἶναι πράγματι σε επίπεδο ςοἱη-- 
ορ; Και κάτι άλλο. ΤΙ γίνεται µε το “ΟοπιριίθΓ 
5ΠΟΝ’; θατο ξαναδούμε; 

Παπανικοβάου Δημήτρης 
Ιθάκη 


σου πω... δυο παιχνιδομηχανές σ’ ἑνα 
γραφείο; Όπως νομίζεις. 

5 2) Τα γραφικά του ΜθσααΠνε εἶναι πράγ-- 
ματι εντυπωσιακά Και αρκετές φορές κυμαίνονται 
σε επίπεδα ενός «οἱη--ορ. 

3) Όβα εἶναι υπὀ απόβυτο έβεγχο. 

Νομίζετε ότι κι εµείς δεν θέβουµε να το ξαναδού-- 
με; Ωστόσο, µερικά γράμματα στην ΕΤΊ θα ϐ8οη-- 
θούσαν. Γράυε µε τους φίβους σου µερικά και 
στείβ’τα στη Μεσογείων. 


| 1) Και την Α500 Και το ΜεσααΠνε; Τι να 


ΡΙΟΚ ΤΕΑςΕΥ 


ο Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
. ) εἶμαι κάτοχος µιας Απηίσα 500. Διάθασα 
πριν απὀ καιρό, στο τεύχος 73 του 


ο ἍΠονουαρίου 1991, σχετικά µε το ΤΓΞΟΘΥ, το 
οποίο στερεώνεται στο ποντίκι της Απιίσα Και σου 


ΑΛΛΕΗΙΛ Ἡ τΟΑβέ6ΡΙΑ 


πράγματα. ΤΟ ΤΓΔςΘΥ δεν είναι «(ΔΠΠΕΓ. 
ὈΠο Κι όβο εἶναι ἑνα πβαστικό στόχαστρο, 
5 το οποίο στερεώνεται επάνω στο ποντίκι 
και χρησιμεύει γία να "σημαδεύετε” το σχέδιο ε-- 
πάνω απὀ το οποίο περνάει το ποντίκι, έτσι ώστε 
να μεταφέρεται µε µεγαβύτερη ακρίθεια στην ο-- 
θόνη. 
Όπως καταβαθαϊίνεις, δεν χρειάζεται ειδικό 
Ιπίει/αοε και συνεργάζεται µε οποιοδήποτε πρὀ-- 
γραμμα. 
Περισσότερες πβηροφορίες δεν έχουµε να σου 
Μπορώ να το χρησιμοποιήσώ µε πακέτα όπως το δώσουμε εµείς, αΏβά τα καταστήματα πώβησπς υ-- 
Ὀραίπί ΙΙΙ ή Ρποῖοη Ραΐϊπί 2: ποβογιστών. 
Κόπανος Χρήστος ἕ 


Νομίζω ὁτι έχεις παρεξηγήσει Λίγο τα 


εππρέπει να σκανάρεις εικόνες απὀ χαρτί. Ποια εἷ-- 
ναι η τιµή του και σε Ποιο κατάστηµα της Αθήνας 
μπορώ νατο θρω; 


ΓΕΑΙΜΊΨΙΑ ΤΟΥ ΜΙΝΑ 


ΠΑΡΑΘΥΡΟ ΣΤΑ ΣΙΡΙΑΛ 


Αγαπητό περιοδικὀ, 
κατ’ αρχάς συγχαρητήρια γα την καινούρια εμφάνισή σου. Το µόνο πράγµα που πρέπει να διορ- 
θωθεί εἶναι τα Λίγα Γενίενής που δημοσιεύονται σε Κάθε τεύχος. 0 Λόγος που γράφω για πρώτη 
ϱ φορά ενώτο αγοράζω απὀ το πέµπτο τεύχος, εἶναι ότιθέβω να αναφερθώ στο φῆέγον θέµατης 
πειρατείας. Εἰναι ανώφεβο να υποστηρίζετε ότι δεν υπάρχει πειρατεία στην ΕΛβάδα. Υπάρχει και παραῦ-- 
πάρχει. Μια µατιά στις αγγεβίες σας θα σας πείσει. Σίγουρα, Π πειρατεία δεν εἶναι καβή, γιατί έτσι οἱ εται-- 
ρίες δεν θγάζουν αρκετά χρήματα, ώστε να μπορούν να πηηρώσουν τους προγραμματιστές, για να φτιά-- 
Σουν οἱ τεβευταίοι Καβά παιχνίδια. Από την άλλη πΛευρά όµως, µερικά παιχνίδια εἶναι επιεικώς απαράδε-- 
κτα και κοστίζουν αρκετά Λεφτά. Η Λύση που πρέπει να υιοθετηθεί εἶναι το σύστηµα που έχουν τα 
5ΙΙ4ΓΕΙΝάΓΕ Παιχνίδια, ὅπβαδή να θΛέπει κανείς τι αγοράζει. Επίσης, αυτό που πρέπει εσείς να κάνετε εἶναι 
να µη δημοσιεύετε εικόνες µε πειρατικά προγράµµατα και νεκροκεφαβές, για δύο κυρίως Λόγους: α) Οἱ 
περισσότεροι µ5ε:ς δεν φοθούνται, γιατί δεν τους ξέρει κανείς. ϐ) Συηβαμθάνοντας ένα δυο χρήστες δεν 
κάνουμε τίποτε σηµαντικό. ΜάλΠον θα ξέρετε ότι υπάρχουν οργανωμένες οµάδες στο εξωτερικὀ, Οἱ 0-- 


ποίες παίρνουν αυθεντικά προγράµµατα Και στη συνέχεια τα σπάνε Και τα στέβνουν παντού. Ακόμη, µη 
γράφετε ὁτι στα 20 πειρατικά παιχνίδια δουβεύουν µόνο τα 2--5. Συνουίζοντας, πιστεύω πως πρέπει να 
προσπαθήσετε να πείσετε τους µ5εης ότι τα πειρατικά προγράµµατα δεν κάνουν καῇό και ἐχουν ως απο-- 
τέβεσμα να µη θγαίνουν πια καβά προγράµµατα και να κΛείνουν διάφορες εταιρίες (ΟΙΠΕΠΊΑΝΝάΓθ). 
Θεοδωράκος Ιωσήφ 

Ένας παβιός πειρατής 


Μάλιστα... Όδες οι απόψεις είναι σεθαστές, αγαπητέ Ιωσήφ. Θα πρέπει, πάντως, να σου πούμε 
ότι έχουμε κάποιες αντιρρήσεις. Η γνωριμία µε τα νέα παιχνίδια γίνεται µέσα απὀτις στήβες των 
περιοδικών, έτσι δεν είναι; α) Το ότι οἱ µ5εις εἶναι άγνωστοι δεν σηµαίνει ότι δεν φοθούνται για 
5 την παράνοµη πράξη τους. Αν ήταν έτσι, τότε όᾷοι οι Κβέφτες θᾳ έπρεπε να ένιωθαν ατρόµητο!. 
ϐ) Γνωρίζουμε την κατάσταση, αηβά δεν μπορούμε να στείβουµε εκπαιδευµένους κοµάντος να θοµθαρ- 
δίσουν τα γραφεία των Παεκθις του εξωτερικού. Προσπαθούµε απΏά να περιορίσουµε το φαινόμενο στη 
δική µας χώρα, Π οποία άββωστε µας απασχοβεί κατά κύριο Λόγο. Όσο για τη μέθοδο της πειθούς, τι 4λπο 
νομίζεις ότι εφαρμόζουμε χρὀνια τώρα; Εσύ που µας δισθάζεις απὀ παβιά, θα πρέπει να θυμάσαι τα ρε- 
πορτάζ καιτις συνεντεύξεις που έχουν δημοσιευτεί στο ΡίχεΙ µέχρι σήµερα. Άβῆωστε, εµεἰς δεν ηγούµα- 
στε Καμιάς σταυροφορίας ενάντια στους πειρατές. Το µόνο που ζητάμε εἶναι να θάζουν το ὀνομά τους 
στις αγγεβίες πώβησης 5οΡίΝΝάΓΕ, για να νιώθουμε εντάξει απέναντι στο κοινό µας Και στην αγορά. 
Κάνουμε Λάθος; 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΜΟΝΟ 
ΡΗΙΝΕ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
είμαι χρήστης και κάτοχος, 


εδώ και αρκετό καιρό, µιας 
Αππίσα 500 µε 1 Πορρυ ἀπνθ, την ο- 
ποία χρησιμοποιώ, για να κρατώ 
αρχείο των δίσκων και των κασε- 
τών µου. Τελευταία, έχω αρχίσει 
να ασχολούμαι µε το ΑπΙΙ48ΡΟ5, 
όµως τα προβλήµατα που µου πα- 
ρουσιάζονται είναι αρκετά. Επειδή 
έχω ένα µόνο ἀΠνθ (το εσωτερι- 
κό), µου ζητά να αλλάζω συνεχώς 
δισκέτες, όταν θέλω να εκτελέσω 
µία εντολή. Αυτό, πέρα από το ότι 
είναι κουραστικό, µου δημιουργεί 
και αρκετά προβλήµατα: Π.χ. δίνο- 
ντας αγ, πρέπει να δηλώνω το ὁ- 
νοµα του δίσκου που αναφέρομαι 
κάθε φορά ή να κάνω ουιεπί το 
αγθοίοιγ που ασχολούμαι, αλλιώς 
το ΌΟ5 µου δίνει πληροφορίες για 
το δίσκο του ΙΝοΓκοθποῃ κ.λπ. 
Υπάρχει κάποιος τρόπος, για να 
γλιτώσω αυτή την ταλαιπωρία; 

Ξυλογιάννης Κώστας 


Φίλε Κώστα, 
το πρόβλημα που εντοπίζεις 
το αντιµετωπίζουν όλοι όσοι 


ξεκινούν να ασχοληθούν µε το 
ΑπιίσαΏὈΟΡ. Δημιουργείται από την 
έλλειψη εντολών που υπάρχουν 
μόνιμα στη μνήμη. Έτσι κάθε φορά 
που δίνεις µια εντολή, η Απιίαα ψά- 
χνει στο αΓθοίογγ µε όνοµα 6Ο (από 
το “οοπιπιαπάς”) του δίσκου που 
ξεκίνησε το σύστημα (π.χ. 
ΥοΓκρεποΠ). Αν δεν έχεις τη δι- 
σκέτα του ΝΝογκοθποη στο ἀΠνθ, 
σου τη ζητά. Αν είχες δύο ἀΠνες, 
θα έβρισκε µόνη της η Αππίαα τη δι- 
σκέτα του ΝΝοΓκΟθποῃ στο ένα και 
τη δισκέτα εργασίας στο ἆλλο, ο- 
πότε δεν θα χρειαζόταν αλλαγή. 
Έτσι πρόταση πρώτη: δεύτερο 
4Πνθ. Οικονοµικότερες λύσεις: Αν 
χρησιμοποιείς το ΘΗΕΙ Ι., για να δί- 
γεις τις εντολές, υπάρχει µια εντο- 
λή µε όνοµα ΒΕΦΙΌΕΝΤ. Με αυτήν 
την εντολή, μπορείς να αποθηκεύ- 
σεις µια άλλη εντολή του 
ΑπισαΏΌοΟς στη µνήµη και να τη 
χρησιμοποιείς από εκεί, χωρίς να 


Αγαπητοί αναγνώστες -- ΦΙΛΟΙ, Και αυτό το µήνα 
συνεχίζουμε τη δηµοσ[ευσῃ τὼν αποριών σας, µέσα απὀ τη 
στήῇη ΜΓ Βγίε, πιστεύοντας ότι Λύνουμε Κάποιες απὀ αυτες 

και ότι σας δίνουµε θοήθεια στην εξἐΠΙξή σας στο χώρο 
των υποβογιστών. Μην ξεχνάτε όµως ότι αυτή η στήῇη 
θασίζεται στα γράμματά σας, τα οποία περιμένουμε στη 
διεύθυνση του περιοδικού. 


ϱ του Γιώργου Κακαβέτρη 


βάζεις κάθε φορά τη δισκέτα του 
ΥΝοΓκΌθποΠ. Στο παπυαἱ του 
Απιίααῦος5 1.3 αναφέρονται οι πα- 
ράµετροι και 'Ιδιοτροπίες” αυτής 
της εντολής. Τελευταία λύση - λει- 
τουργεί και απὀ το ΟΙ ! - είναι να α- 
νοίξεις ένα ἀἴΓθοίογγ µε όνοµα ο 
στην ΒΑΜ:. Αντιγράφεις τις εντο- 
λές που σου χρειάζονται, απὀ το 
αἰγθοίοιγ 6 του ἸΝΜογκοεποῃ, στο 
ΒΑΜ:Ο. Τέλος, δίνεις ΑΞΡΙΟΝ 6: 
ΒΑΜ:Ο και τώρα η Απιίαα ψάχνει 
στη ΒΑΜ: για τις εντολές και τέρ- 
μα οι αλλαγές δίσκων. Αν όµως 
χρησιμοποιείς αρκετές εντολές 
του ΟΕ, ίσως χρειαστείς µια επέ- 
κταση µνήµης. Μια τελευταία και 
πολύ απλή λύση, η οποία δεν σε 
γλιτώνει όµως από το αἰξςκ 
5/αρρίπᾳ, είναι να δίνεις το όνοµα 
της εντολής ακολουθούμενο από 
ένα '2’, χωρίς καµία παράμετρο. 
Έτσι φορτώνεται η εντολή και πε- 
ριµένει για τις παραμέτρους, δίνο- 
ντάς σου την ευκαιρία να αλλάξεις 
τη δισκέτα όπου ασχολείσαι. 


σιονα ΙΝΤΕΟΕΗΣ 

Αγαπητό περιοδικό, 
[]--- θα σε συγχαρώ για 

την πλούσια και καλά ενηµε- 
ρωμένη ύλη σου και θα σου ευχη- 
θώ καλή χρονιά. Έχω µια Απιίαα 
500 και εκτός από τα παιχνίδια, 
που φυσικά χρησιμοποιώ εκτετα- 
μένα, προσπαθώ να φτιάξω και ένα 
μικρό ἰπίγο. Η γλώσσα που έχω δια- 
λέξει εἶναι η ΑΖίεςο 6. Τα προβλή- 
µατα που µου παρουσιάζονται είναι 
αρκετά, αλλά αυτά που θέλω να ε- 
πισηµάνω είναι τα εξής: 1ον, η σύ- 
νταξη της 9ΦοθἱξΕοπί, η οποία περι- 
γράφεται στο Απιίζ8 ΒΟΜ Κειπθε 
Μαπυαί, σαν 9εΐξοπί ({οηί, Γρ); δεν 


1ο ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


τρέχει και, 2ον, η σύνταξη της 
ΦοΓοΙ|Βα5ί6Γ που “κολλάει” την 
ΑΜΙΘΑ - π.χ. ΦοΓοΙβαςῖει (Γρ, 1, 1, 
300, 150): 

Μίλτος Κομιανός 

Αθήνα - Νίκαια 


Αγαπητέ Μίλτο, Σε ευχαρι- 
μι... για τα καλά σου λό- 

για και σου ευχόμαστε χρό- 
για πολλά. Τώρα στα προβλήματά 
σου: το πρώτο είναι τυπογραφικό 
λάθος: η σύνταξη της 9εἱξοπί εἷ- 
ναι ανάποδα από ό,τι την έχεις 
δώσει: δοαἱξΕοπί (Πρ, {οη/); µε τρ δεί- 
κτη σε δοµή Βαςίροηί και Εοπῖ, δεί- 
κτης σε δοµή Τοεχίξοπί. Αν είχες 
ψάξει στα παραδείγματα του 
πιαπυαἰ, θα την είχες δει να συ- 
ντάσσεται σωστά. Τώρα το θέµα 
της 9οΓο(ἱΒαςδίθΓ αλλά και πολλών 
άλλων συναρτήσεων βιβλιοθήκης: 
οἱ παράμετροι που παίρνουν πρέ- 
πει να εἶναι τύπου Ιοπᾳ Ιπίθαςγ. Αν 
δώσεις κάποια μεταβλητή αυτού 
του τύπου, δεν υπάρχει πρόβλημα. 
Αν δώσεις όµως σταθερούς αριθ- 
μούς, πρέπει να τους δηλώσεις 
σαν Ιοπᾳ. Αυτό γίνεται βάζοντας 
ένα Ι µετά τον αριθµό: ΦοΓο[|- 
Βασίει (Γρ, 11, 11, 300ἱ., 150ἱ); Το 
ίδιο τέχνασμα ίσως να σου χρεια- 
στεί και κατά τη δήλωση ορισµέ- 
νων δομών δεδοµένων. 


ΒΑΜ ΡΙΘΚ.Ιπίο 
Αγαπητό περιοδικό, 
μ--- πολλά και καλή χρο- 
νιά. Δεν θα επεκταθώ στα 
αυτονόητα και ειλικρινή - καθιερω- 
μένα - συγχαρητήρια για την πολύ 
προσεγμένη έκδοσή σου. Είμαι 


χρόνια αναγνώστης σου και θα συ- 
νεχίσω να εἶµαι πιστός σου φίλος. 


Το 1990 και µετά απὀ παρότρυνσή 
σου απόκτησα µία Απιίσα 500. 
Κάπως αργοπορηµένα λοιπόν σου 
γράφω, για να σου περιγράψω µια 
µικρή απορία µου, κυρίως από πε- 
ριέργεια. Έχω στη συλλογή µου µία 
δισκέτα, η οποία μόλις φορτώσει 
και εμφανιστεί η οθόνη του ἸΛ/οηκ- 
Ῥεποῇ, έχει σαν ἴσοη της ΒΑΜ 
ΌΙΦΚ ένα οΠίρ-άκι, ενώ πάντα το 
ΒΑΜ αῑδκ εμφανίζεται σαν µία πο- 
λύ απλή δισκέτα. Πώς είναι δυνατό 
να γίνει αυτό; 

Τσιλογιάννης Γιάννης 

Αθήνα 


Χρόνια Πολλά, 
φίλε Γιάννη και σε εσένα, και 


σου απευθύνω ένα - καθιερω- 
µένο - ευχαριστώ. Το να αλλάξεις 
το ἴοοπ του ΒΑΜ ΡΙΘΚ εἶναι πολύ 
απλό, φτάνει να έχεις µια µικρή ευ- 
χέρεια στη χρήση του ΙοοπΕΏ, 
σχεδιαστικό πρόγραµµα για Ιοοῃς. 
Η λειτουργία του περιγράφεται 
στο ππβπυαἰ της Απιίςα. Φτιάξε λοι- 
πόν ένα ἴοοῃ τύπου ὈἱδΚ και σώσε 
το στη ΒΑΜ: µε όνοµα ΠἱςΚ.Πίο. 
Μόλις τελειώσεις και κλείσεις το 
πρόγραµµα Οἰδκ.Πίο, άνοιξε το 
ΘΗΕΙΙ (ήτο Οἱ !) και δώσε ἰ ΟΑΌ- 
Υ/Β και πάτα το ΒΕΤΟΒΝ. Το Ιοοῃ 
του ΒΑΜ ΡΙΦΚ έχει αλλάξει στο 
σχήµα που μόλις έφτιαξες µε τον 
ΙοοπΕῦ. Αν θέλεις αυτό να γίνεται 
αυτόματα, μόλις κάνεις Ὀοοῖ µε αυ- 
τή τη δισκέτα, πρέπει να κάνεις λί- 
γη δουλειά ακόµα: δώσε στο 
ΘΗΕΙΙ οοργ ΒΑΜ:ΠΙςΚΙπίο ΡΕΟ: 
ΒΑΜΙσοΠ και πάτα ΒΕΤΗΒΝ. Μετά 
δώσε οοργ ΒΑΜ:ΡΙΦΚ.ΙΠίο ΡΕΟ: 
ΒΑΜΙσοοΠ και πάτα ΒΕΤΗΒΝ. Με 
το πληκτρολόγιο, κάπου πριν από 
τη γραµµή που περιέχει την εντο- 
λή { ο8αΝΝΒ, πρόσθεσε τη γραµµή: 
Ο6ΟΡΥ ΦΥ5:ΒΑΜΙοοΠ ΒΑΜ:ΡΙΦΚ. 
ΙΠίο. Τέλος, πάτα Ε9Ο και χ και 
ΒΕΤΟΒΝ. Μόλις κλείσει το λαμπά- 
κιτου ἄπνε, η δουλειά τέλειωσε και 
το ΒΑΜ ΡΙ9Κ έχει νέο ἴοοῃπ. Αν ή- 
θελες κάτι πιο σύνθετο, χρησιμο- 
ποίησε και το πρόγραµµα Ιοοη- 
Μεγᾳε, για να φτιάξεις ένα εναλλα- 
κτικό Ιοοπ, που θα εµφανίζεται όταν 
επιλεγείτο ΒΑΜ ΡΙΦΚ ἴοοπ. ἔ 


αδίζουµε στον ένατο χρόνο της κυ- 

κλοφορίας του περιοδικού, το ξέρετε; Το Ρἰχοίάκι 
περπατάει στα εννιά του. Ποιοι από εσάς θυμούνται 
το πρώτο τεύχος, ποιο! από εσάς το έχουν δει; 
Αιώνες πριν, έτσι; Κι όµως δεν ήταν παρά το 1983. 

Από τότε πολλά πέρασαν και πολλά άλλαξαν. 
Κλασική φράση, αλλά είναι ψεγονός. 

Τότε, όλοι παλεύαµε µε έναν ΖΧ Ξροευπῃ και 16 
Κ µνήµης - σήµερα Οἱ περισσότεροι Ζητούν δρόµους 
πέρα απ’ τα 200 ΜυνΙος». 


πες 'ι'.".......πππππππππ- πμ μμ μμ -------------υ-υ-υ-ὓ-υ-υ-υ--κ--κ-ῆ--υ-υκ-ῆυ-υ-ῆυ----------- 


1. Ποιον υπολογιστή έχετε; 


2. Είστε ευχαριστημένος απ᾿ αυτόν; 
ΝΑΙ α 
ΟΧΙ Ώ 


3.Όταν αγοράσατε τον υπολογιστή σας, το κάνατε για κάποιο 
συγκεκριµένο σκοπό; Γράψτε µας ποιος ήταν αυτός (ο πραγ- 
µατικός, όχι εκείνος που είπατε στους γονείς σας) και αν τον 
χρησιµοποιείτε σήµερα γι’ αυτόν το σκοπό. Αν όχι, γιατί; 
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4. Με ποιον τρόπο παίρνετε το ΡΙΧΘΙ; 


Α. Είμαι συνδρομητής. μα) 

Β.Το αγοράζω από το περίπτερο. ὨΏ 

Γ.Το αγοράζω από κάποιο ΟοπιρυῖθΓ 9Πορ. μα 
δ.Διαβάζετε το ΙΧΕΙ: 

Α. Κάθε µήνα α 

Β. 4-8 φορές το χρόνο Ώ 

Γ. Μερικά τεύχη σποραδικά Ώ 


6. Πόσοι ακόµα διαβάζουν το δικό σας ΡΙΧΕΙ.; 


7. Πείτε µας πώς σας φαίνεται η καινούρια µορφή του περιοδι- 
κού, όπως διαμορφώθηκε από το Σεπτέμβριο (τεύχος 80). 


9. Αν κάποιος σας ρωτούσε "τι περιοδικό είναι το ΡΙΧΕΙ.'”, πώς 
θα του το περιγράφατε; 


κκκκκκκκκ κκ «κκ κκ κ κκ κκ κκ εκ κκ κκκ κκ κκ κκ κκ κκκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κλκ κκ κκ κλκκκκκκκκκκκκκκκκκ.. 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 το 


10. Υπάρχουν κάποια θέµατα, µε τα οποία ασχολείστε και θα 


θέλατε να δείτε στο ΒΙΧθΙ; 


κ κκκκκ κ κακο κκ κκκκκκκκκκκκκκκκ κκ κκ κκ κκ κκ κκκκκ κκ κλκκλλλκκλλλκκλλκλλκλλλλλλκλλκκλλλλλλλλλε 


ο ο μμ 1. 


11. Ποια η γνώµη σας για τις στήλες του περιοδικού; 


Πολύ καλή Καλή Μέτρια Αδιάφορη Κακή 


Μοαάυς Νίνεπαϊ α Ώ Ώ Ὠ 
Τειγα Ιη{ογπιαῖϊοᾶ 
Οοης5οἱθ Νενν5 
Οοπιριΐε: Νθννς 

Ηί - Τθοῃ 

Εδώ Λονδίνο 

Άνω Θρώσκω 

Θέμα 

Ματιές στο Αύριο 
Φοῄν/α[θ ΕΙᾷ5Η 
θρθοίαἰ Βενίθνν 
ΦοῄνναΓθ Βθνίενν 

Τορ 4ΠΠες 
Αανοεπίυγθ 

ΑάνεπίυΓθ 5059 

Ηἰπίς π᾿ Τίρ5 

Οοηςοἱθ Τίρς 

Ριωβίίο Ώοππαίπ 

Χωρίς «ογςίίοκ 
Ευθυμογράφηµα 
Αλληλογραφία 

Μι Βγίθ 

ΡΘ6Κ ἃ ΡοΚκθ 

Ξγσίθπη ΙπἰεΓγί8οςθ 
Ρ/ορΓαπηπίηᾳ 
Αγγελίες 

«αππθς {ΟΓ ΕνθΓ 
Τοφΐς5 (περιφερειακών 
και υπολογιστών) 
Οδηγός Αγοράς 
Γράμμα Αρχισυντάκτη 
(αν το διαβάζετε ποτέ) Ώ Ὠ Ὠ Ώ 


ο ο 
ω ο μα 
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ως ο πο ΩΩ ο μμ λΩ Ωω ων ο. 
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ο 
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Τότε, όλοι ήξεραν απέξω και ανακατωτά την Βθ5ίς 
(τουλάχιστον) - σήµερα πολύ Ἀίψοι έχουν πατήσει 
περισσότερα από τα πλήμτρα του Γο5οί στον υπολο- 
γιστή τους. 

Το περιοδικό ακολούθησε τα βήµατα της αγοράς 
των Ποπιο υπολογιστών στην Ελλάδα, έχοντας όµως 
παράλληλα τα µάτια του στραμμένα και στο εξωτερι- 
κό. 

Μαζί µε όλα αυτά άλλαζε και µεταβαλλόταν και η 
µορφή του: στην αρχή ασπρόμαυρο, µετά δίχρωµο, 
µετά τετράχρωμµο, για να φτάσουμε στο Σεπτέμβρη 
του 1991, που είχαµε και τις τελικές αλλαγές. Το 
Ριχοὶ απέκτησε μεγαλύτερο σχήµα, περισσότερο 
χρώμα και σταθεροποίησε τις στήλες του. Όλοι εμείς, 
που δουλέψαµε για το σχεδιασμό της µορφής του 
περιοδικού, πιστεύουμε ότι μπορούμε να καµαρώνου- 
µε πως φτιάξαμε ένα από τα ομορφότερα περιοδικά 
του ελληνικού ειδικού τύπου. 

Ωστόσο, ένα περιοδικό δεν είναι τίποτα χωρίς τη 
γνώµη εκείνων που το διαβάζουν. Έτσι, φτιάξαμε ψια 
άλλη µια φορά ένα ερωτηματολόγιο και Ζητάµε τη 
γνώµη σας ψια το Ρἰχοὶ. 

Θέλουμε να απαντήσετε όλοι, γιατί - τελικά - κερ- 
δισµένοι απ᾿ τη βελτίωση του περιοδικού θα είστε ε- 
σείς. Αφήστε που όσοι απαντήσουν θα περιµένουν 
τους επόµενους µήνες κάποια έκπληξη. Δεν σας λέμε 


περισσότερα. Περιμένουμε. 


12. Πολλές φορές, έχουµε βάλει στο ΡΙΧεἰ θέµατα που αφο- 
ρούν γενικότερα το χώρο της Νέας Τεχνολογίας (π.χ. 
Αυτομµατο-ποιηµένο Σπίτι, ο |.ΑΠΓΥ | αΠεΓ στην Αθήνα / ΡΙΧΘΙ 
82, Ταξιδέψτε στο Διάστημα, 96ΧΥ 9οῇΗν/αΓθ / ΡΙΧ6Ι 81 κ.λπ.) 


Τα θόµατα αυτά (µπορείτε να διαλέξετε περισσότερες από 
Κόψτε το κουπόν! µε τις ερωτήσεις και τις απα- 


µια κατηγορίες): ' 
Α. Σας ξένισαν . ντήσεις και ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
Β. Σας άφησαν αδιάφορο μα 

Γ. Σας ενδιέφεραν και τα διαβάσατε ευχάριστα .α Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ. 

Δ. Σας ενδιαφέρουν γενικότερα και θέλετε Λ. Συγγρού 44, 

να δείτε και άλλα παρόμοια στο µέλλον Ώ 117 42 Αθήνα 


τος ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


-'υῦυϱ μ.μ. ο... κ.α... μοι, 


ΕΝ(ςΠΥΡΤΙΟΝ 


Με τη ρουτίνα που σας παρουσιάζουμε αυτό το µήνα, έχετε τη δυνατότητα να κρυπτογραφήσετε δεδοµένα 
ἠ/και προγράμματά σας, ἐτσι ώστε να µην εἶναι αναγνώσιµα απὀ ἆπβους. Για να τη χρησιμοποιήσετε, θᾳ ΠΠη-- 
κτροΠογήσετε το πρόγραµµα του Ιἰιίπα, αντικαθιστώντας τη µεταθβητή ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυνση όπου 
θέβετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα και το τρέχετε. Κατόπιν, θα ορίσετε µια συνάρτηση µε "10 ΡΕΕ ΕΝ ((Α5, 5, 
Ι)Ξὐ5κ «αρχική διεύθυνση»." Για να κρυπτογραφήσετε τώρα µια περιοχή µνήµης που αρχίζει απὀ τη θέση Χ και 
έχει µήκος Υ, δίνετε “ΕΑΝΟΟΜΙΖΕ ΕΝ (65, Χ, Υ)”, ὀπου Ρ5 εἶναι ἑνα 5ἴΠπα (ρᾶ55ννοΓᾷ) Και δεν Πρέπει να εἶναι κε-- 
νό (αββιώς η ρουτίνα δεν Κάνει τίποτε). Η αποκρυπτογράφηση γίνεται καβώντας τη ρουτίνα για δεύτερη φορά 


ΖΧ ΘΡΕΟΤΗύΜΝ 


1 ΒΕΜ 3” ΞΡΕΕΚ δ ΡΟΚΕ” 3 

2 ΒΕΜ 3 3 ΕΝΓΒΥΡΤΙΟΝ33 

10 1ΕΤΤ-0 

20 ΕΟΡΒ ΕΞΧΣΕΣΝ ΤΟ ἩΜΣΑΣ 167 
30 ΒΕΒΏ β: ΡΟΚΕ Ε, Η: ΙΕΤ Τ:Τ:Β 
40 ΝΕΣΤ Ε 


50 ΒΕΠΗ ΤΟΤ: ΙΕ ΤΟΤΟ«Τ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ΕΒΗΌΗ ΤΝ ΠΗΤΗ!Ι”: ΒΕΕΡ 2,0: 


5ΤΟΡ 


100 ΡΗΤΗ 42, 11, 92, 11, 4, 8, 25, 18, 35, 20, 193, 
35,28, 35, 20, 120, 1131, 32, 2, 209, 
201, 50, 6, 25, 1931, 78, 35, 
το, 191, 221, 225, 28, 25, 94, 33, 86, 
195, 225, 229, 193, 122, 179, 40, 18, 221, 126, ϐ, 
124, 221, 119, 0, 21, 221, 35, 11, 55, 120, 123, 


ΔΙΛΑΒΑΣΜΑ Ι0ΥΟΠΟΚΡΟΕΚΤΛΗΟΟ 


Μεγάλος µπελάς εἶναι το διάθασµα της κα- 
τεύθυνσης του |ογς!ίοκ από τη 6, µια και 
χρειάζεται να ανοιχτεί η απιεροιί ἀενίοε 
κ.λπ κ.λπ κ.λπ. Τα πράγµατα όµως είναι πολύ 


απλά, αν κάνουµε ένα ΡΕΕΚ στους 


ΦΟΕΗΠΕ ΕΟΗΤ 98 
Εως Ῥογο- ΟΧΌΕΕΟΟΒΙ ΘΕΟ, 
οπ8ς "ο - ΟΧΒΕΕΟΟΊ; 


νοῖα γθβῖι Ώ 


που αντιστοιχούν στις θύρες των |ογςίϊοκ5 ἱ 


και διαθάσουµε απευθείας την τιµή, παρά αν 
αφήσουμε το σύστημα να τη χειριστεί. Το πα- 
ρακάτω Ιἰςέίπα κάνει αυτήν ακριθώς τη δου- 
λειά, τυπώνοντας µερικά ενημερωτικά μηνύ- 


µατα στην οθόνη. 


{ου {) 

ἄν (ἼογξΒ) ργίπσΓ (ΗΙΟΙΤΙΠ}, 
ἵ 0Ἴογδ5 18) ργίωσ (Ἱἱ ΕΕΤΙΩ), 
ἴ (ἸΊογδςς1Λ1ον)5. 1) ρηίπισξ 


40, 232, 24, 234, 193, 195, Ἱ, 
1.0, 201, 6691. 


ΑΤΑΗΙ 5Τ 


(ὈΟΝΝΝΙΠ] 

ἵ 0Ἴογξδςς1Λλ']ον) 59858) ργίποξ 
οι Οι}. 

Ε 4 ϱΟΙΑ6δ8Θά4ΕΟΒΗΤΟ | 

ρρϊωσξ {ΕΙΠΕ}, 

Ὀγεθίς 

} { επα οἳς Ὀίοοκ 3/ 


|. / επ ος ἔοηγ.. Ιοορ "/ 


| / επαά ος γηθίι "/ 


10ΓΡΑΦΙΣΜΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ ΤΟΥ ΙΟΒΚΒΕΝ(Η 


ΑΜΙάΑ 


Το παρακάτω Ι5Τίπο δείχνει πώς µπο- 
ρούμε να ζωδραφίσουµε απευθείας 
στην οθόνη του Α/ο[κΌθποῃ, ἐξω απὀ 
τα ὁρια του παραθύρου που ονοίσει η 
ΒΑΡΙΟ ἡ, καλύτερα, χωρίς να µας εν- 
διαφἐρει αν υπάρχουν ενοχλητικἀ πα- 
ράθυρα, ἰσοης κ.λπ. πάνω της. Βέβαια, 


Όξοι ΑΗΕ ΕΟΝΟΤΙΟΝ ΘΕΞΓΗΟΘΒάΦΕΙ) ΙΙΒΗΑΗΥ 
Όξυσι ΑΗΕ ΕώΝΟΤΙΟΝ Εἰσσαάξδί) ΙΙΒΗΑΗΥ 
ΟΕΟΙ.ΑΗΕ ΕώΝΟΤΙΟΝ Βε5ςββεηΕ() Ι.ΙΒΗΑΗΥ 
ΌὈξοι ΑΗΕ ΕΩΝΟΤΙΟΝ Μονεξί) Ι.ΙΒΗΑΗΥ 
Όξοι ΑΗΕ ΕώΝΟΤΙΟΝ Όγεννξδί) ΙΙΒΗΑΗΥ 


ΙΙΒΗΑΗΥ ᾿ογεαρηϊοθ.ίογεγγ΄ 
εοῦξ - ΒΕΕΚΙ ( ΝΟοΟν (7) { 48) 
γΡξ - 5οηῦ6 { Βά4 


αν κἀποιο ἆλλο πρὀδσραµµα προσπαθεὶ 
να δράψει στην οθόνη εκείνη Τη στιδ- 
μή, Τα αποτελέσµατα εἶναι απερίβλε- 
Πτα. 

Αν ανοϊξετε µια ἄλλη οθόνη (αµέσως 
μετά την εντολἡ ΙΙΒΚΑΒΥ οσιαρῃίος 
Ιἰοίαιγ), τότε η ἐξοδος θα πηδαϊνει ε- 


κεὶ και ὀχι στην οθόνη του ΑΜοικοθπςῃ. 
Οι ρουτίνες που χρησιμοποιούνται εἶναι 
οι Μονεᾶ που µετακινεί το δρομέα ζω- 
ὅραφικής και η Ώ(αν/ᾶ που ζωσραφίζει 
δραμμές, απὀ τη θἐση του δρομέα, 
έως το σηµείο που δηλώνεται στην ἴδια 
την εντολἠ, 


νυν νοονν σοι ΟΘΒΕ Ί 

8ξ8-85ΕεςββΡεγξ (γρξ8,Β8) 

εξδ-Μονεξίγρξ,βΟ,1Ό) Ἱετσακινεί το δρομέα 
στο ρἰχκθιί (950, 1Ό) 

εξ-Ογεννξδίγρξ,αοΟ, 1830) ᾿Ζωγραφίσει γραµµή 


από το {90,10Ό) στο (600, 130) 
ΕΟΡΒ εΞ1 το 10000.ΝΕΧΤ 


νννοονν 1, (0,0) - (900,1Ό0),15,-Ί1 


ΙΙΒΗΑΗΥ Οι. ΟΘΕ 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 το 


πι 5 ος 5,29 Ιντσών 
η. και οι οδηγίες χρήσεως 


επς στα εθθηνικά!! 


Πέντε πσασκας τοσα για κάρτα ΕΟΑ που σίγουρα θα σας συναρπάσουν. 

-ΞΜΟΝΟΡΟΙΥ: Το γνωστό επιτραπέζιο παιχνίδι σε µια καταπληκτική µεταφορά στον υπολογιστή σας 

ΞΟ6ΟΜΜΑΝΡΕΗ ΚΕΕΝ: Το αιςθάο παιχνίδι που δεν περιμένατε να δείτε στο Ρζ σας. Ἀρόση, πολλές πίστες και φοβερά 
γραφικά. Βοηθήστε τον Οοπιπιαπάοι Κθοπ να ϐρει τα εξαρτήματα για να επιδιορθώσει το 

-ΟυΑΤΒΙ5: Μια πολύ καλή παραλλαγή του ώμο ο ο παν σς νο σας ὠνός, 
ΞΒΑΤΤΙΕ ΕΟΗ ΑΤΙ.ΑΝΤΙΞ: -ει  ηρηρι. λάκρεθρλρωωῥ-κλραν-ιᾱ-ρτεος η γε, οδκαν ντερ πα απο νάνο μεν 
-ΟΒΟυΝΟ ΜΑΗ: Πόλεμος μεταξύ Ιράκ-Συμμάχων. Ποιος θα είναι ο νικητής; τιµή: 5.200 δρχ 


-'-ἳ-ἳᾱὓ δδισοκέτεςς,25ιντσών 
- και οι οδηγίες χρήσεως 
στα εθθηνικά!! 


ἴσως τα πέντε καλύτερα παιχνίδια για κάρτα 60Α. 

ΞΜΟΒΑΕΕ’5 ΒΕΝΕΝΟΕ: Περιπλανηθείτε µέσα στους άγνωστους διαδρόµους σε αυτό το πολύ καλό τοῖς ρἱαγίπα 
το δικό σας χαρακτήρα και ετοιμαστείτε για περιπέτεια. 

. πρωτότυπο γιατους φανατικούς του είδους και όχι µόνο. 

ζααίαοτιο ΒΑΤΤΙΕ: Οἱ φίλοι των φιοοἳ Ἐπι ωρ5 θα ενθουσιαστούν µε αυτό το καταπληκτικό διαστημικό παιχνίδι. 

ΞΚΙΝΑΩΡΟΜ ΟΕ ΚΗΟΖ: Μια µεγάλη περιπέτεια σας περιμένει στο θασίλειο του ΚγοΣ. 

-ΜυΡΟΟΝΑΕ: Ενα προκλητικό και δύσκολο ριζΣί9 9.Πη9. 


τιμή: 4.850 δρχ. 


φ60ςς0 9ος ΟΡΟ ΟςΟΟΟςΟΟςΟςΟΟςΦΟςΡΟςΡΟςΡΟΟςΟςΡΟςΟΟΟΟΟΟςΟΟςΟΟΟΟςΟςΟΟςΦΟςΟΟςΟΟςΟΟςΦΟςΡΦΟΕΟΕΟςΕΟΟΡσο 


τα .. »δισκέτες 5,25 Ιντσών και 
ο .Ε οι οδηγίες χρήσεως 


4ἡ στα εδθηνικά!! 


Οἱ πέντε κινητήριοι μοχλοί για τις εφαρμογές στο Ρ6. 
-ΕΙΝΟΕΗ ΡΑΙΝΤ: Ενα πρόγραµµα ζωγραφικής, αλλά και για τους φίλους του είδους. 
-Ε-ΡΗΟΤ: Τα νῖτωςες είναι πια µια πραγματικότητα. Το Ε-Ρτοῖ έρχεται να προφυλάξει σωστά κάθε "γωνιά" του 


συστήµατος σας. 
ΞΟΑΤΡΙΘΚ: Ενα δυνατό ἀαΐαμαςφε, για να δημιουργήσετε έναν ευέλικτο κατάλογο των δισκετών σας. 
-ΕΙ: Ενας επεξεργαστής κειµένου µε πολλά πλεονεκτήματα, που σίγουρα θα σας λύσει τα χέρια. 


«Α5-ΕΑΘΥ-ΑΞ: Ενα από τα καλύτερα οργεαάςηοεῖς γιατοΡςο σας. 
τιμή: 8.200 δρχ. 


Οι προσφορές ισχύουν όσο υπάρχει 5ἱοοκ. 


5 δισκέτες, 7 παιχνίδια 
και οδηγίες χρήσεως 
στα εΜλβηνικά 


-ΒΙΑΦΤ: Ενας ευχάριστος συνδυασμός Βγθακου! και "θαυας!'. Υπάρχει και δυνατότητα για ταυτόχρονο παιχνίδι δύο παιχτών. 
:9ΟυΦΤ: Ένα γνωστό αγοθάθ 9ΑΠ19, στο οποίο ελέγχετε µια... καµήλα και πετάτε προσπαθώντας να μείνετε ζωντανός. Γρήγορο και µε 


-ΏΑΝΟΕΒΟύὖΕ5 ΡΑΝΕ: Ενα ρἰαουπι 68πιθ µε πολλή δράση, όμορφα πίστες, 


χρώματα και πολλές . 
ΙΗΝΕ ΝΑΒΗΒ: Ενα διαστημικό 9ἰιοοῖ ΄9πι µρ που στα γραφικά του μοιάζει µε το ΕΙΙθ.Υπάρχει δυνατότητα για τιμή: 5.500 δρχ 
παι παιχτων, πιοάεπη. σδος . : 


5 αάνεπέυγος 


- ο νά Τηλεφωνικές 
οδηγΙες ” Παραγγελίες 
ο - στο 9217428 

εσωτ. 342 


Ηυαο’5 ΗΟύΦΕ ΟΕ ΗΟΒΒΟΒ5: Ο Ηωσο µπλέκεται, σε ένα παλιό 

ενοικιαστές. Ενα παιχνίδι µε προδιαγραφές τίτλων στους βάνεπίωτο πίνακες 
επιτυχιών µε υς6/ Ιπἰθγίαοθ που χρησιμοποιούν τα σηµερινά σ.πΠιες. (ΕΟΑ) 

«ΌΒΑΟυΙΑ ΙΝ ΙΟΝΡΟΝ: Το ) θρίλερ του κ του Κόμη µε την 


«ΦυΡΕΗΝΟΝΑ: Ενα θαυμάσιο αἀνεηέυτθ µε πρωτότυπη υπόθεση, που εξελίσσεται σε ένα διαστημικό 
σταθµό και θα συναρπάσει. (60Α, ΕΟΑ) 
-ΟΑΝΕ ΟὐΕΦΤ: Ενα τρομερό τοῖς ρἰαγίης παιχνίδι που εξελίσσεται στο χτες. Πολλοί εχθροί και µεγάλη αναζή- Ἱ 

τηση. Προσέξτε και να είστε έτοιμοι. (00Α, ΕΟΑ) τιμή: 9.300 δρχ. 


Συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι, κόψτε το κα: στείλτε το στη διεύθυνση: 


Προς περιοδικό 


Ρο ΜΑςδτεη 
Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΝΑΙ, ΝΑΙ, ΝΑΙ, θέλω να µου στείλετε τα παρακάτω Α0ἱΡΕΝ ΡΑΟΚΕΘ. 


αΟΙἱΡΕΝ ΡΑσΚ 1 σα τιµή 5.200 δρχ. Δικαιούμαι έκπτωση 15306 

αοιϱΕΝ ΡΑΟΚ2 σα τιµή 4.850 δρχ. Δικαιούμαι έκπτωση 39530 “ῇἼ 

οοιρεν ΡΑβοκ 3 . τιµή 8.200 δρχ. 

αοιϱΕνΝ ΡΑοΟοκ 4 αι τιµή 5.500 δρχ. 

αοιΡϱΕΝ ΡΑΟΚ 5 σ τιµή 9.300 δρχ. ΣΥΝΟΛΙΚΟ ΠΟΣΟ:........-.---- - -κ-- κ εκννε.. δρχ. 
[εαν αι Τελ μμ μμ μμ μμ μυ μμ 
ον ρς ἁα μνώῤην Βλοτος αειαας,1Ἠκαβεβντν εοςἄκ τα». Μα) δ ον. ιλαωσ-οί-. Γ τι μμ μοβ ο. ο. σοι. τς 
πο ος το ζκοιω δω οκ κα. παχ καδΙλσὺ. και αν ίοας 
ΙΙ «μ.μ Ἱι ἹἙμμ μμ.“ 


Τα έξοδα αποστολής βαρύνουν τον παραλήπτη Ελάχιστο χρονικό αποστολής περιθώριο: 20 µέρες 


ΟΥΟΤΕΝ ΙΝΤΕΚΡΑ(ΟΗ 


ΑΙΠΙΙΟΦΏΟ»Σ ΒΑΤΕΠΙ 
ΡΟ ΕΕ» 


Τον προηγούμενο µήνα, ασχοβηθήκαμε µε τα Ρ8ΐεΠ ΠΙε» Και είδαµε 
τι είναι καθώς και µερικές απὀ τις δυνατότητές τους. Αυτό το µήνα 
θα συνεχίσουμε επεκτεινόµενοι στο χειρισμό αριθμητικών 

αποτεβεσμάτων Και σφαβμότων µέσα απὀ τα Ραΐζῃ ΠΙΕ5. ΕπιπΠέον, 


Θα αρχίσουμε λοιπόν αυτό το µή- 
να µε µια υπενθύμιση. Τα περισσότε- 
ρα από τα θέµατα που θίγονται σε 
αυτό το άρθρο απαιτούν τη χρήση 
του ΑπιοαΏΟς 1.3. Αυτό γιατί α) κά- 
ποιες από τις εντολές που χρησιµο- 
ποιούνται δεν υπάρχουν Καν στο 1.2 
και ϐ) περισσότερες από αυτές που 
υπήρχαν στο 1.2, στο 1.3 είναι αρκε- 
τά τροποποιηµένες, έτσι ώστε να 
µπορούν να πάρουν μερικές ακόµα 
χρήσιµες παραμέτρους (π.Χ. οἱ αριθ- 
µητικές δυνατότητες της ΙΕ). Βέθαια, 
λέγοντας ΑπιίσαΏΟς 1.3 δεν εννο- 
ούμε ότι είναι απαραίτητο και το 
ΚιοκΦαή 1.3. Όλα τρέχουν και µε το 
Κιοκδίαη 1.2. 

Αλλά ας αρχίσουµε δουλειά. Όπως 
και τον προηγούμενο µήνα, κάνετε 
Ὀοοί µε τη δισκέτα του ἸΛοηκοθησοη 
13 και ξεκινάτε το 9ΙΗΕΙΙ. Στην ο- 
θόνη εμφανίζεται ένα παράθυρο µε 
την ένδειξη "1.9Υ9»” και το δρομέα 
να περιμένει τις εντολές µας. Καλό 
θα ήταν να ανοίξετε το παράθυρο 
αυτό, ώστε να καταλάθει όλη την ο- 
θόνη. 

Πρώτο θέµα µας µια συµπληρωμα- 
τική πληροφορία για την εντολή 
ΞΚΙΡ. Η εντολή ΞΚΙΡ, πέρα από τις 
συντάξεις που είδαμε τον προηγού- 
µενο µήνα έχει ακόµα έναν τρόπο 
σύνταξης, χωρίς καμία απολύτως πα- 
ράµετρο. 

Σε αυτή την περίπτωση είναι απα- 
ραίτητη η χρήση µιας επιπλέον εντο- 
λής, της ΕΝΏΘΚΙΡ, η οποία θα ακο- 
λουθεί τη ΞΚΙΡ µετά από κάποιες ε- 
ντολές. Το αποτέλεσµα θα είναι, µό- 
λις εκτελεστεί η 9ΚΙΡ, να αγνοηθούν 
οἱ εντολές που υπάρχουν µεταξύ 


θα δούµε πώς αΏβηβεπιδρούν µε το χρήστη και πὼς μπορούμε να τα 
χρησιμοποιούμε µέσα απὀ το περιθά]βον του ΙΝΟΓΚΟΕΠΟΊ. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


ΘΚΙΡ και ΕΝΟΘΚΙΡ και να συνεχιστεί 
η εκτέλεση του Ὀβίοη Πἱ6, αµέσως 
µετά την εντολή ΕΝΡΕΚΙΡ. 
Ακολουθεί παράδειγµα: 


ΙΕ ΕΧΙΡΤ5 πιγή]θ 

ΞΚΙΡ 

ΕΝΡΙΕ 

ΕΟΗΟ "ΟΚ. Τπο Π θχἰςίς” 
ΟΩυΙΤ 

ΕΝΩΞΚΙΡ 

ΕΟΗΟ "ΕΙθ ἄοθς ποί θχἰςἰ” 


Όπως θα έχετε διαπιστώσει, η 
καρδιά των Ὀαίοη Πίθ5 είναι η εντολή 
ΙΕ. Οι δυνατότητες των ὈαίοΏ Πίθ5 α- 
ντλούνται από τη λογική της 
ΙΕ..ΕΙ9Ε...ΕΝΟΙΕ. Έχουμε δει λοιπόν 
πώς μπορούμε να ελέγξουμε την - 
παρξη ενός φακέλου (παράµετρος 
ΕΧΙ9Τ9) και την ισότητα δύο µετα- 
θλητών - ονομάτων - (ΕΟ). Θα δούμε 
τώρα πώς μπορούμε να συγκρίνουμε 
δύο ονόματα µε σκοπό την ταξινόµη- 
ση. 
Εκτός από τη σχέση ΕΩ, υπάρχουν 
δύο ακόµα σχέσεις που επιτρέπουν 
την κατάταξη των ονομάτων: η αΤ 
και η ΑΕ. Η πρώτη σηµαίνει "μεγαλύ- 
τθρο από’ (ΠθαίΘΓ Τπαπ) και η δεύ- 
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τερη "μεγαλύτερο ή ίσο” (ΠθαίΘί οἵ 
Εαυα[). Έτσι μπορούμε να συγκρίνου- 
µε δύο ονόματα (τα οποία µπορεί και 
να περιέχονται σε κάποιες µεταθλη- 
τές) και να πράξουµε ανάλογα. 

Η σύγκριση γίνεται ακριθώς όπως 
και στην αλφαθητική κατάταξη. 

Σημειωτέον, το Ι Τ (μικρότερο) 
µπορεί να αντικατασταθεί από τον 
ΝΟΤ ΑΕ και το | Ε (μικρότερο ή ίσο) 
µε τον ΝΟΤ ΟΠ. 

Τα παραπάνω συγκριτικά έχουν ό- 
µως µία ακόµη χρήση: αριθμητική. Ας 
δούµε πώς μπορούμε να ελέγξουμε 
αριθμητικές παραστάσεις. 

Η εντολή ΙΕ µπορεί να συγκρίνει 
αριθμούς, αν προσθέσουµε τη λέξη 
ΥΑἱ (ν8ωθ). Κατά τα άλλα, η σύντα- 
ξη και η χρήση της εντολής είναι η {- 
δια. 

Ένα παράδειγµα είναι αυτό που α- 
κολουθεί και εκτελεί τα εξής: ελέγ- 
χθι την ολική µνήµη που έχει ελεύθε- 
ρη η Αππίοα σας και, αν τη ϐρει πάνω 
από 300 ΚΒγίθ5, φορτώνει το πρό- 
γραμµα ΙΠίΤο. 

Θα μπορούσε να σας χρησιμεύσει, 
για να ξεκινάτε προγράµµατα που 
θέλουν πάνω από ένα ορισμένο ποσό 
µνήµης ελεύθερο, για να τρέξουν. 


Αναίι 2θην:πΠΘπΙοηΥ ΤοἱΒί 

ΙΕ ΝΑΙ ΦπΙθπποη ΑΤ 300000 
Ιηίτο 

ΕΝΡΙΕ 


Όμως, όπως θα είδατε, τα πράγµα- 
τα δεν είναι τόσο απλά όπως τα πε- 
ριµένατε. Αλλά τι γίνεται στο. παρα- 
πάνω πρόγραµµα; 

Η Αναϊ στέλνει το αποτέλεσμά 
της στο φάκελο Θην:ΠΊΘΠΊΟΗΥ (γίνεται 
ανακατεύθυνση εξόδου σε αυτόν µε 
το σύμθολο 'Σ’). Συγκεκριµένα της 
ζητάμε να µας δώσει τον αριθµό των 
ολικών (ιοῖα!) ελεύθερων Ὀγίθς του 
συστήµατος. Όπως προσέξατε, εµ- 
φανίστηκε µια νέα µονάδα: η ΕΝΝ 
Αυτή εἶναι µια µονάδα που εισάγεται 
µε το ΑπισαΌος 1.3 και δίνει νέες 
δυνατότητες στις µεταθλητές, Οι φά- 
κελοι που ανοίγονται σε αυτή τη µο- 
νάδα αντιστοιχούν σε µεταθλητές µε 
όνοµα το {διο µε το φάκελο. Έτσι τα 
περιεχόμενα του φακέλου ππεπποη (ή 
ΕΝΝ.ΙΠΙΕΠΙΟΜ/) αντιστοιχούν στη µε- 
ταθλητή ΦΠΙΘΠΙΟΙ/ (θάζουµε ένα 3 
πριν το όνοµά της, για να γίνει η ᾱ- 
ντικατάσταση της τιµής από την ΙΕ) 
Αν δηλαδή αναφέρουμε σε κάποια ΙΕ 
την ΦΠΊΘΠΙΟΩΥ, αναφερόμαστε στα πε- 
ριεχόµενα του φακέλου ΕΝΝ 
ΠΠΘΠΊΟΗΥ. 

Οι µεταθλητές αυτές εἶναι διαφο- 
ρετικές από αυτές που είδαμε τον 
προηγούμενο µήνα. Εκείνες χρησι- 
µεύουν, για να παίρνουμε τις παρα- 
µέτρους από το χρήστη. Αυτές τώρα 
-που ονομάζονται "μεταθλητές περι- 
θάλλοντος” - έχουν πολύ περισσότε- 
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ρες δυνατότητες, µια και µπορούν να 
πάρουν τιµές µε πάρα πολλούς τρό- 
πους. 

Και, µια και μιλάμε για αριθµητικές 
συγκρίσεις, ας αναφέρουμε µία ακό- 
μα εντολή, την ΕΝΑΙ., η οποία µπορεί 
να εκτελεί απλές αριθμητικές πρά- 
ξεις μεταξύ δύο αριθμών. Ακολουθεί 
παράδειγµα µε τη σύνταξή της: 

ΕΝΑι ο” 103 

και το οπτικό αποτέλεσµα: 206. 

Ας δούµε λοιπόν πώς θα µπορού- 
σαμε µε τη θοήθεια των "μεταθλητών 
περιθάλλοντος” και της ΕΝΑΙ να 
φτιάξουμε ένα πρόγραµµα που να τυ- 
πώνει αριθµώντας, δέκα φορές στην 
οθόνη, µία φράση. 


ΘΟΠΟ ΣΕΝΝ:οουπίθι "13 

Ι80 θιαΠ 

ΘοΠο “ ΑπιίσϐΏΟΡΘ " ποϊπθ 
ιρθ 6ην:οουπίθι 

εναἰ «ΕΝΝ:οουπίοι ΣΝΙΙ: 
1οΞ/:18Πῃρ ναἰµθ2-Ί ορ: 2 
ΟΟΡΥ ἰΊθπιρ Θην:οουπίθί 

ἥ ναί φοουπίει ΝΟΤ 4Ε 11 
ΞΚίρ σίατῖ Ό8οκ 

θηα[ 


Το πρόγραµµα αυτό είναι ισοδύναμο 
µε το ακόλουθο ΒΑΦΙΟ πρόγραµµα: 


ΕΟΒΙΞ 1ΤΟ 10 
ΡΒΙΝΤ "Απισαῦος "1 
ΝΕΧΤ 


Ας δούµε όµως πώς εκτελείται: 

Αρχικά θάζει στο «φάκελο 
ΕΝΝ.:οουπίθ: το Ί. Αυτό σηµαίνει ότι, 
αν διαθάσουµε την φοουπίθ:, θα είναι 
ίση µε Ί. 

Η επόµενη εντολή θέτει απλώς 
ένα | 8,θ: (5ἱ8/Π1), για να ξέρει το 
πρόγραµµα πού είναι η αρχή του 
θρόχου. Παρακάτω, η εντολή 9ΚΙΡ 
εἰιή ΒΑΟΚ Θα γυρίσει σε αυτό το 
σημείο. 

Ύστερα τυπώνει στην οθόνη τη λέ- 
ξη ΑπισβΏΟς χωρίς όµως να µετα- 


πηδήσει σε νέα γραµµή (ΝΟΙ ΙΝΕ). 
Ότι τυπωθεί τώρα θα τυπωθεί δίπλα 
στο "ΑπισαῦΟς”, και έτσι γίνεται µε 
την εντολή ΤΥΡΕ που τυπώνει το πε- 
ριεχόµενο του φακόλου ΕΝΝ:οουπίθ 
(αρχικά 1). Τώρα έχει σειρά η πράξη: 
η εντολή ΕΝΑΙ, αφού χρησιµοποιή- 
σει σαν τιµή δεύτερη το Ἱ 
(νβἰµθ2-1), και σαν τελεστεί το -- 
(ορΞ:) θα πάρει ό,τι παραμέτρους 
της λείπουν (δηλαδή την πρώτη τιµή 
της πρόσθεσης) από το φάκελο 
ΕΝΝ:ΟΟυΝΤΕΒ (µε το σύμθολο ανα- 
κατεύθυνσης εισόδου - '«Ἰ. Το απο- 
τέλεσµα θα στείλει στο φάκελο 
πθππρ (ἱο-(:ἰθπρ). Στην οθόνη δεν 
θα τυπωθεί τίποτα, λόγω της ανακα- 
τεύθυνσης εξόδου στο ΝΙΙ: (µονάδα 
στην οποία πετάµε τη "σαθούρα”). 
Έτσι, αφού ο φάκελος ΕΝΝ:οουπίθ: 
περιέχει την τιµή 1 θα εκτελέσει την 
πράξη 1 -- 1 και θα θάλει το αποτέ- 
λεσµα στο φάκελο {Θπιρ (όποιος 
στείλει το αποτέλεσµα πριν από το 
επόμενο τεύχος, όπου θα δηµοσιευ- 
τεί η σωστή απάντηση, κερδίζει ένα 
μαγευτικό ταξίδι στις Μπραχάμες). 

Η ΟΟΡΥ, που ακολουθεί, αντιγρά- 
φει τα περιεχόμενα του [ἴθπιρ στον 
ΕΝΝ:οουπίςγ. Έτσι τώρα η µεταθλητή 
φοουπίει θα έχει τιµή το αποτέλεσµα 
που αποθηκεύτηκε στο φάκελο 
ΜΠεππρ. 

Με την |Ε συγκρίνεται η τιµή αυτή 
µε το 11 και, αν είναι μικρότερη, η ε- 
κτέλεση συνεχίζεται από την | ΑΒ 
φἰαῄ [την αναφέραμε προηγουμένως, 
µόνο που ο φάκελος ΕΝΝ:οουπίθ 
περιέχει την τιµή 2 (πριν ήταν 1)]. 

Η µεγάλη διαφορά των δύο προ- 
γραμμάτων που αναφέρθηκαν (σε 
ΒΑΡΙ6 και σε ΑπισαΏΟς5) είναι η τα- 
χύτητα. Στην ΒΑΦΙΟ το πρόγραµµα 
εκτελείται ακαριαία. Το ΟαίοΠ {6 εἷ- 
ναι λίαν επιεικώς απαράδεκτα αργό. 
Υπάρχει όµως ένα τρόπος να θελτιώ- 
σουµε τις επιδόσεις του ΑπιοβΏΌοΟς. 
Η καθυστέρηση προκαλείται κυρίως 
από το ότι, για να εκτελεστεί η κάθε 
εντολή, πρέπει να φορτωθεί από το 
δίσκο. Για να γλιτώσουµε από αυτή 


την καθυστέρηση, μπορούμε να φορ- 
τώσουµε τις εντολές που χρησιµο- 
ποιούµε στη µνήµη και έτσι να εκτε- 
λούνται ακαριαία. Αυτό το κάνει η ε- 
ντολή ΒΕΦΙΟΕΝΤ, η οποία φορτώνει 
µία εντολή στη µνήµη και, όταν ζητη- 
θεί από το χρήστη, την εκτελεί από 
εκεί. Στην περίπτωσή µας θα πρέπει 
να κάνουμε ΒΕΦΙΌΕΝΤΕ τις εντολές 
ΕΟΗΟ, ΤΥΡΕ, ΙΑ8, ΕΝΑΙ, ΟΟΡΥ, ΙΕ, 
ΞΚΙΡ, ΕΝΡΙΕ. 

ΒΕΡΙΡΕΝΤ 6:ΕΟΗΟ 

ΒΕΦΙΟΕΝΤ Ο:ΤΥΡΕ 

κ.λπ. 

Ο χρόνος εκτέλεσης πέφτει στα 5 
-6 δευτερόλεπτα (πρακτικά Ο µε την 
ΑπιίοϐβΒΘϊο) αλλά µην τα θέλουμε 
και όλα δικά µας. 

Υπάρχει ένας εναλλακτικός τρό- 
πος, για να θάζουµε τιµές σε µία µε- 
ταθλητή περιθάλλοντος, καθώς και 
να τις παίρνουμε. Αυτό γίνεται µε τη 
ΘΕΤΕΝΝ (θάζει τιµή) και την 
«ΕΤΕΝΝ Ἠ(παίρνει την τιµή). 
Παράδειγμα: 

η 

ΘΕΤΕΝΝ 1ες5ί "ΤΠίς 5 α ἴθςί 
ναΠΒὈΙθ᾽ 

θάζει τιµή στη µεταθλητή ἰθ5ί. Η 

ΕΤΕΝΝ 1θςί 

τυπώνει στην οθόνη το περιεχόµε- 
νο της ἰθαί. Έτσι στην οθόνη εμφανί- 
ζεται το κείµενο: ΤΠίς ἰ5 « ἰθςί 
ναΠβὈΙθ. 

Αφήνουμε τώρα τις µεταθλητές 
και τις αριθμητικές πράξεις και περ- 
νάµε στο χειρισμό λαθών από τα 
Ραΐοῃ [65. 

Θα αρχίσουμε από µία µικρή περι- 
γραφή των λαθών του ΑπισαΌος. 
Όπως θα έχετε προσέξει, αν σε κά- 
ποια εντολή γίνει ένα λάθος π.χ. λεί- 
πει κάποια παράμετρος, αν έχετε 
γράψει λάθος το όνοµα της εντολής 
κ.λπ., εµφανίζεται ένας αριθµός (ο 
κωδικός του λάθους) και µια περι- 
γραφή του τι έγινε και απέτυχε η 
προσπάθεια. Όλα τα λάθη θέθαια δεν 
είναι το ίδιο σοθαρά. Υπάρχει λοιπόν 
µια “θαθμολόγηση” των λαθών ανά- 
λογα µε τη σπουδαιότητά τους. Η 


κλίµακα είναι της εξής µορφής: πάνω 
από 19 λέμε ότι έχουµε αποτυχία 
(ΕΑΙΙ}, πάνω από 9, λέμε ότι έχουµε 
λάθος (ΕΒΒΟΒ), ενώ πάνω από 4 
προειδοποίηση (ΛΙΑΒΝ). (Κάπως πα- 
ράξενη θαθµολόγηση, αφού φαίνεται 
ότι προειδοποίηση είναι και ένα λά- 
θος π.χ. επιπέδου 25.) 

Έστω, λοιπόν, ότι εκτελείται ένα 
ίση ΠἱΘ και κάτι πάει στραβά. Τότε 
θα διακοπεί η εκτέλεσή του. 
Μπορούμε να ορίσουμε εμείς ποια 
λάθη θεωρούνται αρκετά σοθαρά, ὦ- 
στε να διακόπτεται η εκτέλεση ενός 
αἰοΏ ΠἱΘ και ποια όχι. Αυτό γίνεται 
µε στην εντολή ΕΑΙΙ ΑΤ, µε την ο- 
ποία ορίζουµε το επίπεδο λάθους, 
πάνω από το οποίο θα τερματίζεται 
µία Ὀαίοῃ ρ[οσθς5ς. Έτσι, η ΕΑΙ ΑΤ 
25 θα σταµατά ένα ὈαἰοΠ {6, όταν 
γίνει λάθος µε κωδικό πάνω από 24. 

Σε συνδυασμό µε τα παραπάνω, 
μπορούμε να δούμε µία ακόµα δυνα- 
τότητα της ΙΕ, να ελέγχει το κατά 
πόσο πέτυχε η εκτέλεση της προη- 
γούµενης εντολής. 

Έτσι στο ρεπερτόριο των λέξεων 
ελέγχου της ΙΕ προστίθενται οι 
ΛΝΑΗΝ, ΕΒΒΟΒ, ΕΑΙΙ.. Η ΙΛΑΗΝ ση- 
µαίνει να ελέγξει αν έγινε λάθος τύ- 
που "προειδοποίησης", η ΕΒΒΟΒ τύ- 
που "λάθους" και η ΕΑΙΙ τύπου "απο- 
τυχίας”, σύμφωνα µε την κατάταξη 
που δόθηκε προηγουμένως. Έτσι έ- 
χουμε το παρακάτω ΡαΐοΠ Π6 που ε- 
λέγχει την επιτυχία της ΟΟΡΥ, για 
να ταξινοµήσει ένα φάκελο. 


ΕΑΙΙΑΤ 25 

ΟΟΡΥ 2ΝΙΙ: πιγῇή!θ Ιθπιρήίθ 

ΙΕ ΝΟΤ ΕΒΒΟΒ 

ΘΟΒΤ ΙθπιρῃΙθ ΤΟ πιγῄθ 

ΕΟΗΟ "Φοή οοπιρἰθίθα” 

ΕἰδΕ 

ΕΟΗΟ "οι πο πιβάθ Όθοθβυςθ 
οἱ ϐΠ 6ο” 

ΕΝΡΙΕ 


Όπως καταλαθαίνετε, αν το επίπε- 
δο αποτυχίας που έχουµε θέσει µε 
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ΟΥΟΤΕΝΙ ΙΝΤΕΚΕΑ(Ε 


την ΕΑΙΙ ΑΤ είναι μικρότερο ή ίσο µε 
20, δεν είναι δυνατόν να ελέγξουμε 
μο την ΙΕ για λάθος τύπου ΕΑΙΙ, α- 
φού τέτοιο λάθος θα διέκοπτε την ε- 
κτέλεση του ΟαἰοΠ /ΙΘ. Οµοίως, για 
να έχει νόηµα το ΕΒΒΟΒ, πρέπει να 
δώσουμε ΕΑΙΙ ΑΤ µεγαλύτερο από 
10, ενώ, για να έχει νόηµα το ΛΑΒΝ, 
µεγαλύτερο του 5. 

Θα δούµε τώρα µια πολύ σηµαντι- 
κή δυνατότητα των Ραἰσῇ {ἱθ5, τη δυ- 
νατότητα "επικοινωνίας” µε το χρή- 
στη. Βέθαια, µη φανταστείτε κάποιο 
πολύπλοκο διάλογο. Μόνο ένα Υε5 
(Ναι!!!) και ένα Νο μπορούν να κατα- 
λάθουν. Αυτό γίνεται µε την εντολή 
ΑΞΚ σε συνδυασμό µε την |Ε και την 
ΥΝΑΗΝ. 

Η εντολή ΑΞΚ (θυμίζει λίγο την 
ΙΝΡΟΤ της ΒΑΘΙΟ), αφού εμφανίσει 
κάποιο μήνυμα στην οθόνη, περιµέ- 
νει µέχρι να εισαχθεί κάποια απάντη- 
ση από το χρήστη και να πατηθεί το 
ΒΕΤώΒΝ. 

Όπως είπαμε, η απάντηση µπορεί 
να είναι ένα Ναι (Υθ8) ή ένα Όχι 
(Νο). Τα Υθ5, γθς, Υ και Υ, εἶναι ισο- 
δύναµα µεταξύ τους, ενώ ισοδύναμα 
είναι και τα ΝΟ, Πο, Π, Ν και το πάτη- 
μα του ΒΕΤΙΒΝ χωρίς καθόλου κεῖ- 
μενο. 

Το αποτέλεσµα της εντολής: Αν α- 
παντηθεί Ναι, τότε η εντολή τερματί- 
ζει και λέει στο σύστηµα ότι έγινε 
σφάλμα επιπέδου 5 (τύπου ΛΛΑΗΝ 
δηλαδή). Αν απαντηθεί Όχι, λέει ότι 
όλα πήγαν καλά. Το αποτέλεσµα αυ- 
τό µπορεί να ελεγχθεί µε την ΙΕ 
ΥΝΑΗΝ και να ξόρουμε αν ο χρήστης 
απάντησε Ναι ή Όχι. Ένα παράδειγµα 
ακολουθεί αµέσως µετά. 


ΕΑΙ.ΑΤ 10 
ΑΝΑΙΙ ΣΕΝΕΙπΙΕπΙοΗ ΤΟΤΑΙ. 
ΙΕ ΝΑΙ Φπιθπιοη ΑΤ 300000 
ΘΚΙΡ | ο8α!ί 
ΕἰδΕ 
ΙΕ ΝΑΙ Φπιθπιοη ΑΤ 270000 
“ΕΟΗΟ 'Ετθθ ΠΙΕπΙοΙΥ |δ 
ΕΟΗΟ "πο ρτορίᾶπι πῄρΏὶ ποί 
Ὀ9 α0ἱθ ἰο (η σο/Γθο(γ’ ΑΞΚ 
Ὅο γου ιναπί ἴο 6ο οη 8Πά Ιο8ά 
Ν) 2 


ΙΕ ΝΑΗΝ 

ΞΚΙΡΙ ο8αΙίί 

ΕΝΡΙΕ 

ΕιΡΕ 

ΕΟΗΟ "Φοπγ. Νοί επουσΏ {68 
πθπιοη {ο |ο8αίᾳ ἴΠθ ρ/{οϱ/αΠ] 

ΕΝΡΙΕ 

ΕΝΡΙΕ ” 

ΟυΙΤ 

198 1 οααῖϊ 

ΕΟΗΟ ᾿Φίαπίπα Ρ/ορ/απ΄ 

ΡΙΟΩΓ8ΠΙ 


Το πρόγραµµα αυτό αναλαμθάνει να 
φορτώσει το ΡΙΟΩΙ8ΠΙ, αν η συνολική 
ελεύθερη µνήµη είναι περισσότερη 
από 300.000 Ὀγίθς. Αν είναι λιγότε- 
ρη από τόση και περισσότερη από 
270.000 Ὀγίθ65, ρωτά το χρήστη αν 
θα πρέπει να φορτώσει το ΡΒΙΟΠΙΒΠΗ, 
γιατί είναι αμφίθολο αν θα τρέξει 
σωστά. Αν η µνήµη που έχει μείνει 
είναι λιγότερη και από 270.000 
Ὀγίθς, τότε απορρίπτει την Ιδέα του 
φορτώµατος και επιστρέφει στο 
ΘΗΕΙΙ (µε την ΩυΙΤ. 

Θα θυμάστε ίσως την εντολή | Ι9Τ. 
Είναι παρόμοια µε την ΏΙΒ, µόνο που 
εμφανίζει, εκτός από τα ονόματα 
των φακέλων και των αἴτθοίοήθς, κά- 
ποιες επιπλέον πληροφορίες. Θα 
δούµε τώρα µια δυνατότητα που δί- 
νεται µέσα από την ! Ιδί και τα Ὀ8ίοῃ 
{Ιθ5, ώστε να γλιτώνετε αρκετή πλη- 
κτρολόγηση. 

Ἑστω ότι είχατε έναν αρκετά µε- 
γάλο αριθµό φακέλων µε κατάληξη 
Πίο (δηλαδή τα ἰσοοπ5 του 
ΝοΓκΌΘΠΟΠ) σε ένα ἀἰΓθοίοη, στους 
οποίους θα θέλατε να αλλάξετε όνο- 
μα, έτσι ώστε να µην είναι ορατά τα 
ἴοοης στο ΙΛοήκΌθποΠΏ. Ο μοναδικός 
τρόπος να γίνει αυτό από το 9ΗΕΙΙ., 
χωρίς τη χρήση ὈΒΐσῃ ᾖθ5, εἶναι να 
αλλάξετε το όνοµα σε κάθε φάκελο 
µε τη σειρά, µε την ΒΕΝΑΜΕ. 
Υπάρχει όµως ένας πιο γρήγορος και 
ξεκούραστος τρόπος: Δίνετε 


ΙΙ9ΊΤ ΣΒΑΜ:ἰεπρ ϐΛ.Ιπίο 
ΙΕΟΒΜΑΤΞ"ΒΕΝΑΜΕ 09 9 
90919 ὈΟΚ” 


Αυτή η εντολή φτιάχνει ένα Ὀ8ίοΠ 
Πἱθ που περιέχει όλες τις ΒΕΝΑΜΕ 
που θα έπρεπε να δώσετε µε το χέ- 
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ρι,͵ µία προς µία. Με ΕΧΕΟυΤΕ 
ΒΑΜ΄:ΤΕΜΡ, ή γίνεται η αλλαγή του 
ονόματος. 

Το κλειδί για την παραπάνω δου- 
λειά είναι η παράμετρος ἰ ΕΟΒΜΑΤ 
στην Ιδί, η οποία της "είπε” να µην 
τυπώνει το όνοµα του φακέλου που 
θρίσκει να ταιριάζει µε το ρ8ϊἴθΓη 
που δόθηκε (42.ΙΠίο) αλλά, τη λέξη 
ΒΕΝΑΜΕ, το όνοµα του φακέλου 
(9692659), ένα κενό, πάλι το όνοµα 
του φακέλου και κολλητά την κατά- 
ληξη '.Οοκ’. Έτσι φτιάχνεται µία λίστα 
της µορφής: 

ΒΕΝΑΜΕ ΜΥΕΓΙΘ.πίο 

ΜΥΕΙΘ.Ιπίο.Όοκ 

κ.λπ. 

η έξοδος της Ι19Τ πηγαίνει στο 
φάκελο ΒΑΜ:ΤΕΝΡ. 

Για παράδειγµα, µε τον ίδιο τρόπο 
θα μπορούσαμε να φτιάξουμε αντί- 
γραφα όλων των φακέλων σε ένα 
αϊΓθοίοπ/, προσθέτοντας την κατάλη- 
ξη .Ὀ8οκυρ: 


ΙΙΘΤ ΣΒΑΜ:Ίεπιρ 2 
ΙΕΟΗΜΑΤΞ"ΟΟΡΥ 209105 
9ρ969.ΒΑΟΚΙ)Ρ" 

και 

ΕΧΕΟυΤΕ ΒΑΜ.:ΤΕΜΡ 


Σαν τελευταίο θέµα αυτού του µήνα 
θα έχουµε τη σχέση των Ὀαίοῃ [65 
και του ἸΛοήκωθησοη. Μέχρι τώρα ξέ- 
ρουµε ότι, για να εκτελεστεί ένα 
Ὀ8ίοΠ ΠΙ6, πρέπει να δώσουμε 
ΕΧΕΟυΤΕ και το όνοµά του. Πώς θα 
μπορούσε να εκτελεστεί όµως από 
το ΜΛ/ο/κΌθποη, 

Πρώτη δουλειά θα είναι να φτιά- 
ξουμε ένα αἰση Π6, π.χ. ένα πολύ α- 
πλό που εμφανίζει τα περιεχόμενα 
του αἰγθοίοη) που το περιέχει, σε ένα 
παράθυρο στην οθόνη. Το ὈαἰοΏ Π6 
αυτό µπορεί να εἶναι το: 

ΕΑΙΑΤ 10 

ΕΟΗΟ "ΤηρῬ οοπἰθηίς οἱ ΙΠί5 
9Γ8ΝΝΘΙ 86: " 

ΡΙΒΑιΙΙ. 

Δεύτερη δουλειά είναι να φτιάξου- 
με ένα ἴσοοη, τύπου Ριοἱθοί (µε τον 
ΙοοηΕΏ). Ἑνα τέτοιο ἴοοη είναι αυτό 
του ΘΗΕΙΙ, το οποίο µπορείτε να α- 
ντιγράψετε. Το όνοµα που θα έχει το 


ἴοοπ αυτό πρέπει να εἶναι ἴδιο µε το 
όνοµα του ὈαἱοΠ Πἱθ (φυσικά και στο 
ίδιο αἰγθοίοιγ) µε κατάληξη .Ιπίο. 
Έτσι, αν το ὈβϊοΏ {6 το ονοµάσατε 
ΘΠον/Ώίς, το ἰοοπ θα το ονοµάσετε 
ΘΠΟΝΝΌΙΓ.ΙΠίο (όλα τα ἴοοης έχουν κα- 
τάληξη. .Ιπίο). 

Τώρα επιλέγετε το φρεσκοφτιαγ- 
µένο ἴοοη (πατώντας µία φορά το α- 
ριστερό ππου5θ Ὀμίίοη επάνω του) 
και, από το μενού ΙΛοικοθποη, επιλέ- 
γετε το θέµα Ιπίο. Εμφανίζεται ένα 
παράθυρο µε πληροφορίες για το 
ΘΠΟΝΟΙΓ. 

Σε κάποιο σηµείο υπάρχει η ένδει- 
ξη ΟΕΕΑυΙΤ ΤΟΟΙ και δίπλα ένα 
πλαίσιο. 

Πατώντας µε το ποντίκι εκεί, γρά- 
φετε ο:οοπΧ, αφού πρώτα σθήσετε 
τα περιεχόμενα που είχε προηγουµέ- 
γως (αν είχε θέθαια). Αν δώσετε 
ΦΑΝΕ (πατώντας στο αντίστοιχο ση- 
µείο κάτω αριστερά), επικυρώνετε τη 
δουλειά ας. Μπορείτε τώρα να τρέ- 
ξετε το Ὀαίοῃ Π6 που φτιάξατε, ό- 
πως οποιοδήποτε άλλο πρόγραµµα 
του ἸΛοηκΌθηοῇ. 

Όπως θα προσέξετε, στην οθόνη 
του ἸΛοήκοθποΏ ανοίγει ένα παράθυ- 
ρο, το οποίο παίζει το ρόλο του πα- 
ραθύρου του ΘΗΕΙΙ που 

χρησιμοποιούσατε πριν, για να δἵ- 
νετε εντολές στην Απιίσ8, και όπου 
παίρνατε τα αποτελέσματά τους. Το 
µέγεθός του µπορείτε να το αλλάξε- 
το πολύ εύκολα: όπως αλλάξατε πριν 
το ΏΕΕΑυΙΤ ΤΟΟΙ µε τη θοήθεια 
των μενού, έτσι τώρα αλλάξτε το 


ΤΟΟΙ ΤΥΡΕΞΘ και δώστε 
ΥΝΟΟΝ/ΞΟ/0/Θ39/200/9ΠοΝΥΟΙΓ 
και µετά 9ΑΝΕ. 


Μία ακόµη δυνατότητα είναι να ο- 
ρίσετε πόση ώρα Θα μείνει ανοιχτό 
το παράθυρο αυτό στην οθόνη, για 
να θλέπετε τα αποτελέσµατα. Στο 
ΤΟΟΙ ΤΥΡΕΕς, πατήστε ΑΡΏ. Μια 
νέα κενή γραµµή εµφανίζεται, όπου 
γράφετε: ΌΕΙ ΑΥΞΊ10 

ή κάποιο άλλο νούμερο. Ένας άλ- 
λος τρόπος είναι να χρησιµοποιήσε- 
τε τη ΜΒΐἰ στο τέλος του Οαἰσῃ Πἱε ἡ 
µε την ΑΞΚ να περιµένετε µέχρι να 
πατηθεί το ΒΕΤΙΒΝ και να αφήσετε 
να τερματίσει η εκτέλεση. 

ἔ 


--- 


ων δή ομως 


του Γιώργου Κακαλέτρη 


Τον προηγούμενο µήνα είχαµε δει ένα πρόγραµµα σε γβώσσα βΑ5Ις, το 
οποίο “φόρτωνε” µία ΙΕΕ--ΙΙΒΜ εικόνα Και τη µετέτρεπε σε ένα ἀἢλο 
ΕΟΚΜΑΤ συνεχών δεδοµένων, το οποίο εὐκοᾖα Και γρήγορα µπορεί να 
φορτώσει η ΒΑ5Ι6. 


Αυτό το µήνα, και συνεχίζοντας πάνω στο θέµα του 5ἰαπάαΓα ΙΕΕ, θα 
δείξουµε ένα πρόγραµµα σε γλώσσα 6, το οποίο “φορτώνει” και εµφα- 
νίζει στην οθόνη εικόνες του παραπάνω {οΓπιαί. Το πρόγραµµα είναι 
φτιαγμένο για να χειρίζεται τα “λίαν απαραίτητα”, για την απεικόνιση 
του γραφικού χαρακτηριστικά, δεδοµένα των ὈΝρίαπες και χρώματα, α- 
γνοώντας π.χ. το ΟοἱοΓ Ογο(ίπᾳ. Πέρα από επίδειξη φορτώμµατος του 
φακέλου ΙΕΕ, φαίνεται και πώς ανοίγει µια οθόνη για την απεικόνιση 
γραφικών. Προσοχή όµως, γιατί οἱ χειρισμοί του παρακάτω προγράµµα- 
τος “κλέβουν” τον έλεγχο από το ἱπίωπίοη που χειρίζεται παράθυρα 
κ.λπ., µε αποτέλεσµα η έξοδος στην οθόνη να έρχεται σε αποκλειστι- 
κό έλεγχο του προγράµµατος. Στην οθόνη που ανοίγει, µπορεί κανείς 


ΑΙπεΙμαάςθ΄’Θχες/ἴγρες. ΠΠ 
4Ηπειμαε΄Θχες/Θ6χθς.Π” 
βΙηε]μᾶθ΄ οΓαρηίςες/νίενν η” 
4πε]μᾶε’ οΓαρΠΙς5/οΟΡΡΕΓ.Π” 
4Ιηε]μᾶβ’οΓαρῃΙςς/ΟΙΧΠΊαςΓΟς.Π" 
ΦΙηε]μαᾶς΄ οΓαρηίςς/Τεχί.Π” 
ΔΙπεΙμαε”αγαρῄἰςς/αβχΌαςθ.Π” 
΄Ηπε]μας΄ οΓγαρηίςς/6Εχ.Π” 

4 Ιπε]μάε΄’ΊΟΓαΓΙες/Ο5εχτεης.Π” 
5ίγιςοί ΟΡχβαςθ ΄ΟΡχΒα58; 

ςἴπιοῖ νιεννροΓί νρ; 

ςἴγιιοῖ Κα5ίΡοΓΙ Γρ; 

ςίγιιοί ν]ενν ν"οἰάνίενν; 

ςίγιςῖ ςΟΙΟΓΜαΡ "ΟΠ; 

ςἴγιςῖ Κα5ΙΠΕΟ ΓαδίΠΙΟ; 

ςιγιεῖ ΒΙΙΜαΡ ὈΙτπ]αρ; 

ίγιιοῖ νίενν "ΟΙανΙενν; 

ΘΧίΘΓΗ σἴγιιοί 6οΙογΜαρ ᾿ΟθίζοΙοΓΜαρί): 
5ἵγηςῖ ΕΙΙΕΗΔΠΕΙΕ "ΠΙ6; 

ΘχίθΓη σίπιοῖ Ε ΙθΗαπαίε "Ορεη); 
νοία ΟµΙΤΡΓΟΟΓαΑΠΙ(); 


µηςίαηθα «Πουτ 1{; 

είγιςί 

µηςἰαηεα σΠογῖ ναί Πδἰσης; 
5ΟΓΙ ΧΡΟΣΥΡΟΣ; 

µηςἰοηθά ΟΙ ρἰαΠες; 

µηςἰσηθά ϱΠ4Γ ρ8άΟγἴ8Θ; 
µηςίαηε( ϱΠΠΔΓ 6ΟΠΊΡΓΘςΣΙΟΗ; 
μηςίαπθεα 5ΠΟΓί {ΓαηςραΓεΠΙςΟΙΟΓ: 
µηςἰοηθά «αγ χΑΣρεεῖ γΑςρθςῖ; 
«/]οΓί ϱΔΟΘΙΛΙΑΙΗ ρααεΗείοΏῖ; 
ΣΒΜΗΟ: 

σίγμεῖ{ 

Ίοπα «ΠμηΚΙΟ; 

Ιοπα «ΠιηΚςίζ6; 

1 πω; 


να ζωγραφίσει, χρησιμοποιώντας ρουτίνες όπως οι Μονθ, ΌΓανν, Τοχἰ 
κ.λπ., αφού όµως πρώτα συνδέσει µια δοµή ΒαςίροΓγἰ µε τη δοµή 
ΒΙΜαρ, µια και οἱ παραπάνω ρουτίνες απαιτούν κάποιο δείκτη σε δοµή 
Βαεϊρογϊ για να ξέρουν πού ζωγραφίζουν. 

Για να τρέξετε το πρόγραµµα αυτό, χρειάζεστε έναν οοπιρῖει Ο (έ- 
χει δοκιµαστεί µε τη | αἰῑος ο Ν4.0) µε τα Ιπο]μάθ αρχεία της Απιϊσα και 
την ΑπιίἜα.ΙΙὈ, και έναν Ιπκει (ΙίηΚ, ΟΙΙΠΚ). Π.χ. έστω ότι φτιάξατε το 
φάκελο ΙΕΕΙ οβάςΓ.ο. Με τη | αἴίος 4.0 δίνετε: 

ι 6 ΙΠι ο8άθΓ 

ΒΙΙΠΚ 110: ο.ο, ΙΠἱ οαάε: Ιἰογατγ Ε{:ἱ 6.Ι18, | 10: Απισα.Ι ΙΒ ἴο ΙΗΙ οαάθι 

Ο φάκελος ΙΕΕ-Ιἱ ΒΜ, που θα φορτωθεί και θα εμφανιστεί, πρέπει να 
βρίσκεται στο τρέχον αἴγθοίογγ και να έχει όνοµα ΙΠ. Βέβαια, αυτό µπο- 
ρεί να αλλαχτεί εύκολα, αλλάζοντας στην εντολή 

Πιε-Ορεπ(ΙΠ”, ΜΟΡΕ Οι ΕΙ Ε); 

το "ΠΠ’, σε οποιοδήποτε άλλο έγκυρο όνοµα, ή ακόµα µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τα Γᾷο και εΓᾷν και να διαβάζετε το όνοµα του φακέ- 
λου που θα φορτωθεί από τις παραμέτρους της που θα δίνει ο χρήστης 
μαζί µε το όνοµα του προγράµµατος. 
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4θῇΗπε ΙΟ ΕΟΡΜ Έ΄««24/0’««16/κ««8/Μ’ 
ΦθΗπθ ΙΟ ΒΜΗΟ Β'««241Μ’««Ί16:Η/« «8ἱΏ΄ 
Φάεῄῃε ΙΟ. ΒΟΟΥ Β΄««24/0’««16/Ώ’««8ΙΎ’ 

Φ8Ηπε ΙΟ ΟΜΑΡ ’'Γ᾿««24/Μ΄««16/Α««8ἱΡ’ 


μησίσηθα Ο/14Γ ΕοµΠάΒΟΟΥ ,ΕομπαΒΜΗΟΌ ,ΕοµΠά(ΜΑΡ; 
µησίσηθα πα: "ΌμΠεΓοςε͵Ὀγίε,'ς; 

σἴγιιοῖ ΟΟΙΟΓΜΑΡ ᾿ΟΟΙΟΓΠΊΑΡ; 

μησίσηθα 5ηοΓἵ "ΠΊΘΠΊΟΙΥ,ΟΟΙΟΓ; 

µης Ισηθά Ιοηα ΕΙΤΟΓ; 

μποίσηθά 5ηοΓί ΓΟΝ ΡΙΟρΓ; 

μησἰαηθα «αγ οοἰογΏμβει[θ4”3]; 

ον Πλαϊη() 


0βχΒᾶς6-ίσίπιιοῖ 06χβαςθ "Ορεπι Ιογαυγί"αγαρῃἰςς.ΙΙ0ΓαΓΥ” 0); ΙάΟΙχβα5ε--Νυιι{ 
ρΠΠΙΠ’Οαηἵ ορεη αγαρῄἰςς ΙΙΟΓΥ /Π’); εχίτί10); 


] 

οἰαν/εν/-Ο0ΡχΒαςε--»ΑΕΤΙΝΙεΝΥ; 
Πιε-Ορεπί"ναο:ΙΗ”,ΜΟΡΕ Οἱ05ιἱ Ε); 
ΙΠΗΙε--Νυι!){ 

ρΠΠΙΠ" (απ ορεῃ ΙΗ Πε”); 
ΟμίτΡγοςΓαΠ(); 

ΕΙΤΟΓΞΊ; 


] 

ΙΞΚΘΑΔ(ΠΙΘ6,ΣΟΠΗΠΚ 8); 

ΙΟπιηΚ.οΠιηΚΙΟΙ-(ΙΟ ΕΟΑΜ){ρΠηΤΗΕΟΕΚΜ ποῖ 6ουπα ἀπ}; ομίτργοςΓαΠη(); 
ΕΙΓΟΓΞΊ1; 


] 

ρΠΠΙΠ΄’Εουπα ΕΟΚΜ εΠΠΚ η”); 

ἴΞςβθκίῃΙ6 4 ΟΕΕΞΕΤ ΟυΒΡΚΕΝΤ); /Ι οΚίρ5ΙΙΒΜ "/ 

ΝΠΙΙΘί(ΕΓΓοΓ--0)8ί(ΕομΠαΒΟΟΥ --0)ΚΕοµπαΒΜΗΟ-Ξ-Ο(ΕουπαςΜΑΡΞΞΟΝ{Ξ0)Ν τ-κεαα(Πε,δΟΠμΠΚ,8); 

σννΙοη (ΟΠµηΚ.οπμηΚΙΟ ){ 

(α5θ (ΙΟ ΒΜΗΟ): 

ΕουπαβΜΗΟ-Ί; 

ρΠΠΙΠ΄Εουπα ΒΜΗΟ ΟπυΠΚ 1); 

{Ξκθααί(ΠΙ6, ΞΒΜΗΟ ,ΠωΠΚ.εΠιΠΚΕΙΖΕ); 

ρήπΙΠ“Ρἰοίωγς : οοά χθοᾶ λΠ” ΒΜΗ Ό.νάΠΒΜΗΟ.ΠεἰσηΏ; ρΠπΙΠ“Ροκίοη : 90, 504 η” ΒΜΗΟ.Χρο5 ΒΜΗΟ.ΥΡΟΞ); ΡΠΠΙΗ΄Ῥίαπες : 504 Ἆπ” ΒΜΗΟ.ΡΙ8ηθς); 

ρΠΠΙΗ"ΟΟΠΊΡΓΘς. : 964 ΑΠ” ΒΜΗΟΌ.ΟΟΠΙΡΓΕΞΣΙΟΠ); 

ργΙπίΗ“Τγαηςρ. κ: 90 κ” ΒΜΗΟ.ἴΓαηςραΓεηῖςοΙοΓ); ρΠΠΙΤΗ“Αδρεοῖ Χ/γ : ὃοα , 904 λΠ” ΒΜΗΟ.χΑςρεςῖ ΒΜΗΟ.γΑςρεςῖ); ΡΠΙΠΙΗ΄Ρασε «964 χ 9604 
λΠ” ΒΜΗΟ.ρ8σθΙΛΜΙΑΙΠ ΒΜΗΟ..ρασθεηείσΠΏ; ΟΡΓΞ(ίΒΜΗΟ.ΝΜαἴηι--Ί--((ΒΜΗΟ.νά(η--11968))/8- 1; ρΠΠΙΠ"Βγίες/ΚονΝ : 304 1η” Όρη); 

ΙΠΙΤΒΙΤΜαΡί 8ΟΙτηαρ,ΒΜΗΟ.ΡρΙαπες,ΒΜΗΟ.ΝΙάἴΠΒΜΗΟ.Πεἰσηῖ); Γα5ἱΠ{Ο.ΒΙΓΜαρ- 8ΟΙἴΠΊαΡ; 

Γα5ἱΠΟ.ΕΧΟΗΣΕΙΞ0; 

ΓΑ5ἱΠΟ.ΚΥΟΠΗςεΙΞ0; 

ΓαδίΠΕΟ.ΝΕεΧῖΞΝυΙΙ;; 

ςΟΙΟΓΠΊαΡΞ Ο8Ι{(ΟΙΟΓΜαΡί1««ΒΜΗΟ.ΡρΙαΠες); 

ϱοΠίτ-0::«ΒΜΗΟ.Ρἰαηθς;{ή-){ 

Οἰ(πιαρ.ΡἰαΠες[{]-ίΡι ΑΝΕΡΤΕ)ΑΙΙΟςΚαςίϱΓίΒΜΗΟ.ναΤΠΒΜΗΟ.ΠείοΠΏ; 


ο ο ο 


ΡΓΘαΚ; 

(5θ (ΙΟ ΒΟΟΥ): 

ΕουπαΒΟΡΥ:Ί1; 

ρΠπΙΠΕουπά ΒΟΟΥ ΟπωηΚ 1η”); 
ΙΠΕοΙΠΑΒΜΗΟΞΞΟΕΙΤΟΓ-Ξ1;} 
θἰ5εί 

ντ . (ΒΜΗΟ.οοπηρΓθςςσἰοπ){ 


(85ε 0: 

ρΠΠΙΠ“Ῥθααίπα µΠΕΟΠΙΡΓΕΣΣΕά ΠΕ λΠ”); 
βογίγονΥ-0:Γονν«ΒΜΗΟ.ΠεΙοΠῖ;Γονν---{ 
ϱογίρΙ-0;ΡΙ«ΒΜΗΟΌ.ΡίαΠες ;ρἱ--”{ 
ρµΗεΓ-(μηςσίσηθά Ο/1α: "Ι(ΟΙἴΠιαρ.ΡΙάΠεΣΙΡΙ]); 
ρυΗεΓ-ΟιΗΕΓ-ΓΟΝΝ ὍρΓ; 
ΙΞΚΘΑΔ(ΠΙ6ΌΗΠΕΓΟΡΓ); 


ρΠΠΙΗ΄Βεδαίπο «οΠΊρΓθςσθά ΠΕ η”): 
οΓίγονν-0;ΓΟΝΝ«ΒΜΗΟΌ.ΠΘίσητ;Γονν”-”{ 
ϱογίρΙ-0:ΡΙ«ΒΜΗΟ.Ρρίαπες;ρἱ”{ 
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ΡΗΠΕΓ-(μηςίσηθα {α: "(Ιζηιαρ.ΡΙαΠες[ΡΙ])-ΓΟΝΝ"ΌΡΓ: |-0; 
γπΙθίι«Ὀρη{ 

ἴΞΚθαα(ΠΙθ,δςοςθ,1); 

ἱπεοας«128){ 

ΙΞΚεαΚίΠΙΕ ὈυΗ6Γ-Η οοάθ--Ί): 

Ι51Η-00Ε-Ί; 


θἰςεί 

ΙΞκεαα(ΠΙε,8Ογἴε,1); 
Γογία-ί”οµβεΓ;ας-ΌυΗεΓ-Η-257--οοάε;σ---){ 
"ϱΞ0γίε; 


εντομα 
' 


ΏΓ8αί; 

αείαι{ς: 

ρΠΠΙΚ΄υηΚποννη ΟοΠΊρΓεςΣίοη η”); 
ΕΙΤΟΓΞΊ; 

πο 


] 

ΏΓΘαΚ; 

(356 (19 ΟΜΑΡ): 

ΕουπαςΜΑΡ-Ί; 

ρΠΠΙΠἙομπά ΜΑΡ ΟΠΠΚ 1): 
ΠΊΕΠΊΟΓΥΞ(μηςδίαπεα 5Πογῖ ") 6ΟΙΟΓΠΊΑΡ--Σ0ΟΙΟΓ ΤαῦΙθ; 
{ΞΚκθαα(ΠΙε,δοοἰογοιβεΓ[ο] ΟΠωΠΚ.οΠωηΚςἰζ): 
ᾳ-ξεοίογορμῃει[ο]; 
ΟΓ(:-0;|«(1««ΒΜΗΟΌ.ΡΙαΠες);Η--){ 

οοἱοΓ-(:0)"16; 


0-4; 
ΟΙΟΓΞ6οΙοΓ-(”0); 


01, 
οοἱοΓ-ςοἱοΓ-(”9)/16; 
0; 
"ΠΙΕΠΊΟΓΥΗ-Η-ΞΟΙΟΓ ; 


ΡΓΕΑΚ; 

αε[αι]τ: 

κι “υηΚκποννη ΟΠμηΚ ος θά Ὀγῖες κ” ϱπµηΚ.οΠιηκ5Ιζθ); ἴ-5θεκίβίε ΟΠωΠΚ.εΠιηΚείζθ,ΟΕΕΞΕΤ ΟΙΡΒΕΝΤ): 
ΓΕαΚ; 

] 


] 

Ιο5ε(ίΠΙ6); 

/5πονν ἴηθ ρἰείωγθ "/ 
Ιπίτνίενν( δν); 
Ιπίτνρογ(ᾶδνρ); 
ν.ΝΙΕΝΝΡοΟΓΙΞ(8ΝΡ): 
νρ.ΟΝΜΙΙΠΞΒΜΗΟ.ΝΙάΙΗ; 
νρ.ΡΗΘΙΟΠΙΞΒΜΗΟ.Πείσηῖ; 
νρ.ΡΘΡΙΠΕΟΞ 8Γα5ΙΠΙΟ; 
νρ.ΜΟᾷΘςΞΗΙΡΕς; 
νρ.ΟΟΙΟΓΜΑΡΞ(ΟΙΟΓΠΊΑΡ; 
Μακενρογιί(ᾶν͵ δΝΡ); 
ΜΓοζορίδν); 

ιοαανίενν(8ν); 

ΡεΙαγί(200); 
ιοαανΙενν(οἰανίενν); 
ΕΓΘΕΝΡοΓΙΓΟΡΙ Ι5ῖς(8Ν); 
ΕΓεεορΓ!Ι5ί(ν.ι οΕοργι|ςί); 
ΟμτργοσΓαπη 0; 
ΡοΓγίῖ-0;:«ΒΜΗΟΌ.ΡΙαηθς;{ή--{ 
ΙΠοίτηπαρ.ΡΙαπες/{]!-Νυι{ 
ΕΓΘΕΚαΣΙεΓ(ΡΙἴπΊαρ.ΡΙαΠες(τ]ΒΜΗΟ.ννΙάἴη ΒΜΗΟ.ΠεΙοΠΏ;; } 


] 
ΕΓΘΕ(ΟΙΟΓΜΑΡίςΟΙΟΓΠΙΑΡ); 


νοἰα ΟμΙτργοσγαπηό{ 
ο- ΞΝυΙΙ {6ἱο5εἱ ΙΟΓαΓγ(0ΡχΒαςε);} 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 31138 


του Αποστόλη Μουρελάτου 


Παρ’ όΛες τις µεγάῃες δυνατότητες που έχουν οἱ υποβογιστές της σειράς 
ςΤ. τα!ΒΜ Ρε συµθατά παρουσιάζουν Κάποια σηµαντικά χαρακτηριστικά 
(Λίγα θέθαια), που Λείπουν απὀ τα 5Τ. Ένα απὀ αυτά είναι η πραγματική 
ευκοβία της Λειτουργικής επαναφοράς (Γ658{) του υποβογιστή µε Το απᾗό 
πάτηµα κάποιων πβήκτρων. 


Το να κάνετε τοδθί στον 9Τ ή το Μεᾳ8 σας, φαίνεται εκ πρώτης ὁ- 
Ψεως µια απλή υπόθεση - πιέζετε το κουμπί που υπάρχει πίσω απὀ τον 
υπολογιστή και αναγράφει τη λέξη Γεδοῖ - σωστά; Λάθος. Αυτό είναι το 
λεγόμενο “ζεστό” (ν8Γπι) ξεκίνημα του υπολογιστή, το οποίο σηµαίνει 
ότι όλα τα προγράµµατα που φορτώνονται και μένουν στη µνήµη του 
ΦΤ (όπως τα ΔοοθςςοΓίθ5) θα σβηστούν (εκτός απὀ κάποια ειδικά 
υἱ]ῆίθς όπως οι Τοςεί - ρΓοοί’ ΒΑΜΑΙςΚ5) και εκτός αυτού θα καθαρι- 
στεί απόλυτα η μνήμη. Για να είσαστε σίγουροι ότι η µνήµη του 5Τ σας 
θα είναι καθαρή, όπως όταν τον ανοίξατε για πρώτη φορά, θα πρέπει 
να κάνετε το λεγόμενο “κρύο” (οοἱά) ξεκίνημα. Ίσως νομίζετε ότι εάν 
κλείσετε τον υπολογιστή σας και τον ξανανοίξετε το πρόβλημα θα έχει 
λυθεί. Αυτό που πρέπει να ξέρετε είναι ότι, κλείνοντας τον 9Τ σας, η 
µνήµη αρχίζει και χάνεται σιγά σιγά και ίσως περάσουν αρκετά δευτε- 
ρόλεπτα μέχρι να καθαρίσει εντελώς. 

Εάν εσείς κλείσετε και ανοίξετε τον υπολογιστή σας αρκετά γρήγο- 
ρα, το σύστηµα νομίζει ότι έγινε ένα “ζεστό” ξεκίνημα. Το πρόγραµµα 
ΒΕΞΕΤ έρχεται να σας απαλλάξει απ᾿ αυτό το πρόβλημα. Με το συν- 


ἴΓαρΊ3 Θαυ 504 

ππεπηναΙἰα Θα! 5420 

ΟΟΠΙΘΓΠΙ 66 9484 

ςανρίΓ Θαι! 95442 

5γςΏαςε 60 54/2 

ρεο[η: 

»Τηϊς ἰς {Πε «ος {παϊ ἱηςίαιἰς ΚΕΞΕΤ 3’ 
Ππονθ.Ι ίταρίη, --(5ρ) 

Ππονθ.Ν 38, -ί5ρ) -’5ύΡΕΡ πποᾶς «ΟΠΊΠΊΑΠά 
ἴΓ8ρ «14 :ΘΧΘΟΙΙΘΙ 

46 5ρ 


αααα.! 
ΤΕΙ! Ίπεπῃ ἴπαῖ ννε΄ε Ιη5ίαίΙεα! ' 


πἹονθ.! ῑηςί ςίΓ--ί5ρ) ;Ροίπῖ Το Ιη5ίαιἰαἴίοη Πῃεςςασε 
Ππονθ.ν «5οθ,-ί5ρ) 

ἴΓαρ :ρΠΠΙ ἴΠθ ΠΊεςςασε ΟΠ ἴηε 5ΕΓΘΕΠΙ 
αοαα.Ι «6,ρ 

οἱ -ί5ρ) Ἰτθγπηϊπαϊἴίοη «οᾶε ο{0 

πιονθ.Ι! “ίθπα-εσίπ:-256),-ί50) 
ΠἹονθΝ 4921 -ίσρ) Ἅ-ΤθΓπιίπαίθ, Οιΐ 5ἵαγ ΓεδΙάΕΗΤΙ 
ἴταρ ἅ 


της ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19983 


:Απιοιηί Οἱ ΚΑΜ {ο κεερ Γεδίαεηί 


ΕΕ ΞΞΕΊ 


δυασµένο πάτηµα κάποιων πλήκτρων, το σύστηµα θα κάνει οοἰᾶ Γθδεῖ. 
Τα πλήκτρα αυτά είναι το Οοπίτο!, το Αἰειπαϊο και το Ὀεἰείθ. Για να ε- 
νεργοποιηθεί το ΒΕΞΕΤ πρέπει να πλήκτρα αυτά να πατηθούν συγ- 
χρόνως. 

Ο κώδικας του προγράµµατος είναι γραμμένος σε 55επιῦΙγ και είναι 
ἰθγπίπαίθ-απα-ςἰαγ-γοκἰάρπί (Τ5Β) υγ. Αυτό σηµαίνει ότι, αφού τρέ- 
ξετε το πρόγραµµα, ένα µέρος του (ή και όλο) θα παραμείνει στη µνή- 
µη του 9Τ. 

Η αρχή λειτουργίας του ΒΕΘΕΤ είναι απλή. Ο κώδικας "κολλάει" 
στον {γαρ νθοίοι 813 του 68000, όπου περιμένει το πάτηµα κάποιου χα- 
ρακτήρα από το πληκτρολόγιο. Εάν ο χαρακτήρας αυτός είναι το 
ΟοπίἱγοΙ-Αιεγπαϊθ-Ώε[είθ, ο κώδικας πηγαίνει αµέσως και καλεί το "κομ- 
μάτι” που θα κάνει το γθδεί στον 9Τ. Εδώ θα πρέπει να σημειώσουμε 
ότι όλο το πρόγραµµα είναι πλήρως σχολιασµένο και επεξηγηµένο. 

Κοιτάζοντας καλύτερα τη λίστα του προγράµµατος, θα δούμε την υ- 
πορουτίνα “Ἱγαρίπ”, της οποίας η κλήση γίνεται σε 5μρθΓνίςοΓ πιοᾶς για 
να ανταλλάξει τον πρόσφατο {αρ 13 νεοίοΓ µε τον παλιό. Εάν εσείς 
θέλετε να αλλάξετε τη λειτουργία του προγράµµατος και το οοἰά 5ἴαγί 
να γίνεται πατώντας το κουμπί του Γοςεί, τότε δεν έχετε παρά να το- 
ποθετήσετε την ακόλουθη εντολή µέσα στην υπορουτίνα “Ἱγαρίπ”: οἱΓ.] 
πιεπιναίια. Αυτή η εντολή εξαλείφει έναν απὀ τους λεγόμενους 'πιβφρις 
πυπιΌεις”, που λένε στο λειτουργικό σύστημα ότι έκανε ένα επιτυχές 
“κρύο” ξεκίνημα. Χωρίς αυτό το "πιαρίο πυπιΌε:”, όταν πατάτε το κου- 
µπί του γοςαῖ, το σύστηµα υποθέτει ότι δεν έχει γίνει σωστό οοἰά 5ἴαπί 
και το κάνει ξανά! 


{Γαρίη: 
Πιονθ.! ἴΓαρΊ3,ΟΙΔἴΓαρ Ἅ-;σεί οἰά ΤΓΡ ΝνεςΤΟΓ δι 58νθ6, 
ΠΠονΘ.Ι ΠΙΥἴΓΑΡ,ἴΓΑΡΊ2 :Ίπεη σιοςττιίε ΟἱΙΓ5! 


Γίς 
"ΤΠε αςῖια ἴγαρ--Ιητεγοερί «066! ""1οοκς {ΕΟΓ «οΠἴγοί--αἰτεγπαῖε--ἄεΙείε απᾶ γεςεῖς {116 «γςίεΠ] " ΠΙγίΓαΡ: 
ΟΙΓ.Ν ΚεγΓαο :064Γ ΚεΥ Πο 


"εί ΡΙΐ [ῃ οοΠΙΕΓΠΙ Το γεῖωΓη «οηςοἰθ ΚΕΥ ἤασς ΄ 
οΠ.0 θΒιοοηίθιπ  ;πεῖμπη οοηςοΙε Κεγς Ιη ΚεγοοαΒ! ’ 5ᾶνε πιἰςς ΓΘοἱςίθγς ἵη ΒΙΟ5 ννογκ αγθα " 


Ππονεα.Ι 5ανρίΓ,αΊ :0εἵ ΒΙΟ5 5ανε ἀΓθΘὰ ἀάΓεςς 

ΠΊονΘ.Ν (50) α0 :οεῖ Οἱ 5ς 

πιονθ.ν αο,-ία1) 15898 [Π 53νθ αΓΘθ8 

ππονθ.Ι (50):---ία1) ᾖ-ςδανθοΙαΡς 

Ππονθ.Ι 5ϱ,-ίαΊ) :58νΕ 55Ρ 

ππονε.! αΊ,5ανρίΓ 758νε Πενν ΒΙΟ5 5ανε αΓεα ϱἵτ ” Νονν Γ6--Θς{αὈΙΙ5ῃ 5ἴαςκ ροἰπίεγ " 
Ὀΐςτ «1340 ΙΝΕΓΕ ΝΝΕ ΙΠ µ56εΓ ΠΙοᾶθ2 

ὈὌπε µΠποῖμςθΓ 7ΠΟΙ 

Ππονθ 5050 :0εἵ µ5εΓ 5{ἁςκ ροἰηίθΓ 

ΠΟῖιςθ:: 


π]ρἰ.Ι! 4500020002 /5Ρϱ) :ορεοαε 2/άενΙοε 2 (Οεοηίπ/οοηςοἰθ)2 

Ὀπε µποϊοσοπίπ ΠΟ 

"δεί Κεγ ῄαο " 

ππονθ.νν “ΊκεγΠαα «-;:Παᾳ οΠ! 6 νήΙ ργουεςς ΓΘίµΓΠΘά ναἰμε! ποϊοσοπίη: 
πιονε.Ι! Ατεῖροιπῖ,-ί5ρ) :5εΐ µρ ΓΘίµΓη ΙΠΡΟ ΟΠ 


Πππονε «-γ,-ί5ρ) Ι5{8ΕΚ, ἵπεῃ... 

ΠἹονθ.Ι οἰάίΓ8ριΑ0 ᾖ-;αεῖ οἱά ἴΓαρ αἄάγεςς 
Ίππρ (40) :4Π Ιωπήρ ἴπεγε! 
γαῖροίηϊ: 


ἴ5τ.νν Κεγῇαα Νας [ε Ὀοοηίη2 

Ὀθα ΠΟΟΠΕΚ ;ΠΟΙ 

.5εε ΙΕἴΠΕΥ Πίί ΟΤΠ--ΑΙτ--Οείείε ” 

ΟΠΊΡ.Ί 4ΦΟςΞ2ΟΟΊΕ,4ο ;ΟτΠ--ΑΙτ--Ρείείε2 
Ὀπθ Ποσῄες ;ΝΟΙ 

ες {πε ΚΕΥ! πεςθί {11 «γςίεη Τοίαίιγ ” 
ΟἱΓ.Ι Ππιεπηναίἰα :ΕΟΓΟΕ 3 Γ6αἱ «οἰάςίαΓτ! βεςεῖ ὈιΙ{ἴοη ΓΕΠ]αίΠς ΝΝΑΓΠΙ. 

Πιονίθ.Ί «γ50αςθ,α0 -;ΕΙΠά «γςίεπη Όᾷ5θ ααάΓθςς 

Ιπιρ (α0) :μπιρ ἴο Γεςεῖ, ΠαΠΑΙΕΙ {ο ο οοἰᾶςταγῖ " ΝΟΓΗΊαΙ ΓΕΤΙΙΓΠ, Γ85ίΟΓΘ 5ΟΠΊΘ 5ἴιῃ απα Θχίε! ” 
ΠΟςΠΕΚ: 

ΠΊονΘ.Ί 5ανρίγαΊ -;α6ῖ ςᾶνθ ἀΓθα ϱἵΓ 
ΠἹονθ.Ί (1): «-;ΓΘςΙΟΓΘ 5ἴαςκ ροίηῖθΓ 
πιονθ.Ί (α1)-,--(5ρ) ;:ΓΘ5ΙῖΟΓΘ ΓΘἴιΙΓῃ ἀαάγθςς 
ΠἹονθ.νν (α1):-,--(5ϱ) -;ΓΘ5ίΟΓ8 σταϊιις γΘοίςῖΘΓ 
ΠΊονθΘ.Ί αΊ,ανρίΓ {Γ;5ᾶνε ΠΕΝ 53νθ ἀΓΘᾶ ΩἵΓ 
Γίθ :4Πα ΕχΧίτ! 

3 ΥΝΝΟΓΚΙΠΟ ααΐ3 αΓ6α ” 

ΚεγΠασ: ας.νν 0 Ἅ-:ΚΘΥΡΓΕςς ρΓοςθςς ἠ89 
οἰαίΓαρ: ας.10 104 ἴΓὰρ 13 νθςίοΓ 
"ΙηςίαΙἰαἴίοη αηΠπομησεηπεηῖ στης ” 

[ηςί ςἵγ: 

ας.Ὀ 1310 

ας.ο ο ο ο ομαρονοι 4 

ας.Ὀ '"ΕΕΞΕΤ ΌΥ Αροσςῖοϊϊς ΜοιΓειαῖος”"’ 13.10 
ας.ο '' "580, 1991 31310 

ας.ο ' ΥΝεΓςίοη 1.0 ἱη5ίαιίθα! 1910 

ςς Ὦ ο τλ1λ111 1 310100 6Π: 
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ΟΟΜΡι ΙΤΕΗΘ 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλούνται: 


ΘΡΕΟΤΗΟΜ -- 8, 12, ΒΚ -- 
πιβηυαἰ -- 100 παιχνίδια -- δι- 
σκέτες -- κασετόφωνο. Ακόμα 
Μοπϊοι ΡΠΙρ5 12” πράσινο 
και περιφερειακό Κοπιρδίοη 
και 100 ογαἰπαἰ σαππθς. ΟΛΑ 
ΜΑΖΙ Ἡ ΧΩΡΙΣΤΑ. ΤΗΛ.: 
9918026. ΑΚΟΜΑ ΑΜΘΤΗΑΌ 
6128 πράσινος -- εκτυπωτής 
4 δισκέτες, Λευτέρης. 


ΑΜΙΟΑ 500, πιοη/οΓ ΡΠΗρ5 


5ίθΓθο, πποαυ|αϊογ, 75 αἰ5Κκ παι- 
χνίδια -- εφαρμογές, 2 
ΙΟγδΙίοΚ5, βιβλία 165.000 δρχ., 
τηλ.: 4810337, Γιώργος. 


286, 386, 486, ΑΜΙΟΑ-, 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ. ΟΙΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ. ΑΠΟ 60.000 ΔΡΧ. 
ΘΕΒΝΙΟΕ, ΤΗΛ.: 5310330 
(11:30 - 13:30 ΚΑΙ 17:30 - 
21:00) ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 3986 ΞΘΧμεζή4 
ΜΒ, σκληρό 45ή 105 ΜΒ, 
Ῥμρει ΝΑ µε έγχρωμη 
πιυµίδυηο οθόνη, 2 Πορρίθς, 
πποιςθ, πηἰπί ἴοννθι κουτί, εκτυ- 
πωτή Οἴῄσεη 120 Ώ ή Ερδοη 

Ι Χ400, όλα µαζί ή κάποια τµή- 
µατα χωριστά. Τηλ.: 9216014 
(Κώστας) και 4613755 
(Στέφανος µόνο σαββατοκύ- 
ριακα). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρ6 Οοπιραῖ(θΙθ υπο- 
λογιστής, µε 40 ΜΒ σκληρό 
δίσκο, 2 παράλληλες θύρες, 
δύο σειριακές, ένα ΠορρΥ 
5.25’, 04ΠΠΕ ροΓῖ, μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή 8087-1, και 
ππἰοΓο5δοῇ οοπιραἴίδἰθ ποντίκι. 
Η ΒΑΜΙ είναι 640 ΚΒ, η κάρτα 
και η οθόνη ΗεΓου]θες καιο 
σκληρός δίσκος συνοδεύεται 
από ένα ειδικό Ὀ(ν (5ἴ8οκοετ) 
που διπλασιάζει τη χωρητικό- 
τητά του (τον φθάνει στα 


8ΟΚ Β). Πλούσιο 5οῄνναΓθ σε 
παιχνίδια και εφαρμογές. 
Τηλ.: 9239646 (απόγευμα), 
Βασίλης. 


ΠΡΟΣΟΧΗΗΙ ΑΤΑΒΗΙ 520 95Τ -- 


παιχνίδια -- εφαρμογές µόνο 
75.000 δρχ. Επίσης, έγχρωμη 
οθόνη για ΑΤΑΗΙ µόνο 
60.ΟΟΟΠ! δρχ. Τηλ.: 6380435. 


Πωλείται ΑΜΙΑ 500 αµεταχεί- 


ριστη -- παιχνίδια 4- εφαρµο- 
γές, µόνο 95.000! δρχ. 
Επίσης, έγχρωμο ΜοπίοΓ 
ΟοπΙπΙιοάοΓθ 1084 µόνο 
60.000 δρχ. και επέκταση 
µνήµης 16.000 δρχ. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6394946. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 -- ἐγ- 


χρωμµη οθόνη --Τορ ἄαπΠπες «- 
εφαρμογές -- οδηγίες -- άρι- 
στη κατάσταση, µόνο 
75.ΟΟΟΠ! δρχ. Τηλ.: 6380435, 
Σπύρος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 -- πράσινο 


Μοηῄογ, αχρησιµοποίητο -- 
Α8ΠΠΘς -- εφαρμογές -- εκπαι- 
δευτικά. Άριστη κατάσταση 
και τιµή µόνο 50.000!!! δρχ. 
Τηλ.: 6394946. 


Πωλείται ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 -- 


Κασετόφωνο -- παιχνίδια µό- 


νο 33.00Ο/! δρχ. Επίσης ΌΙ9Κ 


ΡΒΙΝΕ 1541 -- δισκέτες 
33.000Η! δρχ. Άριστη κατά- 
σταση. Τηλ.: 6394946, 
Σπύρος. 
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Απηϊσα 500, { Μεα -- 1084 
5ίΘΓΘο -- ρολόι -- πολλά παι- 
χνίδια -- προγράµµατα -- βι- 
βλία -- ππουςθραα σε άριστη 
κατάσταση, ΜΟΝΟ 149.000 
δρχ. Αντώνης - Δημήτρης, 
τηλ.: 7655967. 


Η Ι6Β ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΣΕ ΤΙΜΕΣ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ ΑΜΙΦΑ Α50Ο0, 
ΑΤΑΒΗΙ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΕΙΘΚΕΟΗΙΝΕΞ, ΜΝΗΜΕΣ ΙΒΜ 
ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕΞ, ΤΗΛ.: 
6380411, 6399738. 


ΝΕΟΘΑΡ Ν65 - 206 καλοµεταχει- 


ρισµένος 10050 ΣΥΜΒΑΤΟΣ 38 
1/2”, 5 1/4” 4Γίνες, μονόχρωμη 
οθόνη ΗΑΝΤΑΒΕΧ -- παιχνί- 
δια -- ήθος -- επαγγελματικά 
προγράµµατα, Νίκος, τηλ.: 
7231847. 


ΑΜΘΡΤΗΑΟ 6128 πράσινος, 


πιβηυαἰς, 393 δισκέτες (100 
παιχνίδια - 8 αντιγραφικά - 
προγράµµατα), κλειδαριά ᾱ- 
σφαλείας, µόνο 59.000 δρχ., 
τηλ.: 3454029 (απόγευμα 6:00 
- 8:00), Αντώνης. 


ΑΜΙΑΑ -- ΌΗΙΝΕ -- ΒΑΜΡΙ ΕΒ -- 


ι6 10 -- 10Ο0άδες δισκέτες ή 
ξεχωριστά. Μανώλης, τηλ.: 
6580353 (8:00 - 10:00 μ.μ.). 


Σκοτώνω 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 -- 


Ὀίςκ Ὀγίνο -- ΡήΠπίθΓ 9ίαΓ 
Ι6106 αμεταχείριστο µε εγ- 
γύηση -- πολλά έξτρα. Τηλ.: 
524394 (πρωινά), 
Θεσσαλονίκη. 


ΑΜΙΟΑ 500 πποπ/οι 1084 επέ- 


κταση µνήµης 512,2 
ΙΟΥ5ΟΚ5, δισκετοθήκη µε 80 
δισκέτες, έπιπλο, κάλυµµα και 
καθαριστικά σε άριστη κατά- 
σταση, τιµή λογική, τηλ.: 
4974756, Κώστας. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται Ρ6 Ννεσας 


640 ΚΒ -- πράσινο πποπίτοΓ --2 
Ὀ(γίνος 5 1/4” -« 47 παιχνίδια 
µόνο 85.000 δρχ. Χρήστος, 
τηλ.: 9837097. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος, 55 


παιχνίδια, περιοδικά, 
πιαηυαίς, δισκετοθήκη, όλα σε 
τιµή ευκαιρίας, τηλ.: 9614366, 
Θανάσης. 


Ρς ΗΥςυΝΡΑΙ ΘΗ0ΡΕΗ 16ν, 5 


1/14”, 8 1/2” Ὀήνες, Ο8Α, παι- 
χνίδια, ΙογδίίοΚκ, βιβλία, 
ΝΝΒΑΡΘΙ6Ο, σε τιµή 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. Τηλ.: 9721596. 


Πωλείται ΟοπηπιοάοΓθ 64, λόγω 


αγοράς μεγαλύτερου, Ιογδίίοκ 
4 παιχνίδια. Όλα σε άριστη 
κατάσταση µόνο 25.000 δρχ. 
Τηλ.: 9934672, Νώντας. 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 -- 15411! -- 


Μοπῄοι ΡΠΗΡς5 -- Ιογςίίοκ -- 
400 παιχνίδια -- Δισκετοθήκες 
ΑΣ Κασετόφωνο, 68.000 δρχ., 
τηλ.: 9424896, Στέλιος. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: ΑΜΙΑΑΡΙ 05 


129.000 δρχ., ΑΤΑΒΙ 1040 
85.000 δρχ., ΑΤ2ΒΘ 120.000 
δρχ., 386/25 180.000 δρχ. 
Δισκέτες 5 1/4” 60 δρχ., 3 1/2” 
90 δρχ. Προγράμματα, φθηνό 
ΘΕΒΝΊΙΟΕ. Χρήστος, τηλ.: 
5989701. 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ 


ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΑΤΑΗΙ - ΑΜΙΑΑ 
-ΑΜΘΤΗΑΌ ΡΟ/ΟΤ 
ΑΤ2ΒΘ/386 ΞΘΧ -) ΟΘΟΝΕΣ - 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. ΜΙΚΡΗ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ, ΠΟΛΛΕΣ - 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ ΣΤΟΤΗΛ.: 
92409686. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΑΑ 500. 
100.Ο0Ο0ΟΟΔΡΧ341ΜΒ 
3ΟΥΘΤΙΟΚ-- 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΛ.: 
7665077 ΠΕΤΡΟΣ ΑΠΟΓ. 


Ξ0ΓΤΥΝΝΑΗΕ 


ΤΗΕ ΙΡΕΑΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ υ8Β 
ΑΝΟΌ ΘΕΟΘΟΕΤ ΡΒΗΒΕΘΕΝΤΕΘ 

Τα καταπληκτικότερα παιχνίδια 
για φανατικούς ΑΜΙΑ 
ΘΑΜΕΡΒΕΡ. Εάν θέλετε πρώτοι 
να έχετε 50 δισκέτες εβδοµα- 
διαίως στο σπίτι σας, εµπι- 
στευτείτε µας. 

Καθημερινές παραλαβές, τώρα 
και απὀ ΟΒΥΦΘΤΑΙ . Διαλέξτε 
από συλλογή 2.500 - δισκε- 
τών ό,τι πρόγραµµα σας εν- 
διαφέρει. 

Ὑπερπροσφορές για όλους. 
Συνδρομές - Αντικαταβολές. 
Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες τηλ.: (01) 8959340, 
Λουίζος Γιώργος, Κονδύλη 5. 


ΑΜΙΦΑ ΟΑΜΕ ΡΙ956 Ξ 350 δρχ. 
Μνήμες, ΟΒΙΝΕ, 
Αντικαταβολές, φθηνές δι- 
σκέτες. Τηλ.: 8314078, 
Μάκης Μπόλλας, Κόρακα 14, 
Αθήνα. 


ΑΜΙ6Α ΑΤΑΒΗΙ ΡΟ 08Ππεδε- 
φαρμογή δισκέτα 3 1/2” 100 
δρχ. Αλέξης Διονυσίου, 
Ελλησπόντου 4, Καλλιθέα, 
τηλ.: 9560736 


ΑΜΙΑ ΕυΝ Οἱ 08 προσφέρει: 

Α) 3500156 -- ΑΜΕ 

Β) Παράδοση στο σπίτι το αργό- 
τερο σε δύο µέρες 

Υ) 50 δισκέτες εβδοµαδιαίως 

Σάκης Καλομοίρης, Σεπολίων 
30, τηλ.: 8225065 (10ῃ.µ. -3 
μ.μ.). 


ΑΜΙΦΑ ΞΟΕΤΗΑΒΕ, συλλογή 
2.000 αἶθκς. Ργοσγαπῃ -- αἰ5Κ 
300 δρχ. Επαγγελματικά προ- 
γράµµατα, ΛΟΤΤΟ, ΠΡΟ-ΠΙΟ. 
Δωρεάν κατάλογος. Τηλ.: 
9416730 Δημήτρης και 
9411452 Μένιος, Λεονίδης 
Δημήτρης, Υμηττού και 
Ελλήνων Προσκόπων 2, 
Καλλιθέα. 


᾽ΑΜΙΟΦΑ «ΟΝΟΕΗΤΕΟ ΟΙ υΒ” 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ: 

1.Τα πιο ΕΚΛΕΚΤΑ ΑΜΕΞΣ 
στις ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ τιµές. 

2. Ό,τι καινούριο παραλαμβάνε- 
ται απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 

Τηλεφώνησε ΤΩΡΑ στο Γιώργο 
(01) 9217984. ΘΑ 
ΕΚΠΛΑΓΕΙΣ ΜΕΤΙΣ 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣΚΑΙΤΑ 
ΔΩΡΑ ΜΑΣ. 

3. ΑΜΕ --ΟΙΞΘΚ ΝΑΜΕ 
(ΝΕΒΒΑΤΙΜ) Ξ 350 δρχ. -- 
ΔΩΡΟ. 

ΤΟ 'Α.ς.5. ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

1.ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

2.ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 

3. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ σ’᾿ όλη την 
Ελλάδα. 

4. ΠΛΗΡΗ ΚΑΤΑΛΟΓΟ εντελώς 
ΔΩΡΕΑΝ. 

Παναγόπουλος Γιώργος, 
Μεϊντάνη 25, Τ.Κ. 117 41. 
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ΠΟΙΟΤΗΤΑ -ΤΑΧΥΤΗΤΑ - 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ -- 
ΤΙΜΕΣ 

1. ΣΙΓΟΥΡΗ ΕΓΓΡΑΦΗ 

2. Ταχυδρομική παραλαβή 


ΔΩΡΕΑΝ εντός 3Δημερών 

3. Παράδοση στο σπίτι χωρίς οι- 
κονοµική επιβάρυνση 

4. ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 3.000 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 

1.ΔΩΡΟ 1 ὐΟΥΦΤΙΟΚ -- 1 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 

2. ΔΩΡΟ 1 φίλτρο 

3. Εχρθηδίοπ ΠΙιΘπποΓγ 1 ΜΕΟΑ 
13.000 δρχ. 

4. 9ογδίοκ ΤΟΜΑΗΑΝΝΚ 4.700 
δρχ. 

5. ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΝΟ (ὐΝνΝυΘθ) 
15.000 δρχ. 

Κώστας Σινανάς, Δαβάκη 58, 
Περιστέρι, τηλ.: 5914815. 


ΑΜΙΟΦΑ -6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64Η 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή προγραμ- 
µάτων - συνεχής ανανέωση 
από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙΙΗ 
Συνδρομές 7.500 δρχ.Ι!! 
ΑΜΙΑ ΑΑΜΕ --ΟΙΞΚ - 300 
δρχ. Μεγάλες 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για συλλογές!!! 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ειδικών προ- 
γραμμάτων! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι!!! 
Ταχύτατο δίκτυο αντικαταβο- 


λών!ῃ Επεκτάσεις µνήµης 
ΑΓΓΛΙΑΣ από 10.500 δρχ.ΙΠ! 
Πάμφθηνα ΟΟΜΡΤΕΒΕ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ! Χίλιοι -- 
ΕΝΑΣ λόγοι για να µας προτι- 
µήσετε!! ΕΚΤΟΒΗ-ΦΟΕΤ, 
ΤΗΛ.: 8618368 - 8612475. 
ΚΑΨΟΥΛΗΣ ΕΚΤΟΡΑΣ, 
Ουίλιαμ Κινγκ 21 - Αθήνα. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - ΑΜΙΟΑ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 120 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙΤΙΤΛΟΙΜΕ ΤΑ 
ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 2 ΦΟΡΕΣ ΤΗΝ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ ΔΙΑΦΟΡΑ 
6ΒΟυΡΕ όπως (ΞΚΙΟ 
ΒΟΝΝ...). 

Επίσης, υπάρχει µια τεράστια 
συλλογή 3.000 ΔΙΣΚΕΤΩΝ. 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΣΤΑ 
ΤΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΝΑ ΔΩΡΟ, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ - ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, 
ΣΕ ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΜΑΣ ΚΑΙ ΘΑ 
ΜΕΙΝΕΤΕ ΣΙΓΟΥΡΑ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΜΕΝΟΙ. 
ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ ΛΑΖΑΡΟΣ, 
ΤΗΛ.: (031) 220761, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑΙ Απιίσα 40 
Παιχνίδια 3.000 δρχ. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ -- 
ΒΙΝΤΕΟΤΙΤΛΙΣΤΙΚΑ -- 
ΡΒΟΡΟΙ ΟΤΤΟ. 
Περιφερειακά -- Αναλώσιμα. 
ογφίοκ µε ΑΠΟΣΥΡΣΗ(:;). 
Μνήμη -- Ρολόι 12.000 δρχ. 
Ταχύτατες Αντικαταβολές. 
Τηλ.: 9415983, ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΚΑΛΟΓΕΡΕΑΣ, ΚΥΔΩΝΙΩΝ 
98, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΑ - ΑΤΑΗΙ Ὀίςκ --σαππε- 
250 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΑΜΙΦΑ 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19925 4117 


µηνιαία νέων ᾳαπῃος 6.000. 
ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ τηλέφωνο 
2638184. ΛΙΤΣΑ ΨΥΛΛΟΥ, 
ΘΡΑΚΗΣ 2, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ. 


ΑΜΙΟΑ Ρ65 εκατοντάδες προ- 
γράμματα, παιχνίδια, φτηνές 
δισκέτες, ανταλλαγές 
ΓΙΘΚΑΑΜΕΣ 200 δρχ. Άμεση 
παράδοση, τηλεφωνήστε τώ- 
ρα στο 58226659. 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΙΩΑΝ- 
ΝΗΣ, ΚΥΠΡΟΥ 11, ΧΑΙΔΑΡΙ. 


ΑΜΙΑΑ ΠΟΛΛΑ ΑΜΕΞ ΣΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ 
ΟΑΙΙ. ΝΟΝΝ. ΣΑΣ 
ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ Η ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ. ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΡΡΑΣ, ΤΗΛ.: 7247244 - 
7248934, 
ΑΝΔΡΙΑΝΟΥΠΟΛΕΩΣ 19. 
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Για ολοκληρωμένες συλλογές, 
διαλέξτε τις 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΤΕΡΕΣ 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ - 


120 δισκέτες Ξ 7.000 δρχ. µε 
ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΕΠΙΛΟΓΗ - Όλες 
οι ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΤΟΡ ΑΜΕΞ 
-Εαπιθαίςθκ Ξ- 300 δρχ. 
ΜΟΝΟΗ - Ακόμα, τα πάντα 
από ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ και 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ - 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ παράδοση και 
δωρεάν κατάλογος - 
Αντικαταβολές.Ίσως οιπιο ε- 


νημερωμένοι - Παύλος 
Μάρουσης, τηλ.: 9240579, 
Αρσενίου 18. 


Απηίσα 5οἩνναΓο 
Πολλά παιχνίδια εφαρμογές. 


250 δρχ. ἄαππε -- ὈἰδΚκ. 
Τηλεφωνήστε στο (01) 
4178823 ή στο (01) 4126121. 
Κουτούπης Ανδρέας, ΓρηΥ. 
Λαμπράκη 90 -96, 18532 
Πειραιάς. 


ΑΜΙΟΑ οαπιεαϊίςκ 350 δρχ. 


Συνδρομές -οι 08 


ΘΙ)ΡΕΒ ΔΩΡΑ ΥΙα ποσότητες. 


"'ΜΑΝΟΑΙ 5 ΓΙΑ 4ΑΜΕΡ” 
Τηλ.: 8641909 (7-12 μ.μ.) ἃ 
2233182 ΑΙΙ ΏΑΥ. Χρήστος 
Αγγελόπουλος, Νάξου 20Α. 


ΑΜΙΟΑ - ΑΜΕΘΙ Τεράστια 


Συλλογή Σε Τιμή απιΘΙΌΙΞΚ 
300 - 250! Γίνονται 
Αντικαταβολές παντού! 
Εγγυηµένο φόρτωμα. Τηλ.: 
2515478. Ώρες: 3:00-8:00 μ.μ. 
-ΜΑΝΩΛΗΣ ΚΡΗΤΙΚΟΣ, 700 
ΘΕΣΠΙΕΩΝ 8. 


ΗΙ-ΤΕΟΗ ΟΙ υΒ ΝΟΝ ΙΝ 


ι ΟυΤΒΑΚΙ 
1ΑΑΜΕΟΙΘΚΞΖΟΟ α«Γ5 (85ο 
Πίπῖς ᾿π᾿ ᾖρ5). 2) Ολοκαίνουρια 
μουσικά κομμάτια επιλογής 
σας. 3) Συνδρομές δεκτές. 4) 
ὀυςί 08 {ο ππα ουΙ... ΟΓ Κεερ 
Ι οοκίπα! Ρεΐει (0741) 46928, 
οἵπι (0741) 48237, μεσημέρι ή 
αργά το βράδυ. Θωμαΐδης 
Πέτρος, Ιωάννου Λέκκα 11 - 
Λουτράκι. 


ττ8 ΡΙΧΕΙ. ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


Πωλούνται παιχνίδια. 
ὈΤΗ ΙΤΙΕΘ από τεράστια συλ- 
λογή. Όλα ΝΙΒυΘΕΒΕΕ 
100956. Συνεχής ανανέωση - 
Τιμές καταπληκτικές. 
Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. 
Φόρτωμα ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Από 
ΗαγανναΓθ ΡΠήπίθΓ Βυῇ6:ς, 
Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 
ΜΒ, 2 ΜΒ καθώς και 6 ΜΒ. 
Τέλος ΑΤ -ΟΝΟΕ, ΡΗΙΝΕΡ, 
ΗΑΒΟ ΌΒΗΙΝΕΡ, ΔΑΜΡΙΕΒΣ, 
ΡΙΑΙΤΙΖΕΒΣ, Βιβλία 
Προγραμματισμού κ.λπ. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 
5620754, Γιάννης 
Σωτηρόπουλος, Κερκύρας 
10. 


... ΑΜΙΟΑ “-- 

Προσοχή!!! Θέλεις παιχνίδια - 
εφαρμογές - υΜήθς; 
Τηλεφώνησέ µας! Τιμή προ- 
σφορά - 8αππε -- ΌίΞκΞ 250 
δρχ! Ταχύτατες αντικαταβο- 
λές - Εγγύηση Εγγραφής. 
Τηλεφώνησε τώρα: 6394946. 
Σπύρος Κολυβάς, Τ.Θ. 60089 
ΞΤ.Κ. 1538 01. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙΗ Αν θέλετε 
να έχετε πρώτοι τα τελευταία 
προγράµµατα για ΑΜΙΘΑ, τη- 
λεφωνήστε µας τώρα. 250 
δρχ. ΑΜΕ -«ΡΟΙ9(. 
Παράδοση κατ’ οίκον και αντι- 
καταβολές παντού!!! Τηλ.: 
57439080, Μανώλης 
Αντωνόπουλος, Ἑλλης 1431, 
Πετρούπολη. 


ΑΜΙΟΘΑ ΘΑΜΕΦΗ ΠΟΛΥ φθηνά 
και στα 10 άλλα2ΔΩΡΟΙ! 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για ΟΛΟΥΣΙΗ 
ΤΗΛ.: (01) 2757855ΙΙ... 
ΒΑΛΑΝΤΗΣ ΑΛΕΞ, 
ΚΕΡΑΣΟΥΝΤΟΣ 5-7, 142 88 
ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ. 


ΑΜΙΟΑΙ (ψάχνετε τα τελευταία 
ΘΑΜΕΡΣ υΤΗΙΤΙΕΡ; 
Τηλεφωνήστε στο 9849904. 
Τώρα ΡΒΟΩΒΑΜ -- ΌΙΞΚ 250! 
Επίσης πωλείται ΟΥΟΙ ΟΝΕ 
Παγαάννατθ οορἰει 5.000! 
Σπύρος Μαλακάσης, Ίριδος 7, 
17561 Παλαιό Φάληρο, 
ΑΘήνα. 


ΑΜΙΟΑ 9ΟΕΤΝΝΑΒΕ ΑΤΑΡΙ 5Τ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. Ργορφγαππαϊςδκ 
250, 300 δρχ. 

Τηλ.: 8214613, 1.900 2.400 
Αντικαταβολές. Γιώργος 
Κούτσης, Κουντουριώτου 16- 
20. 


φδΒ... Για να µην ψΨάχνεται στις 
αγγελίες για ΑΜΕΕΡ. Τώρα 
συνδρομές. Επίσης 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ -υτιτιΕς. 
ΠΑΝΤΑ και ΜΟΝΟ ΥιΙα 
ΑΜΙΟΑΙ! ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΡΑΚΟΣ, 
Αγορακρίτου 18, Αχαρνών, 
Αθήνα, τηλ.: 8218239 - 
9233297. 


ΑΜΙΟΘΑ ΑΜΕΡ 2.500 τίτλοι ε- 
παγγελµατικά προγράµµατα - 
παιχνίδια. Παραλαβές από το 
εξωτερικό κάθε εβδομάδα. 
Φτηνές συνδρομές. 
Αντικαταβολές. Μαύρος 
Άγγελος, Αιόλου 450Α, τηλ.: 
6381366 -6002040. 


ΤΗΕ 16ΒΙΤ ΑΑΜΕΡΣ «ΕΝΤΕΒ, 
ΡΟ, ΑΤΑΒΙ, 9Τ, ΑΜΙΘΑ όλες 
οι ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ κυκλοφορίες 
ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ - 
Συνδρομές - αντικαταβολές. 
ΓΡΗΓΟΡΗ ΥΠΕΥΘΥΝΗ εξυ- 
πηρέτηση. Γιώργος, τηλ.: 
8214613, Γιάννης τηλ.: 


2927599, 18:00-22:00, Σαβ. - 
Κυρ. 09:00-22:00, Χουζούρης 
Γιάννης, Ουρανούπολης 35, 

Αθήνα. 


ΑΜΙ6Α - ΑΤΑΗΙ 95Τ 
ΕΑΜΕΟΌΙΦΚ 170Η1Α 6128 
ΕΑΜΕΡΙΘΚ 65ΟΗ! ΔΩΡΕΑΝ 
κατάλογος, άµεση εξυπηρέ- 
τηση! 

ΓΡΑΨΤΕ: ΡΗΑΝΤΟΜΟΙΒ, κ. 
Καραπάνος, ΕΒΕ. Μακαρίου 129, 
164 52 Αθήνα. 


Ανταλλάσσω οᾳαπηες Απηίσα. 
Πωλείται ΡΟ ΟοπηπιοᾶοΓθ -- 
πιοπῄο: ΡΠΗρ5 70.000 δρχ. 
εγγύηση! Μνήμη 1/2 ΜΒ 
11.400 δρχ. ΡΑΟΜΑΝ «ϱΟΥ 
4.800 δρχ. 

Τηλ.: 8325006. ΜΠΟΥΓΑΤΣΟΣ 
ΣΠΥΡΟΣ, Παπαναστασίου 
120, Κ. Πατήσια. 


ΠΑΡΕ ΠΑΡΕ ΑΜΙΑΑ ΑΜΕΣ 
υΤΙΙΙΤΙΕΣ5, ΌΕΜΟ ΜΟΥΣΙΚΑ 


ΛΝΙΛΛΛΙ-ΠΙ ΠΗΜΡΛ Τῇ ΠΛ ΤΙ ΜΙΝΙ 


ΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙ 
ὶ ΚΑΛΟ ΙΧΕ 


ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ Α 


ΑΡΕΣΚΕ 


όλα τα καινούρια, παραλαβή 
κάθε εβδομάδα. Μεγάλη συλ- 
λογή. Συνδρομές σε λογική 
τιµή ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ. Τηλ.: 9705117, 
Ρακαδάς Κώστας, Δημητρίου 
112 - Αθήνα. 


ΡΕΙ ΙόΟΗΝ ΑΜΙΟΑ οι 08 


1. Συλλογή από δημοφιλή 
6απιθ5 


2. Παράδοση κατ’ οίκον 


(Δωρεάν) 


3. Αντικαταβολές σε όλη την 


Ελλάδα (άνω των 10 δισκε- 


. ΜΕ ΕΝΑ 


τών ταχυδρομικά δωρεάν). 
Τηλ.: 5136698 (9:30 π.μ. - 
10:80 μ.μ.). Δεληγιάννης 
Γιάννης, Γερακίου 30, 
Κολωνός. 


ΑΜΙΟΑΑ ΒΟΕΤΗΝΑΒΕ: ΟΛΑ ΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΑΜΕΡ ΣΤΗΝ 
ΤΙΜΗ 300 ΔΡΧ. (ΦΑΜΕ -- 
ΡΙΘΚ), 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΚΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ. 
ΤΑΣΟΣ, ΤΗΛ.: 6435542 - 


6411251 (Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ), 
ΘΕΟΤΟΚΗΣ, ΤΗΛ.: 2029086. 


ΘΕΟΤΟΚΗΣ ΚΟΝΤΟΣ, 


πο ΤΗ σΓ 


ΕΝΟ Α 


ΔΕΙΝΟΣΤΡΑΤΟΥΣ 8-5, κ. 
ΠΑΤΗΣΙΑ. 


ΡΙΒΑΕύυΘΡ ΑΜΙΑΑ σι 08. το 
ΠΡΩΤΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΗΝ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ (ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ). ΕΓΓΥΗΣΗ 
10056 ΠΟΙΚΙΛΙΑ (3.500 
ΑΜΕΣ -υτΙΙ ΙΤΙΕΘ). 
ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑΤΟ 
ΔΙΑΠΙΣΤΩΣΕΤΕ. ΚΑΙ Η ΤΙΜΗ; 
ΞΦΘΗΝΟΤΕΡΑ ΑΠ’ ΟΛΟΥΣΙ 
ΤΗΛ.: 4628354, ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΝΤΑΖΗΣ, Μ. ΑΣΙΑΣ 22 - 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 


ΣΥΜΒΟΛΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ - 
ΑΧΑΝΗΣ ΣΥΛΛΟΓΗ! 

ΜΟΝΟ γΥύ αυτό το µήνα: Απιίσα 
6απιοθς - υ(ῆ]ος -- Ὀίδκ από 
190 δρχΙ! ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ. Τηλ.: 
6830775 (15:00 - 19:15). 
Κωνσταντίνος Πούπαλος, 
Αγρινίου 11, Χαλάνδρι. 


ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΜΑΣ 


Με κανονική εγγύηση, πλήρη πιώῥι ών λρώ και τεχνική κάλυψη. 


ΙΕΑΣΟΥΤΕ(Π 


Ανταλλαγές Η/Υ περιφερειακών 


ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοπιρυίθΓ που ονειρεύεστε ελάτε σε µας να πάρετε µε λιγότερα χρήματα 
κάποιο απὀ τα καλομεταχειρισµένα οοπιρυΐις µας ή κάντε ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιµή του µαζί µας µε µικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 


Ρος ΑΤ 286 - 356 


ΗΒΕΑΤ ΝΝΑΙΙ 286 16ΜΗΖ 


ΤΩΡΑ στα καταστήµ. 
ὃα βρεί και τις παικνιδοµπκανές 
5Ε . 


ΘΒΕΑΤ ΝΝΑΙΙ 386 25ΜΗΖ 5χ 


ΒΕΑΤ ΝΝΑΙΙ 386 33ΜΗ7Ζ 
ΒΕΑΤ ΝΝΑΙΙ 486 25ΜΗΖ 5χ 


ΝΕΑΞΣ 286 ΊΘΜΗΖ 


ΝΕΟΑΕΡ 386 16ΜΗΖ 5χ 


ΝΕΑΕΞ 386 33ΜΗΖ 
ΑΝΑΧ 286 12ΜΗΖ 
ΑΝΑΧ 386 25ΜΗΖ 


6128 ΘΒΕΕΝ 
6128 σΟιἱ0Β 
ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΟΤΕΗΣ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ ΕΗΒΝΙΟΕ ΕΔΡΥΤΕΟΗ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Ρς, 


ατα ΕΑΦΥΤΕςΗ 


ΑΤ 286-1ΘΜΗζ 
ΑΤ 386-16ΘΜΗζ 


ΑΜΟΤΒΑΌ 1512 
ΑΜΣΤΒΑΌ 1640 
ΗΥυΝΡΑΙ 16ν 

ΑΤΑΒΙ Ρ6 1 ΕΘΑ ΜΟΝΟΘ8.000 ἡ 30.000 α« 4Χ11.500 
ΕυΒΟ ΡΟΙ 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ ΞΕΒΝΙςΟΕ ΕΑΡΥΤΕΟΗ 


65.000 ἡ 30.000 -« 4Χ10.000 
70.000 ἡ 35.000 -- 4Χ11.000 
70.000 ἡ 35.000 α« 4Χ11.000 


59.000 ἡ 30.000» 4χ 9.500 
75.000 ἡ 35.000 α« 4χ12.000 
από 119.000 

«από 155.000 


ΥΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 
Υ6Α 60ἱ0Β ΜΟΝΙΤΟΒ 
ΕΘΑ 6ΟἱΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 


91ο κπάστµα: ΜΛΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, (ΛΕΩΦ, ΑΛΕΞΑΝΛΡΑΣΙ ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 446784 «2ο κατάστµα Π.ΡΑΛΛΗ {79 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΜΚΛΙΑ, ΤΗΛ. ΦΑ51! 


λά 


ος ΚΗΦΙΣΙΑ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ ση 
ΙΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΠΡΟΑΣΤΙΑ - 
οοµΜρυτεης ος 


. ΑΜΙΟΑ 2000 
ΡΜ ρς 

. ΑΜΙΟΑ 3000 

». ΑΜΙΟΑ 500: 


» ΑΜΙΟΑ 500 µε τν 
Μοάμ]αίος ή Ξεατί 

» ΑΜΙΟΑ 500 µε 
οθόνη 1084 - 1085 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν΄ ΑΤ ΟΝΟΕ ν τν 
ν΄ ΗΑΒΗΟΌ ΡΙΘΚ5 από ν΄ ΜΙαἱ - ΘΑΜΡΙ ΕΗΒΟΦ 
20ΜΒ έως 300ΜΒ (αυ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-9Ι)ΡΒΑ -ΟΟΤΑΞΟΝ) ν΄ Μνήμες 
ν΄ επίοοκς (Βοοκαεη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒΕΟ έγχρωμα, 
ΜΙπίσεη Οθπίοοκ μονόχρωμα 
Βοεπααίθ Μθααἰοα - ΗΒ ον Μιῖδγπο Μοπίϊἴοι5 
- 1000 - «ΗΒ 5000/95) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ν΄ Βεαἰήπιθ ΟἱοΙΙζει5 ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙΙ 
ν΄ ΑοοθἰεΓαίοΓ οβίά5 ΑΠΟ ο Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕυΘΙΟΝ ΑΜΙάΑ 500-σε 2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ ΡπορΓθςςίνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΑ 
ΡΘΗΡΠΕΓΕΙΘ) 1.3 σε 2.0 και της 2.0 
ν΄ ΓαρΠίο Τ8Οἱεί5 σε 1.3 


Η μεφαθδύτερη 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑποβογψιστές 


ρς, χΧτ, ΑΤ - 
Ηνυπάα!ὶ, Μαπασος 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


Στέᾶνουμε αντικαταθοβή 
σ’ όΔη την ΕΙΩηΔάδα 


ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 
πο πκιωμ  ἁπωκπα τν ο -- 


ὸ2ο ΡΙΧΕιΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 198982 


ΑΜΙΘΑ. Συλλογή 4.000 προ- 
γραμμάτων, εβδομαδιαία ανα- 
νέωση. Δέκα δισκέτες επιλο- 
γής σας προς 3.000 δρχ., εἰι- 
κοσάδα προς 5.500, τριαντά- 
δα προς 7.900, πενηντάδα 
προς 12.300 και εκατοντάδα 
προς 19.800 δρχ. 

Στέλνονται και επαρχία. Τηλ.: 
6423274, Σταύρος 
Παγαδώρος, Καραϊσκάκη 21. 


ΜΑΟΌ ΑΜΙΟΑ ΒΒΗΟΤΗΕΒΗΡ 

1. ΘΟυΝΟΤΗΑΟΚΕΒ 
ΜΕΘΑΡΑΟΚ (200) 5.500!!! 
ΔΡΧ. 

2. ΟΒΟΝΟΗΕΒΕΞ ΜΕΘΑΡΑΟΚ 
8.00ΟΙ! ΔΡΧ. 

8.ΙΝΤΒΟΜΑΚΕΒΘ ΜΕΘΑΡΑΟΚ 
5.ΟΟΟΙ! ΔΡΧ. (30) 

4. 100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΜΑΣ... 10.00Ο/Η! 
ΔΡΧ. ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣΙΗ! 

5. ΣΤΑ2ΟΟΑΜΕΡΔΩΡΟΡ, 
ΤΗΛ.: (0231) 37560, ΘΑΝΟΣ. 


ΑΜΙΑΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 
ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΑΠΟ ΤΑΤΟΡ 
ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗΣ. 
ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΤΗΛ.: 
9329732, ΠΑΤΕΡΟΥΛΑΚΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΛΑΣΚΑΡΙΔΟΥ 
33 -ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 


Υπεύθυνα υποστηρίζουµε την 
ΑΜΙΑ µε προγράµµατα 
(Ελληνικά - Ξένα) για πελά- 
τες, Ἐσοδα - Ἐξοδα, βιντεο- 
λήπτες. 

Ειδικά προγράµµατα για 
Τηλεοπτικούς σταθμούς και 
Ῥίμαίος5. ΘΡΕΟΤΒΑ, Λουίζος 


Γιάννης, Κονδύλη 65, τηλ.: 
8959340. 


ΑΤΑΗΙ 5Τ Μεγάλη συλλογή 


προγραμμάτων (ΑιΓοβ69, 
ααναπίωΓθ, ἄεπιπο), ανανεώνε- 
ται συνεχώς. ΤΙΜΕΣ 
ΠΡΩΤΟΦΑΝΕΙΣ - ΔΩΡΑΙΙ 
Υπάρχει δυνατότητα επιλο- 
γής προγραμμάτων µέσω βι- 
ντεοκασέτας. 


Προλάβετε! Αποστολή σε όλη 


την Ελλάδα µε αντικαταβολή. 
Τηλ.: 8024828 - 8067671, 
Στέλιος Παπαδάκης, Βάρναλη 
6, Πεύκη. 


Αἰαγὶ ΘΤ και αυτό το µήνα, η µε- 


γαλύτερη συλλογή στην 
Ελλάδα θα είναι στη διάθεσή 
σας. Κάθε εβδομάδα παραλα- 
βές απὀ εξωτερικό σε καινού- 
ρια 48ΠΠΘς. Επίσης, τα πάντα 
από εφαρμογές και μουσικά 
προγράµµατα. Αντικαταβολές 
παντού. Τηλ.: 7512756, 
Γιώργος Λαλαούνης, 
Φορμίωνος 72. 


ΑΤΑΒΗΙ 5Τ, Καταπληκτικό! 


Στείλτε φωτογραφίες για 
αἰαι(ζίπα, 100 δρχ. η µία. 
Προγράμματα επεξεργασίας 
και πολλά άλλα. Τηλ.: 
061/494418, Μάριος 
Πολυζώης, Πάροδος Αγυιάς 
ΑΓ 51, 26442 Πάτρα. 


ΑΤΑΗΙ Ρς ΑΜΙΟΑ. 


Απεριόριστη ποικιλία παιχνι- 
διών, εφαρμογών. Στα θπαι- 
χνίδια 1 δώρο, τηλ.: (01) 


9921125 (2:00 μ.μ. - 4:00 μ.μ. 
και 9:00 μ.μ. - 10:30 μ.μ.), 
Κουσίδης Παύλος. 


ΑΤΑΒΙ 9Τ 6αππες, μες, 
αγεεκ ἄοος, αντικαταβολές, 
δώρα! Για όσους ξέρουν τον 
ΑΤΑΒΗΙ. Τηλ.: 0742/32384, 
Τάκης Μιχαλόπουλος, 
Αναγεννήσεως 1, Βέλο 
Κορινθίας. 


ΑΜΞΡΤΗΑΟ 6128. 1.500 προ- 
γράµµατα, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, αΑΜΕΡΘ 


ΟΡΤΝΗΙ Τηλ.: 9349206, 
“ΜΑΙΚΙ 9ΟΕΤ”, Μιχάλης 
Μπαγιάστας, Δραγατσανίου 8, 
Αγ. Δημήτριος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ - ΜΘΧ - 


Ο6ΟΜΜΟΟΒΟΟΒΕ, Δισκέτα - 
Κασέτα. Χαμηλές τιµές, 
Δισκετοθήκες ΜΕΟΌΙΑΒΟΧ 
4.500 δρχ., φθηνές δισκέτες. 
Απογεύματα, τηλ.: 2638184, 
Λίτσα Ψύλλου, Θράκης 2, Αγ. 
Ανάργυροι. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - Απιζίααά- 


ΓΡΑΜΜΗ 
ςΟΜΡύΤΕΙΣ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 -ΤΗΛ.: 36335357, 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ςΟΜΡύΤΕΕΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΑΜΙΘΑ 500 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 10845 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 


ΑΜΞΘΤΒΑΌ 6128 ΡΙ 05 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 


ΑΜΞΤΒΑΟΌ 6128 ΡΙ 5 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 


ΑΤΑΒΙ 520 ΘΤΕΜ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΑΤΑΒΙ 1040 ΘΤΕΜ 
ΑΤΑΒΗΙ 520 5ΤΕ 


ΙΚΑΒΟΕΞ 640Κ8Β 1Ό 14 ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 16ΤΕ 640ΚΒ ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 16ΤΕ 90 ΝΑ σοι ΟοΒ 
ΑΜΞΤΗΑΌ 3086 1Ό ΝΑ 
ΑΜΞΤΒΑΌ 30866 10 (νοβ-σοιοΒ) 


ΕυΒΟ Ρς (50ΗΝΕΙΟΕΒ) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 


ΕυΒΟ ΧΤτ (5Ο0ΗΝΕΙΟΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΟΛΑ ΤΑ Ρ.. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 


ΗΥΟΝΟΑΙ 80286 50 ΡιΙὺ5 1ΜΒ ΜΟΝΟ 40µΜ8Β ΗΟ 
ΑΜΦΤΒΑΌ 3286 1Ό ΝΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 


30000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12000 
40000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20000 
23600 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 
20000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9000 
30000 ἃ 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 
55000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 18000 

146000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

122000 Σε 7 ΔΟΣΕΙΣ 


125000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
110000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
182000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
165000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
195000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
120000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
195000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


238000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
275000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΘΤΗΑΌ 3286 {1Ό ΝΑ ΟΟἱΟΒ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 318000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυὐΙΤΕΟΗ 80286 1Ό ΝΦΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 255000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΘΟΗΝΕΙΡΕΒ ΕυΒΟΑΤ, ΝΦΑ ΜΟΝΟ 1ΊΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΕΡ 80286 1Μ8 40ΜΒ ΗΟ (ΝΦΑ ΜΟΝΟ) 235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΕΞ 80286 1Ό 1Μ8 ΒΑΜ 14 ΜΟΝΟ 170000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΕΙ 80286 90 ΝΑ ΜΟΝΟ 170000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Εισαγωγής απὀ Αγγλία. Τηλ.: 6128. 


8314078, Μάκης Μπόλλας, Σε εµάς θα βρείτε τους πιο ακυ- 


Κόρακα 14, Αθήνα. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 464 
ΟοπιπιοᾶοΓθ, ΙΒΜ ακυκλοφό- 
ρητα παιχνίδια πωλούνται, τι- 
μές καταπληκτικές. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ παντού 
“ΡΕΤΕΗΒ ΦΟΕΤ”, Τηλ.: 
9933080, Ασήµμης Πέτρος, 
Πύργου Θήρας 6, Αγ. 
Δημήτριος. 


ΔΜΘΤΗΑΟ 6128 - 61281 - 664 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 


ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. Τιμές φαντα- 
στικές!! ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ, σε όλη την 


ΕΛΛΑΔΑ και µε αντικαταβολή. 


Σε µας θα βρείτε όλα τα και- 
νούρια και ακυκλοφόρητα 
Έαππος - υ(ή(θς. 
Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ και δεν 
θα χάσετε. 

ΊΡΟΣΕΧΩΣ ΑΑΜΕΡ και για 


κλοφόρητους τίτλους σε εκ- 
πληκτικές τιµές. 


ΜΑΧΕΙ.Ι 600 ΔΡΑΧΜΕΣΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ, 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ, 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΤΗΛ.: 
031/220761, ΛΑΖΑΡΟΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128. ΟΛΕΣ οινέες 


κυκλοφορίες, κατευθείαν από 
το εξωτερικό!!! 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ: 

Ὅιδοοι οαύ Ρι 05” ΑΜΕΣ 
από 3001! δρχ. 


Πολλές προσφορές! Μόνο σαβ- 


βατοκύριακα στο τηλ.: 
2524542, Χάρης Κλάδης, Λ. 
Ιωνίας 267. 


ΟΩυΕΡ5Τ 80286 1Ό ΝΟΑ ΜΟΝΟ 52Μ8Β ΗΟ 


ΑΤ--356 5Χ 


ΙΚΑΒΟΞ ΒΟ386ΞΧ 1ΜΒ ΒΑΜ 1Ό ΜΟΝΟ 


ΙΚΑΒΟΞ ΒΟΒ6ΞΧ 1Ό 14 ΜΟΝΟ 


ΩυΕΞΘΤ 80386 1Ό ΝΦΑ ΜΟΝΟ 52Μ8 ΗΟ 


235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


365000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΑΜΘΤΒΑΟΌ ΑιΤ 286 νΝΟΑ 20Μ8 ΗΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 80286 1Μ8 20ΜΒ ΗΟ 


ΑΜΞΘΤΒΑΌ ΒΟ03865Χ ΝΑ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΘΤΑΒ Ις-20 

ΑΜΘΤΗΑΌ ΟΜΡ 3160 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ1180 

ΙΑΞΕΒ ΑΜΘΤΗΒΑΟ ΙΏ 6000 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 9ΤΑΒ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΞΜΙΕΤΘ 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΙΝΙΕΤ 24 


ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΕΧ 5050 
ΑΜΡΘΤΗΑΟΌ ΕΧ 9600ΑΤ 
ΘΟΗΝΕΙΌΕΗΒ ΔΡΕΊΟΙ 

ουι5 

ΑΜΡΘΤΒΑΟΌ ΕΧ 5050 


450000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
320000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
520000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


16000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 
10000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7000 
58000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

315000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ολιι. 

ολιι. 


160000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
190000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
150000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
140000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
160000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ «ΟΜΡύΤΕΚΙΟΟΙς 
ΧΤΕΓΗΝΟΞΟΕΤ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1892512] 


ΑΜΘΤΒΗΒΑΟ 6128: ΟΙ ΠΙΟ ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟ- 
ΡΕΣ -- εξυπηρέτηση και όχι 
Ψέματα -- κάθε είδους 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ -- 
ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ -- 
απιθαίςκ Ξ 600 -- 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ µε πλούσια 
δώρα. 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙΙ Τηλ.: (01) 
6410640 (20:00 - 22:00), 
Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10, 11473 Λ. 
Αλεξάνδρας. 


Ρς ΑΑΜΕΡ, μις, Απίνίγυς, 
Όσρπιος όλα για 5 1/4” και 3 
1/2”, παραλαβές κάθε εβδο- 
µάδα, 

Αντικαταβολές παντού. Τηλ.: 
9593303, Νικολάου Αντώνης, 
Ηρακλέους 8. 


ΙΒΜ, ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΑΠΟ ΤΑ ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΕΥΡΩΠΗΣ, ΑΠΙΘΑΝΕΣ 


ΤΙΜΕΣΗ ΤΗΛ.: 93297352, 
ΠΑΤΕΡΟΥΛΑΚΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΛΑΣΚΑΡΙΔΟΥ 
33, ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑΙ 270 παιχνί- 
διαγια ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64-128 
σε 45 κασέτες πάµφθηνα - 
όλα µαζί ή και χωριστά. 
Δισκέτες ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 µό- 
νο 500 δρχ. έκαστη. 

Ακόμα: ἱ ΥΝΧ σε τιµή έκπληξη. 
Τηλ.: 0421/76349, Φίλιππος 
Κόντας, Ελλ. Αεροπορίας 
128, 383 34 ΝΕΑ ΑΓΧΙΑΛΟΣ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ ιν 


ΤΙΜΙΗΣ ΚΑΊΛΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 


ΜΑΡΚΑ - ΤΥΠΟΣ ΤΙΜΗ µ ΜΑΡΚΑ - ΤΥΠΟΣ ΤΙΜΗ 


60Ι05ΤΑΚ ΜΕ-200 9.5" 
5ΟΝΥ Μ0-20 5.25" 
5ΟΝΥ ΜΟ-2Ηὺ 5.25" 
5ΟΝΥ ΜΕΡ-2Η0 9.5" 
Ευ)! Μ0-20 5.25" 
Ευ)! ΜΟ-2Ηῦ ».25’ 
Ευ)! ΜΕ-200 9.5" 
Ευ)! ΜΕ -2Η0 9.9" 
Ύνς Νο-20 5.25” 
3Υς ΜΟ-2Η0 5.25" 
4ν6 ΝΕ-200 9.5" 
3Ν6 ΜΕ-2Η0 9.5" 
ΤΟΚ Ν-20 5.25" 
ΤΟΚ Μ-2Η0 ».25" 
ΤΟΚ ΜΕ-200 3.5" 
ΤΟΚ ΜΕ-2Η0ῦ 9.5" 


ΠΡΟΣΟΧΗ: ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙΤΑΙ 4 Ο ΦΠΑ 18056 


ΝΟ ΝΑΜΕ ο” 
ΥΕΚΒΑΤΙΜ ΜΟ-2Η0 5.25" 
ΥΕΚΒΑΤΙΜ ΜΕ-200 9.5” 
ΥΕΚΒΑΤΙΜ ΜΕ-2ΗΟ 9.5" 
ΜΑΧΕΙΙ. ΜΟ-20 5.25" 
ΜΑΧΕΙ. ΜΟ-2Η0 5.25" 
ΜΑΧΕΙΙ. ΜΕ-200 3.5" 
ΜΑΧΕΙΙ. ΜΕ-2Η0 9.5" 
ΒΑΡΕ 25/20 9.25" 
ΒΑΞΕ 25/Ηὺ 5.25" 
ΒΑΞΕ 200 9.5" 

ΒΑΞΕ 2Η03.5" 
ΡΟΙΑΚΟΙΟ 25/20 9.25" 
ΡΟιΑΚΟΙΟ 25/Η0 5.25" 
ΡΟΙΑΚΟΙΡ ΜΕ/2Όὺ 9.5” 
ΡΟΙΑΚΟΙΟ ΜΕ/2Ηὺ 9.5" 


«ΚΑΣΣΕΤΕΜΠΟΡΙΚΗ» 


Π. ΚΙΡΚΕΣΕΛΗΣ ἃ ΣΙΑ Ο.Ε. 
ΑΠΟΘΗΚΗ ΚΑΣΣΕΤΩΝ - ΔΙΣΚΕΤΩΝ 
ΣΤΟΑ ΑΙΟΛΟΥ 102 - ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 3211916. ΕΑΧ: 3218690 


ΒΟΛΟΥ. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, Μεγάλη ποικι- 


λία ΚΑΙΝΟΥΡΙΩΝ 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ σε 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣΙΗ 

ΕΠΙΣΗΣ, το ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΡΒΑΗΤΥ ΑΜΕΡΘ αποκλειστικά 
από τον ΟΜΕΡ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟ- 
ΛΕΣ ΔΕΚΤΕΣ. 

Τηλεφωνήστε τώρα στο 
9820825, Κώστας 
Αλειφτήρας, Σατωβριάνδου 
17, Χαϊδάρι. 


-« ννορεν 6 
Ν.Ο ΗΙ 


Ζητούνται μεταφραστές µε 
ειδίκευση στην Πλπροφορική 
και άριστη γνώση της 
αγγλικής και ελληνικής 
ψλώσσας. Ο1 ενδιαφερόμενοι 
θα πρέπει απαραιτήτως να 
προσκομίσουν δείψµα της 
δουλειάς τους. 
Επικοινωνήστε µε την 


κ. Μάντω Καραψιάννη στο 
τηλ.: 92256/2-5 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 προγράµµα- 


τα δισκέτα - κασέτα. Μεγάλη 
συλλογή. 


Χαμηλές τιµές - προσφορά συλ- 


λογές ΑΜΕΘ 
(ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ) στο τηλ.: 
2638184, Λίτσα Ψύλλου, 
Θράκης 2, ΑΥγ. Ανάργυροι. 


6οπιπιοάοΓο 64/128 - 


ΑΜΙΑΑΙΙ Χιλιάδες παιχνίδια - 
φανταστικές τιµές - εγγυηµέ- 
νο φόρτωμα - τεράστια ποικι- 
λία - αντικαταβολές προλάβε- 
τε! Μιχάλης, τηλ.: 4181420, 

Φοίνικος 10, Πειραιάς. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ πωλούνται, αγο- 


ράζονται, ανταλλάσσονται, 
για όλα τα είδη υπολογιστών, 
σε άριστη κατάσταση. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6380435. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ Αὐ ΙΙ 
για Απιίαα 500. ΣΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑη 
ΕΚΠΛΗΞΗ συνεχίζεται... 
ΜΑΟΌ ΑΜΙΑΑ ΒΗΟΤΗΕΒΕ, τι- 
µή ΑΒ ΙΙ 19.500! δρχ. Τηλ.: 
(0231) 37560 - 20998. 


ΑΜΙΑ4Α ΜΝΗΜΕΣ 12.000 δρχ. 
ΟΗΙΝΕ 3 1/2” 23.500 ΔΡΧ. 
ΟΥΦΘΤΙΟΚ ΡΑΟΜΑΝ 4.700 
ΔΡΧ. ΑΜΘΤΗΑΟ ΡΒΙΝΕ Ρ 
1/4” 30.000 ΔΡΧ. -- 1 χρόνο 
εγγύηση, τηλ.: 8314078, 
Μάκης. 


ΑΜΙΑ ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡΙ ΑΥ ΜΚ - 


Η. Περιορισµένος αριθµός τε- 
µαχίων. Τηλεφωνήστε τώρα 
στο 2757048, Στέλιος. 


Πωλούνται! ΥΝΧ ΒΙ 0Ε 
ΙΙΟΗΤΝΙΝΑ -- µετασχηματι- 
στής 40.000 δρχ. -- 
ΑΜΘΤΒΑΟ ένα Ιογ5ῇοκ -- παι- 
χνίδια -- βιβλία 70.000 δρχ. 
Τηλ.: 7522808. 


Πωλείται ΑΤΑΒΙΙΥΝΧµεΤοΟ 
παιχνίδι αΑΤΕς ΟΕ 
ΖΕΝΟΟΚΟΝ 45.000 δρχ. 
Αντώνης, τηλ.: 2524649. 


ΔΙΑΦΌΙΓΑ 


ΔΗΛΩΣΤΕ συμμετοχή ΤΩΡΑ 
στο ΑΙ δΦίαΓ ΟπαπιρἰοηςΠἰρ 
του ΤΙΡ ΟΕΕΙΙ Δώρα: 
Μνήμες, 6ΠΙΘΡΘΙ!Ι. 

Συμμετοχή 1.000 δρχ.! 
Κώστας, τηλ.: 7772608, 
6928406, Χρήστος. 


ΑΜΙΟΑΙ ΘΑΜΡΙ ΕΒ ἃ ΝΙΟΕΟ -- 
Ψηφιοποιητής 40.000 δρχ. - 
ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 11.000 δρχ. 
ΜΝΗΜΕΣ έως 8ΒΜΒ - Μία! - 


ΑΤΝΟΗΤΕΧ -ΡΒΗΙΝΕΕ - 
ΘΟΑΝΝΕΒ, ΜΕΙΚΤΕΣ 
ΥΟΥΦΘΤΙΟΚ - ΘΕΝΙ οοκ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ για φωτο- 
γράφους, πελατολόγια, απο- 
θήκες, οικογενειακά έσοδα - 
έξοδα. 

ΘΕΒΝΊΙΟΕ σε ΟΒΙΝΕ. Τηλ.: 
6852730 - 6610714, Ιάκωβος. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, 
να ανταλλάξετε ή να αγορά- 
σετε υπολογιστή ή περιφερει- 
ακά σε συμφέρουσα τιµή; 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
8066698, Μιλτιάδης. 


Διεθνής Μεταφραστική Εταιρία 
Προγραμματιστών - 
Μεταφραστών Ευρωπαϊκών 
Πανεπιστημίων αναλαμβάνει 
Μεταφραστικές Εργασίες 
Επιστημονικών Εγχειριδίων 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ - ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ. 
ΤΗΛ.: 9135186. 


ςΟΜΡύΤΕΝΟ 


ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. -ΕΑΧ: 031- 423874, ΤΚ 54 646 


ΟΕΝΙΟ(Κ 0ΑΡΌ Α2000 


ΑΜΙΟΑ 500 4 ΜΟυΣΕ «ΒΙΒΛΙΑ 3 5ΟΡΙ 14.000 
ΜΟΝΙΤΟΚ 6ΟΜΜΟΟΟΝΕ 1084 5 (5ΤΕΡΕΟ) 79.000 
ΕΧΤΕΑΝΑΙ ΡΙΚ ΌΒΙΝΕ 26.000 
ΕΑΜ ΕΧΡΑΝΕΙΟΝ 5/12Κ-0100Κ 3 50ΕΙ 17.000 
ΕΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 512ΚΝ/0.0(Χ 14.000 
ΕΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΊΜ8 ΕΜΡΤ/ 18.000 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΟΙΟΝ 12Μ8 3 610(Κ390ΕΤ 50.000 
ΕΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 2ΜΒΊΝΤ, ΑΞ00 66.000 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΦΙΟΝ 2ΜΒ - ΔΜΒ ΕΧΤΕΑΝΑΙ. 82.000 
ΟΑΛΡΗΙΟ5 ΤΛ8ΒἱΕ Α500 τή υ5 

ΑΜΙΟΑ ΞΟΑΝΝΕΑ 4 ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ 

ΜΙΟΝΟ ΜΙΡΙ 

ΥΕ αν 0(Κ 


ΝΕΟ ΟΚΠΙΖΕΔΙΙ 

(010 ΡΙΚ ΡΙΟΠΙΖΕΑ ΑΜΙΟΑ | 
5υΡΕΕ ΡΙς ΙΟΠΙΖΕΑ : ΟΕΝΙΟ(ΚΑΜΚΑ 229.500 
ΜΙΙ ΜΑΣΤΕΕ 13.900 
ΜΙΝΙΞΑΝΜΡΙΕΑ 10.500 
ΑΝΙΟΑΑΟΤΙΟΝΑΕΡΙΔΥ ΙΙ 27.000 
ΑΜΙΟΑ ΑΟΤΙΟΝ ΝΕΡΙΛΥ ΙΙΡΟΚΑ200Ο 29.800 
ΑΜΙΟΑ ΣΥΝΟΗΛΟ ΕΧΡΡΕΟΣ 14.900 
ΑΜΙΟΑ ΣΥΝΚΗΟ ΕΧΡΕΕΣ ΕΟΡ Α2ΟΩ) 17.500 
ΑΝΙΟΑ 2000, 1009 245.000 
ΑΝΙΟΑ 3000, Ί6ΜΗ:, 52Μ8 ΗΟὈ 798.000 
(011. 269.000 


ΒΙΚΚΕΒ ΕΙΧΕΕΡΑΙ. 

ΑΊ011 ΕΧΤΕΑΝΛΙ Ρ00 3.5’ 

Α50Ί 512ΚΒΚΑΝ 3 1.00Κ 

ΑΝΙΟΑ ΜΟυΣΕ ' 
ΟΡΤΙΑΙ ΜΟὺςε ΑΞ00 --Ί000 - 2000 18.500 
Α2058 ΚΑΜ (ΑΝΟ Α2000 (2Μ8 ΙΝΕ.) 134.000 
ΜΕΟΑ ΡΟΡΟΕ 1ΟΥΣΤΙΚ 5.800 
ΜΕΟΑΡΟΝ(Ε ΙΟΥΡΤ(ΚΙ 

ΟΝΙΟΚΡΗΟΤΙ 

ΟυΙΟΚΙΟΥ 5ν 119 )ΥΝΙΟΝ 

Α520 ΤΝ ΜΟΟυΙΑΤΟΕ 
ΒΡΙΦΚΕΤΤΕΣ 5.5’ 0500 ΝΟΝΑΜΕ 
ΡΙΦΚΕΤΤΕΣ 5.25᾽ Ὀ500 ΝΟΝΑΜΕ 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΗΑΒΡΟΥΝΑΗΕ 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 


Νο ΙΙΜΙΤ 
ΕΟΜΡύΤΕΗ»Σ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΕΓΓἳἷΥΗΣΗ 
ΞΕΗΝΙςΕ 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΧΕΤΕ 


Αγαπητοί µας φίΛοΙ, µέσα από τη στήβη αυτή θα θρίσκετε Κάθε 
µήνα σύντομα Γανἰθννς παιχνιδιών που αξίζουν να θρίσκονται για 
πάντα στη συβΛογή σας. Τα παιχνίδια µπορεί ναµην 
κυκΠοφόρησαν πρόσφατα, αββά έχουν αποδείξει ,το Καθένα µε το 
δικό του τρόπο, ότι μπορούν να αντιστέκοντα! στο χρόνο. ΤΙ 
Κάθεστε Λοιπόν; Θα έπρεπε ήδη να τα έχετε 


-.͵ ΠΙΟΣ ΟΕΣ2 

Η νέα έκδοση του πολύ επιτυχημένου 
ΚίΟΚ ο/ ακολουθεί τα 5ἰαπαφιᾶς του 
αρχικού, µε αυξημένο όµως πολύ το ε- 
πίπεδο του ελεγχόμενου από το 
οοπιρυίθΙ αντιπάλου σας, καθώς και 
την ταχύτητα, η οποία ταιριάζει καλύτε- 
ρα σε Πἱρρθ(ί παρά σε {οοίθαιἱ 
«ἰπιυίαίίοπ. Αν και είναι πάρα πολύ δύ- 
σκολο, έχει σημειώσει καταπληκτική ε- 
πιτυχία, ακόµα µεγαλύτερη από τον 
προκάτοχό του. Κλασικό όσο και αθλη- 
τικό! 


Βαθμολογία: 8926 
ϱ «ΗΛΝΟΛΙ 


Ας) ΤΙΑ/ΙΕΡΙΟΝΙ 


Ποιος θα το περίµενε ότι ένα παρα- 
ὁοσιακό επιτραπέζιο παιχνίδι της 
Απω Ανατολής θα γνώριζε ηµέρες 
δόξας και θα γινόταν αληθινή μανία 
πολλές εκατοντάδες χρόνια µετά τη 
γέννησή του, Το κλασικό Μυδίοπας 
των Κινέζων μετονομάστηκε σε 
9ΠΒηΦ8ἱ και πήρε αµέσως τη θέση 
του στο Πάνθεον των κλασικών παι- 
χνιδιών δίπλα στα Ρ8οΜαη και Ταἱής. 
Εθιστικό, απλό, συναρπαστικό, εγκε- 


φαλικό, διασκεδαστικό, συνδύαζε την 
ανατολίτικη σοφία µε τη δυτική τε- 
χνολογία (τα τουθλάκια µε τα Ιδεο- 
γράμματα έδειχναν υπέροχα µέσα 
από τις έγχρωμες οθόνες). Λατρεύ- 
τηκε από άντρες και γυναίκες 
08/Πε/5. 

Βαθμολογία: 8430 


ὢ ΤΕΜΜΙΝΟΞΣ 


ΠΟ ΞΎ(9ΓΡΗΓ 9593 


Παράξενα πλάσματα αυτά τα 
ἱεπηπιίπᾳς. Στην πρώτη ευκαιρία που 
θα 6ρουν - φουπ! Ενα | οπηπιίπᾳ νε- 
κρό! Και ξωπίσω του και τ άλλα, µη 
χάσουνε την ευκαιρία! Πραγματικά, 
σπάνια έχουν φτιαχτεί πιο πρωτότυπα 
παιχνίδια, και δεν είναι καθόλου µα 
καθόλου αδικαιολόγητη η Ιθπηππίπομα- 
γία που είχε πιάσει όλη την Ευρώπη 
πριν από μισό χρόνο - και δεν έχει 
καταλαγιάσει ακόµη! 

Όσοι έχουν πρόθληµα µε τη συνεί- 
ῥησή τους, σίγουρα θα αισθανθούν 
πολύ προθληµατισµένοι - αλλά αν µά- 
θουν να το χειρίζονται σωστά, σύντο- 
μα θα διαπιστώσουν ότι τα ανθρωπι- 
στικά (ή μάλλον Ιαππιἰπᾳιστικά;) τους 
αισθήµατα θρίσκονται σε έξαρση! 
Σώστε τα ταλαίπωρα Ιθπιπιίηᾳς από 
τον αφανισμό... γιατί, ἅµα τα αφήσε- 


ᾳπ24 ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


τε µόνα τους, στον πρώτο γκρεμό 
που θα θρούνε θα αναπαραστήσουν 
το χορό του Ζαλόγγου! Βέθαια, για 
να σωθεί το σύνολο, θα πρέπει να 
θυσιάσετε κάποια επί µέρους άτοµα - 
αλλά τι να γίνει! Ειδικά για αυτούς 
που κρύθουν δίαια ένστικτα μαζικής 
καταστροφής είδους, το νούμερο ένα 
παιχνίδι! 

Βαθμολογία: 9130 


ϱ ΕΛΙΝΡΒΟΥΗ ΙΞΙΑΝΟΞ 


ΟΟ ΕΑΡΗ 


Ενα ρἰβΠοπη 08ΠΠΘ θασισµένο πάνω σε 
κλασικά 5ἰβποα[ά5, µε καινοτομίες - 
µως που του χαρίζουν ένα μοντέρνο α- 
έρα. Το θασικό του χαρακτηριστικό εἷ- 
ναι ότι δεν έχει εχθρούς! Οι πάντες α- 
γάπησαν το ΒΑΙΝΒΟΙΝ Ι9ἱ ΑΝΏΟ και 
πιστεύουμε ότι θα το αγαπήσετε κι ε- 
σείς για τα υπέροχα οβΠοοη γραφικά 
του, το θαυμάσιο πἰπιΙίοη και το κα- 
ταπληκτικό ΟβπιθρίΒηγ. Οδηγήστε τον 
ΒοῦὈ πάνω στα ουράνια τόξα που σχη- 
µατίζει, αποφεύγοντας τους ποικιλό- 
µορφους αντιπάλους και μαζεύοντας ε- 
γκαίρως τα άφθονα Όοπυς. Υπόσχεται 
να σας ενθουσιάσει... 

Βαθμολογία: 9156 


Ἱ ΡυΝσΕοΝ ΜΑΣΤΕΡ 


ΠΥΊΙΕΙΕΙΟΓΕΙΞΞΟΕΤ 


Παλιό, αλλά ανθεκτικό. Ένα από τα 
πρώτα πραγματικά [οἱθ - ρΙΒγίπᾳ 
08/ΠΠ65, µε τρισδιάστατα γραφικά, πολ- 
λούς καὶ ισχυρούς αντιπάλους και µία 
καταπληκτική υπόθεση γεμάτη γρίφους 
που προκαλούν πονοκεφάλους άνευ 
προηγουμένου. 

Χρησιμοποιήστε τα 8ρθἱἱ5, τα όπλα 
και τη λογική σας, και... καλή επιτυχία! 
Προσοχή - το Ώυπρθοη ΜΒςίθΓ µπορεί 
να σας απορροφήσει σε επικίνδυνο ση- 
μείο. 


Βοθµολογία: 9796 


;' ΡΑΝς 


ΟΟΕΑΓΗ 


Α, εδώ είμαστε! Αυτό το παιχνίδι εἷ- 
ναι το καλύτερο οοἱπ-ορ οοηνθ/ςίοη 
που έχω δει! Και, εκτός των άλλων, 
είναι πραγματικά κλασικό. Τα Ό8οκ- 
οΓουπα οΓβρΠίο5 αριστουργηµατικά 
(αν και δεν παίζουν και κανέναν ιδιαί- 
τερο ρόλο), το ϱΑπιερΙΒΥ πρωτότυπο 
(σπάνιο πράγµα αυτό), και ακριθώς ε- 
πάνω στη χρυσή τοµή µεταξύ α[οβάθ 
και ρυζζίθ. Οχι αψυχολόγητες κινή- 
σεις! 

Κάθε επιπολαιότητα πληρώνεται 
στο ΡΑΝ4. Οι µπάλες σκάνε µε το 
παραμικρό, και αν είστε πολύ κοντά 
τους, την ώρα που θα σκάσουνε, ή 
που θα σας πέσουνε στο κεφάλι, ή 
που θα σας πάρουν τα "σκάγια”... αν 
δεν σας θυμίζει το αδίςιοἰάς αυτό, 
τότε τίποτα δεν θα σας το θυμίσει (ή 
δεν έχετε παίξει το αἰθιοίάς, πράγμα 
όχι παράξενο, αν είστε καινούριοι 
08ΠΠ6ΙΘ). Στην αρχή, ομολογουμένως, 
θα σας φανεί απλό, αλλά για να το 
θάλετε "από κάτω”, µπορεί να χρεια- 
στείτε πολλά χρόνια! 

Βαθμολογία: 87050 


Ὦ τηε ΝΕΥΙ ΖΕΛΙΙΛΝΟ 
στοβῦ 


ΟΟΕΑΡΗ 


Ακόμη ένα ρἰοππ. Θα σας θυμίσει ό- 
ντονα το Βυοῦοίθ Βοοῦίθ, αλλά µην ε- 
ξαπατάσθε! Είναι απίστευτα πρωτότυ- 
πο και πολύπλοκο, και σίγουρα οι γρί- 
φοι και οἱ παγίδες του θα σας παιδέ- 
ψουν για πολύ καιρό. Τα γραφικά του 
είναι πολύ όμορφα και το ΒπίπΙΒΙίοη 
άνω του μετρίου. Το επίπεδο δυσκο- 
λίας αυξάνει μ’ έναν τρόπο ιδανικό, και 
αυτό ανεθάζει το ρἰβγ8ΟἱΙν σε αστρο- 
νομικά επίπεδα. 


Βαθμολογία: 9236 


ἡν 


Ὢῳ. ΕΝΡΌΒΟ ΕΑςΕΕ 


Το ΕπαιΠο Β8ο8Ι δεν ήταν απλά ένα 
ακόµη 'Ι8οῬ «ἰπιυ]αϊοι”. Παρ᾽ όλο που 
η φιλοσοφία του ήταν η ἴδια µε όλα 
τα προηγούμενα (και επόμενα) παιχνί- 
δια της κατηγορίας του, το 68ΠΠ8 εἷ- 
χε αυτό το “κάτι άλλο”. Δεν ήταν µό- 
νο η αἴσθηση της ταχύτητας. 

Το φοθερό στιγµιαίο 9οΓο/ἵπᾳ της 
οθόνης, καθώς η Θπουίο µηχανή πε- 
ταγόταν ψηλά στα αναχώµατα ή έπε- 
φτε στις λάσπες, έδινε µια αλλόκοτη 
αἴσθηση και ανέθαζε την αδρεναλίνη 
σε επικίνδυνα επίπεδα. Ακόμη και τώ- 
ρα, πολλά χρόνια µετά, το επαυΓο 
[806Ι εξακολουθεί να είναι συναρπα- 
στικό για τους νεότερους και "ασυνα- 
γώνιστο” για τους “παλιούς”. 
Βαθμολογία: 8300 


» Ε29ΕΕΙΛΙΙΛΤΟΕ 


ΟΟΕΑΡΝ 


Τα ΠΟΠ αἰπιυἰαίίοης είναι συνήθως θ6α- 
ρετά για τους οπαδούς των 4[ο8άθς - 
όχι όµως και αυτό. Αρκετά απλό στο 
χειρισμό, ώστε ο παίκτης να εξοικειώ- 
νεται µε το χειρισμό αµέσως, αλλά και 
εξοπλισμένο µε λεπτομέρεια στη λει- 
τουργία που θα δώσει πνευματική τρο- 
φή εθδοµάδων στους φίλους των πολύ- 
πλοκων ἰπιυ]αϊίοης. Κατατάσσεται ανά- 
μεσα στα καλύτερα του είδους του. 


Βαθμολογία: 9026 


ὃ ΛΕΚΛΝΟΙ) Π - ΤΗΕ 
ΕΕΥΕΝΟΕ ΟΕ ΡΟΗ 


ΤΩΕ ΓΗΙΤ 950οἱ ΙΑ) 


Τα Ὀιθακουϊ είχαν πάντα σουξέ, αλλά η 
εποποιία του α[καποἰα ήταν πραγματικά 
κάτι το εκπληκτικό. Διαφορετικό από 
κάθε άλλο του είδους του, αιχμαλωτίζει 
με το 0ΒΠΙΘΡΙ8Υ, τα ιδιαίτερα στοιχεία 


του (περιφερόµενα αἴθης, ρἰ8γίΠΟ Όοπυ5 
κ.λπ.) και το υπέροχο απἰπιβίίοη. Δεν 
πρέπει να λείπει από καμία συλλογή 


Βαθμολογία: 93326 
Ὢν ΒΌΡΒΙΕ ΒΟΡΒΕΙΕ 


ΕΙΕΓΙΕΕΞΙΡΙΙΓ) 


Τι να πει κανείς για ένα τέτοιο παιχνίδι; 
Το Βυοῦίθ Βοῦῦἱθ έγραψε ιστορία σαν 
οοἵη - ορ, και η πολύ καλή οοπνθ/δίοη 
κέρδισε ένα τεράστιο κοινό. Αν και α- 
ντιγράφηκε πολύ στη συνέχεια, παρα- 
µένει φρέσκο και πρωτότυπο. 
Βοηθήστε τα δεινοσαυράκια να αντιµε- 
τωπίσουν τα τέρατα και να μαζέψουν 
πόντους, ώστε να φτάσουν στην πίστα 
100, όπου Θα πρέπει να αντιµετωπί- 
σουν τον Όο5ς και τελικά να τον νική- 
σουν, ώστε να απελευθερώσουν τους 
φίλους τους. Θα σας πάρει πολύν και- 
ρό µέχρι να ανακαλύψετε τα συστήµα- 
τα και τις κρυμμένες πίστες του. Αλλο 
ένα κλασικό παιχνίδι που πρέπει οπωσ- 
δήποτε να παίξετε 


Βαθμολογία: 8756 
ο ΕΩΙΤΕ 


ΕΙΑΝΙΡΗΕΞΙΕΗΓ) 


Ίσως το καλύτερο παιχνίδι όλων των ε- 
ποχών. Πίσω από το φτωχό εξωτερικό 
του, κρύθεται ένας πραγματικός γίγα- 
ντας. Τα στοιχεία του: είστε ένας δια- 
πλανητικός έµπορος - ταξιδεύετε στους 
χιλιάδες πλανήτες του ΕΙΙΤΕ, αγοράζο- 
ντας και πουλώντας τα πλέον αλλόκοτα 
εμπορεύματα. Στις διαπλανητικές σας 
διαδροµές συναντάτε διαστημόπλοια, 
που συχνά τυχαίνει να είναι πειρατικά, 
και πρέπει να τα αντιμετωπίσετε - προ- 
σοχή όµως, γιατί ἁµα καταρρίψετε κά- 
ποιο αθώο σκάφος, όλη η διαγαλακτική 
αστυνομία θα θρεθεί στο κατόπι σας. 
Πολλοί µήνες παιχνιδιού θα σας ϐθοηθή- 
σουν να καταλάθετε κι εσείς τι εννοού- 
σε ο 08ΠΠΕΙ που είπε: "Το ΕΙΙΤΕ δεν εἷ- 


ναι παιχνίδι, είναι τρόπος ζωής.” 
Βαθμολογία: 9726 


Η σειρά  ΑΒΗΥ κατόρθωσε να αποκτή- 
σει φανατικούς οπαδούς στο χώρο των 
ενήλικων, αλλά και των "σχεδόν ενήλι- 
κων, προκαλώντας ευθυµία - ακόµη και 
γέλιο - και απορροφώντας δεκάδες ώ- 
ρες από την εθδοµάδα των 08ΠΠΘΙ5 χά- 
ρη στους κάθε άλλο παρά εὔκολους 
γρίφους του. Το ιδιαίτερα πικάντικο χι- 
ούμορ των προγραμματιστών εἶναι ικα- 
νό να σοκάρει και τους πιο "πονηρούς” 
µε το περιεχόμενό του που εἶναι συχνά 
σεξουαλικό. Εξυπνο, ευχάριστο, µε κα- 
λά ᾳταρΠἰο5, και φοθερά δύσκολο 
Βαθμολογία: 8836 


σ΄ ΕΙΣῬΑνσξεβοῦς5π 


ΠΜΙΟΕΡΙΟΟΞΤΥΊΙ Ε- 


Ας το ξεκαθαρίσουµε. Υπάρχουν καλά 
ρἰΒήοπης, υπάρχουν πολύ καλά ρἱαί- 
ίοιπς, υπάρχει όµως και το ΒΙΟΚ 
ΡΑΝΩΕΒΟῦΕ ΙΙ. Ο ΒΙΟΚ εἶναι ένας ή- 
ρωας σε στυλ λίγο πολύ ΕἰΒ5 οιάοη, 
που πρέπει για άλλη µια φορά να αντι- 
µετωπίσει τον Εαΐ Μαη, ο οποίος αυτή 
τη φορά έχει συμμαχήσει µε ένα γένος 
εξωγήινων που φοράνε κράνη και κατά- 
γονται από τον πλανήτη Βαή 
Αρχίζοντας από το ΗγαφῬ Ραήκ, ο 
Βἰοκ πρέπει να περάσει από πέντε 
ἰθνείς αντιμετωπίζοντας παγίδες και 
τέρατα και λύνοντας γρίφους. Τα 
ᾳΓαρΠίος εἶναι µικρά αλλά καλά και η 
δράση ακολουθεί αρκετά καλούς ρυθ- 
μούς. Μπορεί αρχικά να µην σας εντυ- 
πωσιάσει, αλλά αφού ξεδιπλωθούν µε- 
ρικές από τις πίστες του µπροστά σας, 
σίγουρα Θα το αγαπήσετε - εἶναι σχε- 
δόν εγγυηµένο. 
Βαθμολογία: 9426 


ΟΛΡΤΙΝΕ 
ΛΙΝΙΟΘΟΙΑΕΞΕ 


Εξερευνήστε τον τρισδιάστατο κόσµο 
του. Ο {ω]! ἴοοη ἄήνθη έλεγχος του 
ΟΑΡΤΙΝΕ και η γενική του µορφή θα 
σας θυμίσουν λίγο το ΟΙ ΝάΕΟΝ 
ΜΑΦΤΕΒ, αλλά εδώ μιλάμε για ένα 
σύγχρονο ΒανεπίυΓθ. 

Θα πρέπει να καθοδηγήσετε τέσσε- 
ρα αῑοίά5 τα οποία πρέπει να θρουν το 
κελί σας και να σας ελευθερώσουν. 
Όταν το καταφέρετε αυτό (µπορεί να 
σας πάρει και τρεις εβδομάδες), θα αρ- 
χίσετε να µπαίνετε στην ουσία του παι- 
χνιδιού! Οι µάχες εἶναι άφθονες και η 
γκάµα εχθρών που θα συναντήσετε τε- 
ράστια. Είναι ένα παιχνίδι φτιαγμένο 
από το καλύτερο υλικό, µε τον καλύτε- 
ρο τρόπο, και θα δώσει πραγματικά ᾱ- 
ξία στα λεφτά σας. 

Βαθμολογία: 94326 


6ὸ ΤΕΤΕΙΞ 


Το σοθιετικό ρυζζΙθ δεν νομίζω ότι χρει- 
άζεται Ιδιαίτερες συστάσεις. Οι χιλιάδες 
διασκευές του και τα οοηνθ/δίοης που έ- 
χουν γίνει για όλα τα οοππρυίθ!ς, εκτός 
από τις αριθµοµηχανές τσέπης και τον 
ΖΧ80, εἶναι τα καλύτερα διαπιστευτήρια 
που µπορεί να έχει ένα οοπιρυίθί 03/18. 
Η ἑκδοσή του εκτόπισε τα αἴοβάθς για 
πολύ καιρό - πράγµα που κανένα άλλο 
παιχνίδι δεν έχει κάνει σε τέτοιο θαθμό. 
Τα πολλά λόγια είναι φτώχια: το ΤΕΤΗΙ5 
είναι το καλύτερο πιἰπά 08ΠΠ8 που κατα- 
σκευάστηκε µετά το σκάκι. Το µόνο πρό- 
ϐληµα εἶναι ότι µερικά οοηνθιςίοης µειο- 
νεκτούν απέναντι στο πρωτότυπο. Ίσως 
όµως αυτό να οφείλεται και στο ότι είναι 
το παιχνίδι µε τα περισσότερα 
οοηνεισίοης. Χωρίς καµία αμφιθολία λοι- 
πόν... 

Βαθμολογία: 95026 
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κα κακ να Ζακ ον ρε 


ΥΠΟΛΟΓΊΣΤΗΕΣ 


ΑΕΛΔΕΕΕ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: 5205ΤΕ, Ί0405ΤΕ, 
Μεοᾶ 5Τ (περιορισμένος αριθµός) 

περιβαμθδάνονται στη συσκευασία: Καβώδιο 
τροφοδοσίας, µονάδα δίσκου 5,5 Ιντσών, 
πῄπκτροβόγ!ο, ποντίκι, δισκέτα εκµάθησῃς, 
εγχειρίδιο χρήσης. ΕΙδιΚά πακέτα-προσφορές 
περιβαμθάνουν και τίτηους παιχνιδιών ή ΕΠαΥ-- 
γεβματικών προγραμμάτων. 

Μνήμη: 512 ΚΒ -- Ί ΜΒ, επεκτάσιµη εσωτερικά 
έως τα 4 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 68000 στα 8 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 640χά400 (µονόχρωμπ απεικό-- 
νΙση), 640χ200, 320χ200 (έγχρωμη απεικόνιση). 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 3 κανάβια ήχου ΡΟΜ (Υ8ΠΊ8Πᾶ 5οιΙΠά «Πϱ). 

Υποδοχές: ΜΟΠΙίΟΓ, ΚΕ, 5ἵεγεο ομριῖ, εξωτερΙ-- 
Κό αἰςκ ἄΓνΘ, Π8Γά αἰςΚ, οθΠΙΓΟΠΙΕ5 (Ρ8Γ6ΙΙΕΙ), 
«βΓΙ4Ι, «βΓίΓΙᾶσε µρογῖ, ΜΙΟΙ Ιπ/ουῖ, 
ΙογςίΙοΚ/Πποι»θ, ΙΟΥ51ἱΟΚ/ΙΙσΠί ρεῃ. 

Γενικά σχόβια: Ο 5Τ ξεκίνησε την επανάσταση 
στους ΠΟΠΊΘ υποβογιστές. Ποβύ καβός υπο-- 
Λογιστής γενικής χρήσης. Τα καταφέρνει! 
θαυμάσια τόσο σε Παιχνίδια, όσο και σε ηµιε-- 
παγγεῆµατικες εφαρμογές. Παραμένει σήµερα 
ο ΠΙΟ προσιτός 16--ΡΙέ υποβογιστής από άπουη 
τιµής. Νούμερο ενα στις προτιμήσεις της µου-- 
σικής θιοµηχανίας͵ Λόγω του ενσωματωμµένου 
ΜΙΡΙ ρογι. Υποστηρίζεται απὀ το σύνοβο σχε-- 
δόν των εταιριών που ασχοβούνται µε τους 
ΒΟΠΊΘ οοπηριίθς. Γνωστός και δηµοφιπής 
διεθνώς. Τεράστια ποικιπία περιφερειακών. 

5ο/βίνναΓγθ υποστήριξη: Σύσσωµη Π θιοµηχανία 
σ8πιες τον υποστηρίζει. ΒΙΘΛΙΟοΘήΚκΠ απὀ τα 
καλύτερα προγράµµατα µουσικής για ΜΙΡΙ. 
Προγράμματα ΡΤΡ, ΜΡ, οργεβᾶσπεεῖς, 
Ρβΐί8ῦ85ες, ΜΑ(ς-ΡΕΟ οο6ίναΓε (µέσω 
ΕΙΠΙΙΑ{ΟΓΣ), υ1ε5, ΡΟ. 

Αντιπροσωπία: Α--5Υ5ΤΕΜς Α.Ε., Σόβωνος 26, 
τηῇ.: 3640719--3642985. 


«ώναενεέεάόκε. 
ΑΝΕΕέΑ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: Α50οΟ, Α2000, 
Α35000. 

περιβαμθάνονται στη συσκευασία: τροφοδοτι-- 
Κά, πηηκτροβόγΙο, µονάδα δίσκου 2,5 Μτσών, 
ποντ]|κι͵ δισκέτες µε την Βα5ίς Και το Λειτουρ-- 
γικό σύστημα, θΙΘΠία οδηγιών. 

Μνήμη: 512 ΚΒ (Α500), Ί ΜΒ (Α2000), 1 ΜΒ 
(Α5000). Πρόσθετες επεκτάσεις εσωτερικά ή 
εξωτερικά αυξάνουν τη διαθέσιµη µνήµη µέχρι 
καιβ ΜΒ. Ανώτατη επέκταση 9 ΜΒ. 


άτ26ψδ ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 


Οἱ Ἀοπιθ υπολογιστές, οἱ 
κονσόλες και οἱ φορητές 
παιχνιδομηχανές της σαι- 
ζόν 1991-1992 σας υπο- 
θάλλουν τα διαπιστευτήριά 


τους. Ο,ΤΙ θα θέλατε να 
μάθετε για τα δηµοφιλέ- 
στερα δείγµατα Παγάν/αιθ 
θα το θρείτε µε µια σύντο- 
µη µατιά στις επόµεγες σε- 
λίδες. 


Επεξεργαστής: 68000 στα 7,14 ΜΗΣ (Α500-- 


Α2000), 68020 στα 16 ή 25 ΜΗΖ(Α2000). 

Ανάλυση οθόνης: Διάφορα πἹοᾶες απὀ 320χ200 
έως 640χ400. Προγραμματιζόμενη ανάβυση 
µέσω 5ΟΡΙΝ4ΓΕ. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 4 κανάβια ήχου 5ἴ8ΓθοΟ (60ΠΊΠΙΟᾷΟΓΕ 
οιΙ5ίΟΠΗ 6/0) 

Υποδοχές: Δύο [ογ5ίΙεΚ/Πποιςθ, 5ἴ8Γ8Ο 5οἱΙΠᾶ, 
εξωτερικό αΠνε, 5222 (σειριακή), οβΠΙΓΟΠΙς5 
(παράβἠπἢῃ), ΚΟΒ/ΝΙΌΕΟ (8ΠΑΙΟΟ--αἰσΙΤαΙ), 
«ΟΠΙΡΟΣΙΤΕ ΠΊΟΠΟΕΠΓΟΠΙΕ ν/άΕΟ, ΘΧΩΔΠΣΙΟΠ 51ο 
(6ρυ Βὺς--5ΥΞ5ΤΕΜ Βύὐ5), ΠΊΕΠΊΟΓΥ ΕΧΡΔΠΡΙΟΠ 
5/οἵ (στην Α500), εσωτερική επέκταση Ρε (στις 
Α2000--Α5000) 

Γενικά σχόβια: Ο Ιδανικότερος συνδυασμός 
ΠΑΓάΝΝάΓΕ. Ασυναγώνιστη σε γραφικά Και ήχο 
στο χώρο των 16--ΡΙ, τόσο στο χώρο των 
63/185, όσο και στον τοµέα της επεξεργασίας 
εικόνας. Επειτα από ένα άσχηµο ξεκίνημα στα 
1986, το μηχάνημα έφτασε να ξεπεράσει φέ- 
τος σε πωβήσεις τον 5Τ για πρώτη φορά στη 
Βρετανία και το µεββον προθβέπεται Καβύτερο 
απὀ ποτέ. Ναυαρχίδες της σειράς οἱ Α2000 και 
Α2000, µε την τεβευταία να προσφέρει εξαι-- 
ρετική απὀδοσῃπ, Λόγω του θαυμάσιου Βει-- 
τουργικού συστήµατος και του 68030 που Πε-- 
ριέχει. 

5Ο/ἵν/4Γ8Θ υποστήριξη: Απ΄ όβα τα «ΟΕἴΝΝΑΓΕ 
Ποιες. ΧιβΙάδες παιχνίδια και εφαρμογές. 
Πρόσθαση στη 6ΙΘΠΙΟΘήκη του ΜΑςΓ και του 
Μς-Ρ05 µέσω επιµΙίΟΓ5. Ημιεπαγγεῆματικές 
εφαρμογές, ΡΟ, μες. Ο κατάβογος µεγα- 
Λώνει µε οβοένα αυξανόμενο ρυθμό. 

Αντιπροσωπία: (οπηριτεγ Ασεῃπί, τηῇ.: 9954855. 


Δέν 
ΔΕΕά ΚΕΝΕΣ 


Μοντέβα που κυκΠοφορούν: Α310, Α2000, Α410, 
Α420, Α440. 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: ΠΠΠ-- 
κτροβόγΙο, µονάδα δίσκου 3,5 Ιντσών, ποντ]κι͵ 
καβώδιο τροφοδοσίας, θΙΘΗία οδηγιών, ὅι-- 
σκετες θοπθητικών προγραμμάτων. 

Μνήμη: 512 ΚΒ (Α2000) 1 ΜΒ (Α310--410) 2 ΜΒ 
(Α420), 4 ΜΒ (Α440) 

Επεξεργαστής: ΑΟΟΓΠ ΑΡΜ (Ρἰ9ς ΡΓΟΟΘΟΞΟΓ) 

Ανάπυση οθόνης: ΠοΒΛά πιοσαες οθόνης µε δια- 
φορετικές αναβύσεις. 320χ256 ή 640χ256 η α- 
νώτατη ανάπυση σε από ΠΙΟΠΙΙΟΓ. 640χ512 
σνάβυση σε ΠΊΟΠΙΙΟΓ τύπου πιω[(]--5γῃο. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 8 κανάβια 5ΤεΓΕΟ (ενσωματωμένο µεγά- 
φωνο). 

Υποδοχές: οβΠίΓΟΠΙ65, ΠΊΟΙΙ58, 5{8Γ8Ο Πθ8ᾷ-- 
ΡΠΟΠΕ, 64--ρίπ ΡΙΝ, ΘχΧΡΒΠΣΙΟΠ 5ἱοῖ, νίαθο οι, 
Ι/ΟΙΠΙΕΓΓΓΘ. 

Γενικά σχόβια: Η κορυφή της σύγχρονης τε- 
χνοβογίας στο ΠΑΓΩΝΝΔΓΕ των υποβογιστών 
στο χώρο των ΠΟΙΊΘ. Ενα από τα πιο γρήγορα 
Και προικισµένα µπχανήµατα που κυκβοφο- 
ρούν,͵ εµπνεε!ι το θαυμασμό για την προσεγµέ- 
νΠ του σχεδίαση και την υπεύθυνη δουβειά 
απὀ ππευρόάς ΕΙΓΠΊΝΝ4ΓΘ (ταχύτατη Βα5ίς, ΟΠ-- 
Ιπε Ηείρ, θαυμάσιο Λειτουργικό σύστημα). 
Δυστυχώς μέχρι τώρα δεν έχει δικαιώθεί, ᾱ-- 
φού του Λείπει Π σωστή προώθηση. 

5ο/ἵνναγε υποστήριξη: ΣΙΥά σιγά εμπβουτίζεται 
µε σχεδιαστικά μες, επεξεργαστές κειµέ-- 
νου, προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας, 
ΡΤΡ. Πρὀσθαση στο Μς-ΡΟ5 µέσω ΘΙΠΙΗΙΙΟΓ. 
ΛΙγοι τίτβοι γνωστών παιχνιδιών. Σχεδόν οΏ0-- 
κἠπρωμένη θΙ6ΠΙοθήκΠ προγραμμάτων, αΏπά 
ποπύ µικρή ποικιβία. 

Αντιπροσωπία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε, 
Ακαδημίας 98, ΠΠ. Κάνιγγος, τπῇ.: 3622478 -- 
3644351 -- 3607826. 


ΑΝΕΣΕΕΕΔΕ) 


Μοντέβα που κυκΛοφορούν: ΑΜΣΤΚΑῦ 464-, 
6128 

περιβαμθάνοντα!ι στη συσκευασία: ΠΛΠ-- 
κτροβόγΙο, ΠΙΟΠΙΤΟΓ, µονάδα δίσκου (6128-Η), ή 
κασετόφωνο (464-) «βΓΙΓΙᾶ68, χειριστήριο, 6ἱ-- 
6Π/9 οδηγιών. 

Μνήμη: 64 Κί464-) 128 Κ(6128-Η) 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 4 ΜΗ7. 

Ανάβυση οθόνης: Τρία πποᾶθς: 160χΧ200, 
320χ200, 640χ200. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 3 κανάβια 5ἴ8ΓΘΟ (Υ8ΠΊ8Π8 ΑΥ--2--8912). 

Υποδοχές: (4ΓίΓΙά68, ΙΟΥ5{Ι6Κ, 8Π8Ι0Φ, 5{8Γ8Ο 
ΠΕΒάΡΠΟΠΕ, ΑΧ, ΠΠΟΠΙἴΟΓ, ΕΧΩΠΣΙΟΠ, εξωτε-- 
ρικό ἄπὶνε, οβΠίΓοΠΙΟ5 (παράΠΠηΠη). 

Γενικά σχόβια: Νέο πρόσωπο για ένα ποβύ επι-- 
τυχηµενο μηχάνημα. Ο ΑπησίΤ8α ήταν το πρώ-- 
το οποκἠπρωμένο σύστημα σε ποβύ προσιτή 
τιµή, µε αποτέῄεσµα να γίνει τρομερά δηµοφι-- 


πα γκι πε Υπ κε Ἱ-πσσπαι 


Λής. Σήµερα, τα 8--ΡΙῖ έχουν χάσει αρκετά 
έδαφος, αββά η επανεμφάνιση της σειράς 
“ριμς” τους επαναφέρει! στην επικαιρότητα. 
Ποβύ καβό μηχάνημα, µε θασικό προτέρηµα 
τον καπό συντεβεστή κόστους προς απόδοση. 

«οβίνναΓε υποστήριξη: Ποβύ καλή, στα πβαίσια 
των δυνατοτήτων ενός 8--μπιτου µπχανήµα- 
τος. Ποββά παιχνίδια, ενώ εμφανίζονται τα 
πρώτα σ8ηΊες σε εβΓίΠΙάσε». 

Αντιπροσωπία: ΑΜΣΤΚΑῦ ΗΕΙΙΑ5, Ποβυτεχνείου 
12 τηῇ.: 5230742--2--4. 


ΚΟΝΣΟΛΗΕΣ 


ΝΕΝΤΕΝΡΟ 
ΕΝΕΕΕΕΕΑΕΝΝΕΕΝΤΕ 
ΦΥ τν (νε) 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
δύο χειριστήρια, Ί οβΓίΓΙᾶ68 (5{8ΠᾶΒΓΑ Πακέ-- 
το). 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο «ΒΓΙΠάσΕ: Ί ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στα Ί ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 256χ240 

Διαθέσιμα χρώματα: 52 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

5ρ/ΓΙτες: 64 

Γενικά σχόβια: Η παιχνιδομηχανή µε τις περισ-- 
σότερες πωβήσεις σε όβο τον κόσµο, ὀχιτόσο 
Λόγω των ΠαΓάἄνν4Γθ δυνατοτήτων της, όσο 
Λόγω των ποβύ εθιστικών και καβογραμµένων 
παιχνιδιών που κυκβοφόρησαν γΙ΄ αυτήν. ΕΧΕΙ 
πίσω της µια εταιρία µε άριστη γνώση του 
ΓΠαΓΚΕΙΙΠαΟ, η οποία ξέρει να προωθεί και να υ-- 
ποστηρίζει τα µπχανήµατά της. Πηήθος έξτρα 
περιφερειακά. 
Αντιπροσωπεύεται επίσηµα και στη χώρα μας. 

«ο/ίνν8Γ6 υποστήριξη: Εκατοντάδες τίτβο! στο 
εξωτερικό. 12 τίτῇβο! ήδη διαθέσιμο! στην 
ΕΛΛάδα. 

Αντιπροσωπία: Ο.ΙΤΟΗ ἃ «ο ΗειιΑς ιτα 
(ΝΙΠΙΕΠάΟ), Καραγιώργη Σερθίας 2, τηῇ.: 
3222540. 


ΦΕ6ΣΑ ΝΕΑ ΕΕ 
ολ ὁ νο] 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, παιχνΙδΙ σε «ΠΊΓί ζ3Γά (Η8Πα ΟΠΠ) 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: -- 

Επεξεργαστής: ζ80. 

Ανάλυση οθόνης: 256χ192 

Διαθέσιμα χρώματα: 64 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

Στερεοφωνική έξοδος: ΟΧΙ 

ορῄ(ες: 64 


Γενικά σχόβια: Η δεύτερη ὁημοφιβέστερη παι-- 
χνιδοµηχανή στον κόσµο. Χρησιμοποιεί δοκι-- 
µασμµένη τεχνοβογία µε εγγυημένα αποτεβέ-- 
σµατα. Μεγάβη ποικιβία εξαρτημάτων και πε-- 
ριφερειακών. Καβή και συνεπής υποστήριξη 
από τῃπ μεγαβύτερη θιοµηχανία σ8η]ες 
5Ο/{νν4Γ8 παγκοσμίως. 

5ο/ίνναΓθ υποστήριξη: Ποβύ µεγάβπ. Μπορείτε 
ναθρείτε τους γνωστότερους τίβους. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέβου 9, 
Καββιθέα, τηῇ.: 9563895, 9565708. 


ΕΙ 6» 
ΝΕΕΣ ΕΡΕΕΣΥ/: 
(ο να ας) 


περιβαμθδάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, Ί παιχνίδι (ΑΙ{ΕΓΕά Βεᾷ51ἴ). 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: -- 

Επεξεργαστής: 68000 στα 8 ΜΗΣΖ -- Ζ808 

Ανάβυση οθόνης: 320χ224 

Διαθέσιμα χρώματα: 512 

Χρώματαπου χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 64 

Σύνδεση µε τηβεόραση: ΝΑΙ 

Σύνδεση µε ΠΙΟΠΙΤΟΓ: ΝΑΙ (ΑΟΒ/5ΑΚΤ) 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ (ακουστικά) 

«ρητες; 80 

Γενικά σχόβια: Θαυμάσιο δείγμα της τεχνοῇο- 
γίας των 16--ΡΙέ. Γρήγορη και εντυπωσιακή 
παιχνιδοµηχανή, µε ήχο και γραφικά, ποβύ α- 
γώτερα των ΠΟΠΊΕ «οπηριίεΓς, στα επίπεδα 
τὼν ΔΓζΑαε εοἶη--ΟΡ5. 

«Ο/ίνναΓθ6 υποστήριξη: Από τη “μαμά” 5ε68 Οἱ 
κυριότεροι τίτΆοι. Οχι τόσο ππούσια όσο των 
8--μπιτων παιχνιδομηχανών, αββά επαρκής. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΚΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
τηῇ.: 9563893, 9565708 


Νες ενέ ΕΝΕΣΕΝΕ: 


περιβαμθδάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήρ!ο, 1 παιχνίδι. 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: Ρς6 ΕΠσΙΠΘ, 
ΤιΓΡΟΟΓΑΡΗΧ (16--ΡΙΕ), Ρ6 Επσίπε φορητό 
(συμθατό µε το εππραπεζιΟ). 

Επεξεργαστής: 65002 στα 7,8 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 256χ2Ί6 

Διαθέσιμα χρώματα: 512 (Ρ6 ΕΠσΙΠΘΕ), 1.024 
(ΤωΓΏΟΟΓΑΡΗΧ).. 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 32 

Στερεοφωνική εξοδος: ΝΑΙ 

«ρ/(θς: 64 (Ρ6 ΕπσΙπθ), 128 (ΤωΓΌοΟΓΑΡΗΧ). 

Γενικά σχόβια: Θαυμάσια παιχνιδομηχανή, µε 
δυνατότητες ανάµεσα στα 8 και τα Ί16δ-μπιτ. 
Αν και το Π8ΓΟΝΙ8ΓΕ της δεν εἶναι τόσο ανε-- 
πτυγµένο, όσο των καθαρόαιµων Ί16δ-μππων, 
είναι εντυπωσιακή στην Κίνηση και στον ήχο. 
ΤΟ πρώτο µπχάνηµα που χρπσιµοποίπσε (Ὁ- 
ΚΟΜ, εγκαινιάζοντας έτσι τη νέα εποχή του 


(Ὁ--Ι. ποβύ δηµοφιπής στην Ιαπωνία. Δεν υ-- 
ποστπρίζεται δυστυχώς από τη ΝΕΕ στην 
Ευρώπη. 

50Ηίν/4Γ8 υποστήριξη: Αρκετά µεγάβη απὀ κα- 
Λούς και γνωστούς τίτβους. ΠοῇβΛοί απὀ αυ-- 
τούς χρησιμοποιούν Και το ΟΏ--ΚΟΜ, µε εντυ-- 
πωσιακά αποτεβέσµατα. 


Νε νε νε 
“νΕ Εκ ε 
ΕΑΝΕΚ6ς ΝΕ 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, Ί παιχνίδι (5µῤεΓ ΜΑΓΙΟ Ι/ΟΓΙα). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - | 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχετα! στο εαΓίΓΙάσε: 16 
ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 650816 στα 2,58 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 512Χχ512 

Διαθέσιμα χρώματα: 32.768 

Χρώματα που χρπσιμοποιούνται στην οθόνη: 
256 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

5ρΠίες: 128 

Γενικά σχόβια: Κάτω απὀ την προστασία της 
αυτοκρατορίας της ΝΙΠίΕΠάΟ, Π κονσόβα δε[-- 
Χνει να έχει κερδίσει το παιχνίδι προτού καπά 
καβά διαδοθε(. ΟΛΟΙ οἱ ανεξάρτητο! κατα- 
σκευαστές δουβεύουν και ετοιμάζουν κάτι γ΄ 
αυτήν. Ισως Π κονσόβα που θα έχουµε όβοι 
µας κάποια στιγµή στο άµεσο µέββον. 

«ο/ίνναΓθ υποστήριξη: Είναι νωρίς ακόµη να µι-- 
Λάμε γΙα ποικιπία τίτβων. Ωστόσο, ἑνα παιχνΙδι 
θγήκε και δείχνει τι πρόκειται να ακοβουθήσει. 
ΤΟ 5Ω6Γ ΜΑΓΙΟ ΥΝΜΟΓΙά θεωρείται το καβύτερο 
και πιο προσεγµένο παιχνίδι όβων των εΠο-- 
χών. Με δεδομένη τη συνέπεια και τη σοθα-- 
ρότητα της ΝΙΠΙΕΠάΟ, προθβέπεται να ανατεί-- 
ΛεΙ µια νέα εποχή στο 68/ΠΊ85 5ΟΡΙΥ/ΔΓΘ µέσα 
από τη θΙΘΗΙοθήκη της ΕΑΠΠΙΟΟΠΙ. 

Αντιπροσωπία: 6.ΙΤΟΗ ἃ «0 µειιΑ», ιΤ0. 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ), Καραγιώργπ σερθίας 2, τπῇ.: 
3222540. 


ανα ΝΕ ς6)-έε 


Περιβαμθάνεται στη συσκευασία: Κονσόβα, µο- 
γάδα χειριστηρίου. 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εβΓίΓίᾶσε: 330 
ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 68000 στα 12 ΜΗΖ, Ζ80Α στα 4 
ΜΗΖ. 

Διαθέσιμα χρώματα: 65.536 

χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 
4.096 

Στερεοφων|κή έξοδος: ΝΑΙ 

5ρΓί{8ς: 280 

Γενικά σχόβια: Μπχάνηµα σ{8ίθ--οΓ-ἴΠε--ΒΓί ή 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 1927 


μμ... γε εν σπεος ν ἁποτ -Ἱσσπσπα 


αββιώς π Μερσεντές των παιχνιδομηχανών. 
Πανίσχυρη και πανάκριθη. Ποβύ µακριά σε δυ-- 
νατότητες απ’ οτιδήποτε κυκΠοφορεί µέχρΙ 
τώρα. Τεράστια ορΓ/ί65, φανταστικός υΠΦΙ-- 
Κός ήχος. Καμιά διαφορά δεν υπάρχει ανάµε-- 
σα στο ΝΕΟ--0ΕΟ και τις παιχνιδομηχανές των 
“ουφάδικων”. Η ανεπτυγμένη σχεδίαση εΠΙ-- 
τρέπει την αποθήκευση τεράστιων παιχνιδιών 
ανά εαγίΠᾶσθ. Συνιστάται ανεπιφύβακτα σε ὁ-- 
σους ισεγς μπορούν να την “αναθρέυουν”. 

ςο/ίνναΓΘ υποστήριξη: Τα παιχνίδια, αν και ε- 
ντυπωσιακά, υστερούν µέχρι τώρα σε 
68ΠΠΕΡΙΥ. Συγχρόνως είναι πανάκριθα (πέντε 
φορές ακριθότερα απὀ των ἁββων Ί6δ-μππων 
παιχνιδομηχανών). Στο εξωτερικό το ΠρόθΠη-- 
μα έχει ἢυθεί εν μέρει µε τη δημιουργία εἰμῦς 
που νοικιάζουν οἈγίπίάσες γΙα ένα µήνα. Λίγοι 
τ/τῇβο! προς το παρὀν. 


«61 έλνεε» 
λ ο νο] 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόῇα, 
χειριστήριο, 4 παιχν/δια (ΚΙΑΧ, Εἰπεαί! ΕΓΕάαΥ, 
ΕΙΙΠΊΟΟ΄’ς ΟιιΕσί, ΙΠίΕΓΠΑΙΙΟΠΑΙ 5000ΕΓ). 

Μοντέβαπου κυκποφορούν: -- 

Μνήμπ ΚΟΜ που περιέχεται! στο εΓΙΤΙάσε: 4 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στο 1 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 160Χ200 

Διαθέσιμα χρώματα: 16 

Χρώματαπου χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

Στερεοφωνική έξοδος: ΟΧΙ 

ρΠες:8 

Γενικά σχόβια: Η µετενσάρκωσῃ του (Ο0ΠΊΠΊΟ-- 
αογθ 64, ενός μηχανήματος που µας κράτησε 
καβή παρέα την προηγούµενη δεκαετία και α-- 
ποτεβούσε σίγουρα την καλύτερη 8--ΡΙΙ παι-- 
χνιδοµηχανή. Χωρίς πβηκτροβόγΙο, αΏβά µε 
την υποστήριξη και τῃν αἰγβη της 
ΟΟΠΊΠΊΟΟΓΘ. Για νοσταβγούς Και Η5ΕΓ5 µε-- 
τρίων οικονοµικών δυνατοτήτων. 

«οΕ{ν/4Γ6 υποστήριξη: Μέχρι τα Χριστούγεννα 
αναμένονται περίπου 100 τίτβοι. Τα παιχνίδια 
σε γενικές γραμμές εἶναι καπά. 

Αντιπροσωπία: ΕΟΜΡύΤΕΑ ΑΟΕΝΤ, τηῇ.: 
9954855. 


ΑΝΕΣΕΕἘΕΛΕ 
ον ου 


Περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 2 
χειριστήρια, Ί παιχνίδι (ΒιΓΠΙπ΄’ ΚΙΙΡΏΕΓ). 

Μοντέβαπου κυκποφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εἈΓίΓίάσε: 128 
ΚΒ. 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 4 ΜΗ7. 

Ανάβυση οθόνης: Οπως των υποβογιστών 
ΑπηΣίΓ8ς ΟΡς. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 


άτλ58 ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19982 


χρώματα που χρπσιμοποιούνται στην οθόνη: 32 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

ερῄτες: 22 

Γενικά σχόβια: Στα Ιχνη της «ΟΠΊΠΊΟἄΟΓΘ. Ενα 
µπχάνηµα που ξεπήδησε απὀ ἕνα δηµοφιβή υ-- 
ποβογιστή. Οµως, εδώ το ΠΑΓάΝΝΓΕ εἶναι ανα-- 
θαθμισμένο και υπόσχεται περισσότερα. Για 
όσους δεν θέπουν να διαθέσουν ποββά χρή-- 
µατα για τη διασκέδασή τους, πρόκειται ίσως 
γιατην Ιδανική Λύση. 

ςο/ίννᾶγε υποστήριξη: Ποββά 50Η{νΥ8ΓεΕ Ποιισες 
δουβεύουν για να ανατρέµουν τη φτωχή εἰκό-- 
να που παρουσιάζει το διαθέσιμο 5οΗ1ΝΥ4ΓΘ. 
Ποῇβοί τίτῇβοι έχουν ανακοινωθεί! Και αναμέ- 
νονται σύντομα. 

Αντιπροσωπία: ΑΜΣΤΕΑΟΌ ΗΕΙιΙΑ5, Πολυτεχνείου 
12, τηῇ.: 5230742--3--4. 


ΦΟΡΗΤΕΣ ΚΟΝΣΟΛΗΕΣ 


Νε νε νε 
ο ντ 1 λα 


περιπαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόῇα, ο-- 
θόνπ (ενσωµατωµένη 1639) χειριστήριο (ενσω-- 
µατωμένο), 1 παιχν!δι (Τεῖγίς). 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ Που περιέχεται στο οβΓίΤάσε: 64 ΚΒ. 

Επεξεργαστής: Ζ80Α (ειδική σχεδίαση) στο 1 
ΜΗΖ. 

Διαθέσιμα χρώματα: - 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 4 
αποχρώσεις του ΥκρΙ. 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ (ακουστικά) 

ερΓίθς: 40 

Γενικά σχόβια: Ο,τι και να ΄ναι, είναι ΝΙπίεπαο. 
Αν και Π τεχνοβογία που χρησιμοποιεί δείχνει 
κάπως ξεπερασμένη, Το Ο3ΠΊΕΡΟΥ είναι Π φο-- 
ρητή κονσόβα που κυριαρχεί ανά τον κόσµο. 
Μην ξεχνάμε άΠβωστε ότι ήταν και Π πρώτη 
φορητή κονσόβα που παρουσιάστηκε, ανο(-- 
γοντας το δρόµο. ΕΧΕΙ σαν όπβο της τη µεγά-- 
Άπ αγάπη του νεαρόκοσµου, κυρίως στην 
Αμερική. 

Τροµερές δυνατότητες προσφέρει π θύρα 
σύνδεσης δύο Ο03ΠΊΕΡΟΥ. 

«ο/ίν/αΓθ υποστήριξη: Ηδη είναι επαρκής Π ΠΟΙ-- 
κιβία των παιχνιδιών. 

Αντιπροσωπία: 6.ΙΤΟΗ ἅ «0Ο ΗειιΑς, ΤΟ 
(ΝΙΝΤΕΝΟΟ), Καραγιώργῃ Σερθίας 2, τηῇ.: 
2222540. 


ΑΕΔΛΕΕΙΕΥΝ ΣΧ 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, ο-- 
θόνπ (έγχρωμη 1.60 ενσωµατωµένη), χειριστή-- 
ριο (ενσωματωμένο), 1 παιχνίδι (68ΙΙΡΟΓΠΙ8 
(8/15). 


Μοντέβαπου κυκβοφορούν: -- 

Μνήμπ ΚΟΜ που περιέχεται στο εβΓίΓΙάσΕ: 8 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στα 16 ΜΗΖ. 

Ανάβυσπ οθόνης: 160Χ102 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Χρώμµαταπου χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

«ρΓίτες: ΕΙδικές ρουτίνες ΠΓάΝΥάΓΕ αξιοποιούν 
όβα τα γραφικά σαν ορΓΙ{ε5Ι 

Γενικά σχόβια: Δύο γεγονότα πείθουν το χρή-- 
στη γΙα το ΙγηΧ: α) Είναι παιδί της ονοµαστής 
ΑἴαΠΙ και ϐ) Σχεδιάστηκε απὀ µέβῃ που δηµι-- 
ούργησαν στα 1983 την Απιίσα. ΕΠεΙτα απ΄ αυ-- 
τά, τίποτε δεν πρέπει να µας εκπβήσσει. Ούτε 
τα 8 ΜΒ των εαγίγᾶσες, οὖτε Π δυνατότητα 
πηωΙΠρΙαγεγ, ούτε Π απίστευτη ταχύτητα των 
«ρ/τες, ούτε ο ήχος που πρέπει να ακούσετε 
για να πιστέυετε, ούτε τα πολύ καβά γραφικά. 
Ανεθαίνει γοργά σε προτιμήσεις και πωβήσεις. 

ςο/ίν/αΓ8 υποστήριξη: ΟΙ τίτῇοι δεν είναι ποῇβοί 
προς το παρόν, αβά το µέββον δεν ανησυχεί 
την ΑἴάΠΙ. 

Αντιπροσωπία: Α-5Υ5ΤΕΜΕ Α.Ε., Σόβωνος 26, 
τηῇ.: 3640719--3642985 


ο Ν 
«»ΛΥΕΚΕΣΕΛΕΕ 


περιπαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, ο- 
θόνη (ενσωµατωµένη έγχρωμη 60), χειριστή-- 
ϱριο (ενσωματωμένο), Ί παιχν/δι. 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: -- 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 3,58 ΜΗ7Ζ. 

Ανάπυσῃ οθόνης: Ί60χΧΊ46 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Χρώμµαταπου χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

Γενικά σχόβια: Προσπαθεί να 6ρεΙ το δρόµο της 
στην αγορά των φορητών παιχνιδομηχανών, 
όπου ο ανταγωνισμός είναι ήδη ποπύ σκῇη-- 
ρός. Προσφέρει ὁὀ,τι προσφέρει Και το ΙΥΗΧ, 
αΏβά µε υψπβότερη τιµή. Καπή κίνηση Π κυ- 
κΛοφορία φορητού δέκτη ΤΝ, ο οποίος το µε-- 
τατρέπει σε ἐγχρωμῃ τηβεόραση. 

«ο/ίνν4Γε υποστήριξη: Λίγα µέχρι στιγµής, απβά 
Π 5868 µπορεί και υπόσχεται τους περισσότε-- 
ρους απὀ τους ὅπμοφιβέστερους τίτβους της. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέβου 9, 
τηῇ.; 9563893, 9565708. 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το και 

σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 

των 9.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- 

δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ραμικρή καθυστέρηση. 
Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντακαιτς 2 3ὃ 4 5 6 7 8 9 1ο 1 1 18 14 15 16 17 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 οϱϱ 2ἱ 20) 23 24 25 206 27 28 29 30 31 3ο 33 
ποχρέωσή σας. | 84 36 36 47 38 39 40 4] 42 4 44 456 46 47 48 49 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 

λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 5ο 5 5 59 354 55 56 57 58 59 60 6Ι ϐ62 68 64 65 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 70ο 7ιΙ 7ο 7 74 75 70 7τ 78 79 ϐ80 81 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε ϱ2 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 ο7 
ος θα σας έχουν σταλεί απο τς αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱβ ϱ9 100 101 102 148 104 105 106 107 108 109 110 111 112118 
κ απών. 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 1026 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 190 191 182 193 134 135 196 137 138 139 140 141 142 143 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 19Ι 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΩ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5056. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


ΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40026. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 


Σημειώστε µε χ το --- 
τετράγωνο της κατηγορίας 
που επιθυμείτε να 


δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 
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ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΛΔΡΟΜΗΤΩΝ 


- λε 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11740, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 
ΤΜΗΜΑ Ε 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


ς 


ΓΚ 


ή 


ΔΥΝΑΤΗ ΛΛΟΥΣΙΚΗ 


ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΒΙ ΓΙΑ ΜΙΑ Ζωη. 


Σωστά διαθάσατε. Τώρατο Αἰβή σας προσφἑρει ένα πακέτοπου δεν εἶναι ιδανικό για να παίξετε, να µελετήσετε, να κάνετε ϱΓ8ρῃ5 
σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικὀ οοπιρυίθ: Αἰαή 520 9ΤΕγιαµια καινα συνθέσετε μουσική. 

Ζωή, που αντοποκρἰνεται στις ανάγκες κάθε πλικίας. Και όχι µόνο. Μαζί µε κἆθε Αἰβή 520 9ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικἀ 
Φιλικό και ξεκούραστο για ό,τιθελήσετε να κάνετε, Το ΑἰΒή 520 9ΤΕ παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανεἰς δεν προσφἑρει περισσότερα. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. ΞΥΘΤΕΜΒ Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26, 106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 


